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本 书 是 系统 、 全 面 学 习 CATIA V5-6R2014 软件 的 实例 宝典 类 书籍 ,该 书 以 CATIA V5-6R2014 
中 文 版 为 蓝本 进行 编写 ， 内 容 包 括 二 维 草 图 实例 、 零 件 设计 实例 、 创 成 式 外 形 设 计 实例 、 自 由 曲 
面 设计 实例 、 装 配 设计 实例 、TOP_DOWN 设计 实例 、 饭 金 设 计 实例 、 模 型 的 外 观 设置 与 泻 染 实 
例 、IMA 造型 设计 实例 、DMU 电子 样机 设计 实例 、 模 具 设 计 实 例 、 数 控 加 工 实例 以 及 结构 分 析 
实例 等 。 本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 几 十 家 不 同行 业 的 著名 公司 ( 含 国外 独资 和 
合资 公司 ) 编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 

本 书 实 例 的 安排 次 序 采 用 由 浅 入 深 、 循 序 渐进 的 原则 。 在 内 容 安排 上 ， 针 对 每 一 个 实例 先进 
行 概 述 ， 说 明 该 实例 的 特点 、 操 作 技巧 及 重点 掌握 的 内 容 和 要 用 到 的 操作 命令 ， 使 读者 对 它 有 一 
个 整体 概念 ， 学 习 也 更 有 针对 性 ,然后 是 实例 的 详细 操作 步骤 ; 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 CATIA 
V5-6R2014 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 、 按 钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 
够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 提 高 学 习 效 率 。 本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 
了 113 个 具有 针对 性 实例 的 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 21 小 时 ;， 男 外 ， 光 盘 
中 特 提 供 了 CATIA V5R20 的 素材 源 文 件 。 

本 书 可 作为 机 械 工程 设计 人 员 的 CATIA V5-6R2014 自学 教程 和 参考 书籍 ， 也 可 供 大 专 院 校 
机 械 专 业 师 生 教 学 参考 。 
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CATIA 是 法 国 达 索 (Dassault) 公司 的 大 型 高 端 CAD/CAE/CAM 一 体 化 应 用 软件 ， 在 
世界 CAD/CAE/CAM 领域 中 处 于 领导 地 位 , 其 内 容 涵 盖 了 产品 从 概念 设计 、 工业 造 型 设计 、 
三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 
应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 造 船 、 通 用 机 械 、 数 控 (NC) 加 工 、 医 疗 器 械 和 电 
子 等 诸多 领域 。CAIIA V5 是 达 索 公司 在 为 数字 化 企业 服务 过 程 中 不 断 探索 的 结 品 ,代表 着 
当今 这 一 领域 的 最 高 水 平 ， 包 含 了 众多 最 先进 的 技术 和 全 新 的 概念 ， 指 明了 企业 未 来 发 展 
的 方向 ， 与 其 他 同类 软件 相 比 具有 绝对 的 领先 地 位 。 
本 书 是 系统 、 全 面 学 习 CATIA V5-6R2014 软件 的 实例 宝典 类 书籍 ， 其 特色 如 下 : 
e@ 内容 丰富 ， 本 书 的 实例 涵盖 CATIA V5-6R2014 主要 功能 模块 。 
e@ 讲解 详细 ， 条 理 清 晰 ， 图 文 并 成 ， 保 证 自学 的 读者 能 够 独立 学 习 书 中 的 内 容 。 
e@ ”写法 独特 ， 采 用 CATIA V5-6R2014 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 和 图 标 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附 带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 113 个 具有 针对 性 实例 
的 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 21 小 时 ， 另 外 ， 光 盘 还 包含 本 
书 所 有 的 素材 文件 和 已 完成 的 范例 文件 ， 可 以 帮助 读者 轻松 、 局 效 地 学 习 。 

本 书 由 詹 巾 达 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、x 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 
莫 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江洲、 周涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 侯 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 
詹 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 霞 、 尹 泉 、 李 行 、 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 右 、 王 晓 萍 、 陈 淑 
童 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 冯 峰 、 詹 联 、 平 迪 、 
管 歼 、 王 平 、 李 友 采 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 朴 漏 之 处 ， 恳 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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读者 购书 回馈 活动 : 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反 
馈 卡 ， 并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com， 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 【或 搜索 
公众 号 zhaodikeji)， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡人 参加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 
程 一 | ]， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 





本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系 统 主题 采用 Windows 经 典 主 题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 CATIA V5-6 R2014 中 文 版 。 

光盘 使 用 

为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附带 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 1 张 ， 建 议 读 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 光盘 中 的 所 有 文件 复 
制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 。 在 D 盘 上 catins2014 目录 下 共有 3 个 子 目 录 。 

(1) work 子 目录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(2) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 文件 ( 含 语音 讲解 )。 读 者 学 习 时 ， 可 在 该 
子 目录 中 按 顺 序 查 找 所 需 的 视频 文件 。 

(3) before 子 目录 : 包含 了 CATIA V5R20 版 本 范例 文件 以 及 练习 素材 文件 ， 以 方便 
CATIA 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 。 

光 往 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 范例 。 


本 书 约定 
e@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 说 明 如 下 。 









































加” 单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 菏 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 


单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 (选取 ) 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 移 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 东 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 雹 键 。 
本 书 约定 
e ”本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 说 明 如 下 。 
加” 单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
加 双击: 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
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右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 妇 标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 移 某 对 象 : 将 忌 标 指针 移 至 菜 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 

e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 

加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

名 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
休 合 17X22) 39 全 于 操作 5 1): 于 过 作 个 可 能 包 富 QC@ 于 柠 作 ; 
DFE 下 可 用 他 全 a BD) 可 1 

加 ”如果 操作 较 复 杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ 由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 

在 要 求 设 置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D:” 开 始 。 


技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 》 
编写 的 培训 案例 整理 而 成 的 ， 其 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 是 来 日 北 京 兆 迪 科 
技 有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 
服务 ， 并 提供 CATIA、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 
过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 咨 
询 电 话 : 010-82176248，010-82176249。 
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实例 47“” 带 滑 块 的 模具 设计 423 
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本 章 主 要 包含 如 下 内 容 : 

e 实例 1 二 维 草 图 设计 01 
e 实例 2 二 维 草 图 设计 02 
e 实例 3 二 维 草 图 设计 03 
e 实例 4 二 维 草 图 设计 04 
e 实例 5 二 维 草 图 设计 05 
e 实例 6 二 维 草图 设计 06 
e@ 实例 7 二 维 草 图 设计 07 
e 实例 8 二 维 草 图 设计 08 
e 实例 9 二 维 草 图 设计 09 


二 维 草 图 设计 实例 
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实例 吸 二 维 草图 设计 0 


实例 概述 : 

本 范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 了 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 从 这 个 简单 
的 草 绘 实例 中 可 以 使 读者 掌握 在 CATIA 中 创建 二 维 草 绘 的 一 般 过 程 和 技巧 。 本 实例 的 草图 
如 图 1.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK1。 

Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平面 ， 绘 制图 1.2 所 示 的 轮廓 。 


9 





1.1 草图 1 1.2 草图 轮 启 


Step3. 添加 图 1.3 所 示 的 直线 1 和 圆 弧 1 的 相 切 约束 、 直 线 2 和 圆 弧 2 的 相 切 约束 。 





圆 跌 2 
圆 弧 1 ----- = 
i 下 
站 ee i 
直线 2 


1.3 ”添加 相 切 约束 





Step4. 标注 图 1.4 所 示 的 两 条 贺 弧 的 半径 及 直线 1 和 直线 3 之 间 的 角度 值 。 


半径 25 





半生 47 
直线 3 


图 1.4 标注 半径 和 角度 值 


Step5. 标注 图 1.5 所 示 的 水 平 尺寸 。 
Step6. 标注 图 1.6 所 示 的 竖 直 尺寸 。 


实例 1 二 维 秆 图 设计 01 








1.5 ”标注 水 平 尺寸 1.6 标注 竖 直 尺寸 
Step7. 约束 章 图 上 的 点 与 水 平 H 轴 相 合 ， 如 图 1.7 所 示 。 
| 





1.7 约束 相合 


step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 本 时 入 ， 即 可 保存 零件 模型 





CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


实例 人 必 ”二 维 草图 设计 02 


实例 概述 : 

本 范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 了 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 一 般 过 程 。 通 过 本 
实例 的 学 习 ， 要 重点 掌握 草图 修剪 、 镜 像 命 令 的 使 用 和 技巧 。 本 实例 所 绘制 的 草图 如 图 2.1 
所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK2。 

Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平面 ， 绘 制图 2.2 所 示 的 轮廓 。 





图 2.1 草图 2 图 2.2 草图 轮 亡 





step3. 添加 修剪 操作 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 一 一 
全 令 ， 选取 图 2.2 所 示 的 修剪 部 分 ， 修 剪 后 的 图 形 如 图 2.3 所 示 。 
Step4. 添加 图 2.4 所 示 的 对 称 约束 。 


2) 








图 2.3 修剪 草 网 图 2.4 添加 对 称 约 束 








硬 命 令 ; 标注 图 中 各 直线 的 矿 二 。 











富生 天 全 今 ， 标 注 图 中 各 直线 的 尺寸 


实例 2 二 人 维 单 图 设计 02 








全 仿 ， 选 择 水 平 昌 轴 作 为 镜像 中 心 线 。 








国 命 信 ， 选 择 竖 直 V 轴 作 为 镜像 中 心 线 。 





图 2.8 镜像 
一 和 一 医 下 下 下 
全 令 ; 选取 图 2.8 所 示 的 修剪 部 分 ， 修 剪 后 的 图 形 如 图 2.9 所 示 。 











图 2.9 ”修剪 草图 


Step10. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 : 一 > 辕 卫 二 全 人 ， 即 可 保存 零件 模型 。 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


实例 蚂 。 二 维 草图 设计 03 


实例 概述 : 

本 范例 详细 介绍 了 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 一 般 过 程 ， 通 过 本 实例 的 学 习 ， 要 重点 掌 
握 相 切 约束 、 相 等 约束 和 对 称 约束 的 使 用 方法 及 技巧 。 本 实例 的 草图 如 图 3.1 所 示 ， 其 绘制 过 
程 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK3。 

Step2. 选取 xy 平面 作为 章 绘 平面 ， 绘 制图 3.2 所 示 的 轮廓 。 





图 3.1 草图 3 图 3.2 草图 轮 启 


Step3. 添加 图 3.3 所 示 的 相 切 约束 。 


3.3 ”添加 相 切 约束 


Step4. 添加 图 3.4 所 示 两 个 点 的 对 称 约束 。 


a) 对 称 约束 前 b) 对 称 约束 后 
3.4 ”添加 对 称 约束 
Step5. 参照 Step4 步 又 可 以 创建 图 3.5 所 示 的 其 他 点 的 对 称 约束 ， 同 时 约束 图 3.5 中 的 
和 直线 1 与 水 平 H 轴 相 合 。 








实例 3 二 维 香 图 设计 03 





Step6. 添加 图 3.6 所 示 的 竖 直 约束 .选择 下 拉 菜 单 本 装 
有 庆 2 二 合 令 ， 标 注 图 中 各 坚 直 的 尺寸 


直线 1 
















图 3.5 添加 对 称 约束 图 3.6 添加 竖 直 约束 





一 > 命令， 标注 图 中 各 水 平 的 尺寸 





一 人 人 合 令 ;标注 图 中 的 半径 尺寸 。 





[= 16=| [<= 16>| 
色 3.7 添加 水 平 约束 图 3.8 ”添加 半径 约束 


step9. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 于 时 入 ， 即 可 保存 零件 模型 





CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


实例 缚 二 维 草图 设计 04 


实例 概述 : 

通过 本 实例 的 学 习 , 要 重点 掌握 相等 约束 的 使 用 方法 和 技巧 , 另外 要 注意 对 于 对 称 图 形 ， 
要 尽量 使 用 草图 镜像 功能 进行 绘制 。 本 实例 的 草图 如 图 4.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK4。 

Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平面 ， 绘 制图 4.2 所 示 的 轮廓 。 


半径 12.5 


| ， 





4.2 理 图 轮廓 


Step3. 添加 图 4.3 所 示 的 相 切 约束 ， 使 草图 分 别 天 于 水 平和 竖 二 轴线 对 称 。 


图 4.3 ”添加 相 切 约束 
Step4. 添加 图 44 所 示 的 圆 角 。 选 择 下 拉 某 间 国 到 一 > 一 > I<. 
标注 图 中 的 圆 角 。 


半径 12.5 


加 四 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


4.4 ” 圆 角 


实例 4 二 维 草 图 设计 04 





Step5， 绘 制图 45 所 示 的 圆 。 选 择 下 拉 菜 单 国 认 
国生 用 命 入 ， 绘 制图 4.5 所 示 的 圆 。 





图 4.5 绘制 草图 图 4.6 镜像 





Step7. 添加 修剪 操作 。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 耳 浊 1 一 > EE 一 > 
全 令 ， 选取 图 4.7a 所 示 的 修剪 部 分 ， 修 剪 后 的 图 形 如 图 4.7b 所 示 。 


半径 12.65 





半径 12.65 





b) 修剪 后 








5 汪 命 令 ， 标 注 图 中 的 坚 直 尺寸 。 
RE 
是 5 玫 合 令 ， 标 注 图 中 的 水 平 尺寸 。 


半径 12.5 











图 4.8 添加 竖 直 约束 图 4.9 ”添加 水 平 约束 
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图 4.10 ”添加 直径 约束 图 4.11 镜像 


step12. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 国 I 一 > 园 于 时 入 , 即 可 保存 零件 模型 


实例 5 二 维 单 图 设计 05 


实例 号 ”二 维 草图 设计 05 


实例 概述 : 
通过 本 实例 的 学 习 ， 要 重点 掌握 圆 弧 与 圆 狼 连接 的 技巧 ， 另 外 要 注意 在 勾勒 图 形 的 大 概 
形状 时 ， 要 避免 系统 创建 无 用 的 几何 约束 。 本 实例 的 草图 如 图 5.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK5。 
Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平面 ， 关 闭 几 何 约束 显示 。 绘 制图 5.2 所 示 的 轮廓 。 





图 5.1 草图 5 图 5.2 草 网 轮廓 
Step3. 添加 图 5.3 所 示 的 相 切 约束 。 
Step4. 添加 图 5.4 所 示 的 相合 约束 。 分 别 约束 图 5.4 中 的 圆心 1 和 圆心 2 与 水 平阳 轴 


| | 





- 
员 心 1 


曾 心 2 
图 5.3 ”添加 相 切 约束 图 5.4 添加 相合 约束 
Step5. 绘制 图 5.5 所 示 的 圆 角 。 选 择 下 拉 菜单 医 世 是 一 > 一 人 人 


标注 图 中 的 圆 角 。 
Step6. 添加 图 5.6 所 示 的 同心 度 。 约 束 图 5.6 所 示 的 加 1 和 圆 2 的 圆心 同心 。 


加 1 
"- 


L, 





图 5.5 圆 角 图 5.6 添加 同心 度 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 





Step7. 添加 图 5.7 所 示 的 水 平 约束 。 选 择 下 拉 菜 单 本 宅 
列 卫 请命 令 ， 标 注 图 中 的 水 平 尺寸 








图 5.7 添加 水 平 约束 
Step8. 添加 图 5.8 所 示 的 竖 直 约束 .选择 下 拉 菜 单 匡 作 
本 和 玫 命令， 标注 图 中 的 坚 直 尺 寸 
Step9. 添加 图 5.9 所 示 的 半径 约束 ,选择 下 拉 菜 单 国 认 
命令， 标注 图 中 的 半径 尺寸 















图 $.8 ”添加 竖 直 约束 图 5.9 ”添加 半径 约束 
step10. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辕 于 人 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 


实例 6 二 维 单 图 设计 06 


实例 @ ”二 维 草 图 设计 06 


实例 概述 : 
本 实例 先 绘制 出 图 形 的 大 概 轮廓 ， 然 后 对 草图 进行 约束 和 标注 。 图 形 如 图 6.1 所 示 ， 其 
绘制 过 程 如 下 。 





半径 1.5 
6.1 草图 6 


Step1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK6。 
Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平面 ， 关 闭 几 何 约束 显示 。 绘 制图 6.2 所 示 的 轮廓 。 
Step3. 添加 图 6.3 所 示 的 相 切 约束 和 竖 直 约束 。 


图 6.2 草图 轮 亡 图 6.3 添加 相 切 、 紧 直 约 束 









命令 ， 标 注 图 中 的 角度 尺寸 


由 26 到 命令， 标注 图 中 的 半径 尺寸 。 
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半径 1.5 


图 6.4 添加 角度 约束 图 6.5 添加 半径 约束 





人、 人 
命令 


标注 图 中 的 竖 直 尺寸 。 





半生 业 丰 半径 1.5 
6.6 ”添加 水 平 约束 6.7 添加 竖 直 约束 


Step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 一 > 车 二 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 


实例 7 二 维 音 图 设计 07 


实例 ”二 维 草图 设计 07 


实例 概述 : 

通过 本 实例 的 学 习 ， 要 重点 掌握 镜像 操作 的 方法 及 技巧 ， 另 外 要 注意 在 绘制 左右 或 上 下 
相同 的 草图 时 ， 可 以 先 绘制 整个 草图 的 一 半 ， 再 用 镜像 命令 完成 另 一 半 。 本 实例 的 草图 如 图 
7.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK7。 

Step2. 选取 xy 平面 作为 草 给 平面， 绘制 图 7.2 所 示 的 轮廓 。 


半径 3 
半径 2 5 


图 7.1 草图 7 图 7.2 草图 轮 启 


Step3. 约束 图 7.3a 所 示 的 点 1 和 点 2 相合 。 


» (CE 


a) 添加 约束 前 b) 添加 约束 后 
图 7.3 添加 相合 约束 





Step4. 添加 图 7.4 所 示 的 相 切 约束 。 
Step5. 添加 图 7.5 所 示 的 对 称 约束 ， 并 约束 圆心 与 水 平 H 轴 相 合 。 


© © 


图 7.4 添加 相 切 约束 图 7.5 ”添加 对 称 、 相 合约 束 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 





Step6. 添加 图 7.6 所 示 的 半径 约束 。 选 择 下 拉 菜 单 国 太 
有 命令， 标注 图 中 的 半径 尺寸 







玫 命 令 ， 标 注 图 中 的 水 平 尺寸 


半径 3 
| ， 


H 


半径 2 语 他 2 
7.6 ”添加 半径 约束 7.7 ”添加 水 平 约束 





step8. 添加 图 7.8 所 示 的 镜像 操作 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 EE 到 一 已: 





半 往 3 


半径 2 
7.8 镜像 


step9. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 上 一 > 国 加 时 全 全 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 


实例 8 二 维 秆 图 设计 08 


实例 名” 二 维 草图 设计 08 


实例 概述 : 

通过 本 实例 的 学 习 , 要 重点 掌握 中 心 线 的 操作 方法 及 技巧 , 在 绘制 一 些 较 复杂 的 草图 时 ， 
可 多 绘制 一 条 或 多 条 中 心 线 ， 以 便 更 好 、 更 快 地 调整 草图 。 本 实例 的 草图 如 图 8.1 所 示 ， 其 
绘制 过 程 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK8 。 

Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平面 ， 关 闭 几 何 约 束 显示 。 绘 制图 8.2 所 示 的 轮廓 。 





8.2 ”草图 轮 启 











于 人 ， 标 注 图 中 的 角度 。 








本 人 ， 标 注 图 中 的 水 平 尺寸 。 





130 度 


图 8.3 添加 角度 约束 图 8.4 添加 水 平 约束 
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命令 ; 标注 图 中 的 竖 直 尺寸 。 
Step6. 添加 图 8.6 所 示 的 垂直 约束 。 选 择 儿 8.6 中 的 直线 1 和 直线 2， 标 注 两 条 直线 
垂直 。 





直线 2 





图 8.5 添加 竖 直 约束 图 8.6 添加 垂直 约束 


step7. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辕 本 和， 即 可 保存 零件 模型 ， 


实例 9 二 人 维 划 图 设计 09 





实例 全。” 二 维 草图 设计 09 
实例 概述 : 

本 范例 主要 讲解 了 一 个 比较 复杂 草图 的 创建 过 程 ， 在 创建 草图 时 ， 首 先 需 要 注意 绘制 草 
图 大 概 轮 廊 时 的 顺序 ， 其 次 要 尽量 避免 系统 自动 捕捉 到 不 必要 的 约束 。 如 果 初 次 绘制 的 轮 请 
与 目标 草图 轮 龙 相差 很 多 ， 则 要 拖 动 最 初 轮廓 到 与 目标 轮 廊 较 接 近 的 形状 。 图 形 如 图 9.1 所 
示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 





9.1 和 苗 图 9 
Step1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK9。 
Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平面 ， 关 闭 几 何 约束 显示 。 绘 制图 9.2 所 示 的 轮 廊 。 








命令 ; 绘制 图 9.3 所 示 的 圆 弧 。 





图 9.2 草图 轮 启 图 9.3 ”绘制 草图 


Step4. 添加 图 9.4 所 示 的 相 切 约束 。 
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Step5. 添加 图 9.5 所 示 的 半径 约束 。 选 择 下 拉 菜单 本 斌 
国生 命令 ， 标 注 图 中 的 半径 尺寸 








图 9.4 添加 相 切 约束 


Step6. 拖 动 草图 至 图 9.6 所 示 。 
Step7. 选择 下 拉 菜 单 辆 衬 
的 圆 弧 ; 选择 下 拉 菜 单 本 二 
的 半径 尺寸 和 图 中 的 水 平 尺寸。 











绘制 图 9.7 所 示 





图 9.6 拖 动 草图 图 9.7 添加 半径 约束 


Step8. 添加 图 9.8 所 示 的 相合 约束 。 约 束 点 1、 点 3 分 别 与 水 平 H 轴 相 合 ， 点 2 与 圆 
心 相 合 ， 点 4 与 竖 直 V 轴 相 合 。 










从 令 ; 标注 图 中 的 各 个 角度 。 





沁 肖 命 仿 ， 标 注 图 中 的 坚 直 尺寸 。 


实例 9 二 人 维 单 图 设计 09 





图 9.8 ”添加 相合 约束 图 9.9 添加 角度 约束 


step11. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 团结 对， 即 可 保存 零件 模型 ， 





图 9.10 添加 竖 直 约束 





本 章 主 要 包含 如 下 内 容 : 


实例 10 
实例 11 
实例 12 
实例 13 
实例 14 
实例 15 
实例 16 
实例 17 
实例 18 
实例 19 
实例 20 
实例 21 


塑料 旋钮 
烟灰 缸 
托 架 
削 笔 刀 盒 
泵 凑 
排水 旋钮 
塑料 垫 帮 
塑料 持 钧 
手机 矢 
例子 
塑料 侣 


条 箱 


零件 设计 实例 


实例 10 闭 料 旋 角 


实例 人 OO 塑 料 旋 锂 


实例 概述 : 

本 实例 主要 讲解 了 一 款 简 单 的 塑料 旋钮 的 设计 过 程 ， 在 该 零件 的 设计 过 程 中 运用 了 思 
台 、 旋 转 、 阵 列 等 命令 ， 需 要 读者 注意 的 是 创建 凸 台 特征 草 绘 时 的 方法 和 技巧 。 零 件 模型 
和 特征 树 如 图 10.1 所 示 。 





LAMINAO1 直 全 ] 由 人 双 . 1] 
过 xy 平面 由 (3 同形 阵列 1 
礼 yz 平面 上 加 帆 档 2 
之 zx 平面 6 倒 岗 和 角 . 1 
=- 移 过 件 几何 体 | 小国 倒 园 角 .2 
各 江村 人 1 ts 倒 辆 角 . 3 
-让 | 十) 倒 同 角 . 4 
从 A 向 查看 中 国 旋转 档 1 | 小 加 倒 网 外 5 


10.1 和 零件 模型 和 特征 树 


= 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 : 一 > 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 LAMINA01， 选 中 忆 启 用 混 人 设计 复 选 框 ， 
单 击 总 确定 |j 按 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 











和 命令， 选取 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 10.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 限制 
区 域 的 第 -和 角度: 文本 框 中 输入 值 360; 单 击 轴线 区域 的 选择 :文本 框 , 选取 草图 中 长 度 为 250 
的 直线 为 旋转 轴 ， 单 击 .总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 





10.2 ”旋转 体 1 
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于 于 一 天， 过 取 图 10.5 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 10.6 
所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 美 型 :下 拉 列 表 中 选取 匡 国 计 项 , 在 其 后 的 深度 : 
文本 框 中 输入 值 190， 单 击 . 总 确定 按钮 ， 完 成 四 档 1 的 创建 。 





选取 该 面 为 草 绘 平面 
"ww ~ 5 
-/ \@ 于 征 30 








图 10.4 四 槽 1 图 10.5 ”定义 草 绘 平面 图 10.6 截面 草图 





ee 革 于 章 匡 的 特 和 三 

i 生生 人 ， 渤 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 10.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 眼 制 
区 域 的 串 第 友 : 文 本 框 中 输入 值 360; 在 第 二 角度 :文本 框 中 输入 值 0; 在 珊 线 区 域 的 选择 : 文 
本 框 中 右 击 ， 选 取 立轴 选项 ， 单 击 .总 确定 | 校 钮 ， 完 成 旋转 权 1 的 创建 。 








10.7 旋转 模 1 图 10.8 截面 草图 
Step5. 创建 图 10.9 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 





ml 

命令 ;选取 zx 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 10.10 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 辩 型: 下 拉 列 表 中 选取 国名 国 选 项 ， 在 其 后 的 长 度 : 文本 框 中 输入 值 
55， 单 击 .总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 





‘@ 





ma 


10.9 ” 凸 台 1 10.10 ”截面 草图 






Step6. 创建 图 10.11b 所 示 的 变换 特征 一 一 圆 形 阵列 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 诡 
全 令 ， 在 过 数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 强 是 E 沁 颖 
项 ， 在 实 国 :文本 框 中 输入 值 3; 让 项 本 卫 ;文本 本 中 输入 角度 人 120， 在 这 汪 广 器 区 域 的 





实例 10 塑料 旋 角 


参考 元 素 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 Y 轴 选 项 ， 选 择 凸 台 1 为 要 阵列 的 对 象 ， 单 击 总 确定 | 护 包 ， 


完成 圆 形 阵列 1 的 创建 。 
二 
稀少 


$Y, 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
10.11 ” 圆 形 阵 列 1 


Step7. 创建 图 10.12 所 示 的 零件 特征 一 凹 模 2。 选择 下 拉 菜 单 卫 全 一 > 
于 人， 远 取 zx 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 10.13 所 示 的 截面 
草图 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 美 型 :下拉 列 表 中 选取 用 四 项 ， 在 评 度 :文本 框 中 输入 数值 
20， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 叫 横 2 的 创建 。 














图 10.12 ”四 模 2 图 10.13 截面 草图 
Step8. 创建 图 10.14 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选择 下 扩 菜 单 E 狼 到 一 Li 到 一 > 


二 记 了 人 ， 选 取 图 10.14a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 值 为 15， 单 击 
总 确定 匀 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


总 au 选取 这 六 条 
| j 


0 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
10. 14 倒 圆 角 1 








Step9. 创建 图 10.15 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 2。 选择 下 拉 菜 —> LM > 
本 合 令 ， 选 取 图 10.15a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 值 为 15， 单 
击 总 确 定 | 控 钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 
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a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
10. 15 倒 圆 角 2 


Step10. 创建 图 10.16 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 10.16a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 值 为 2， 单 击 . 蕊 确定 ] 拉 钮 ， 完 成 倒 圆 角 3 的 创建 。 








.+ 选取 此 边 为 要 倒 贺 角 对 象 
y 放大 图 | 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 10. 16 倒 圆 角 3 
Step11. 创建 图 10.17 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 取 图 10.17a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半 径 值 为 2， 单 击 总 确定 上 校 钮 ， 完 成 倒 圆 角 4 的 创建 。 





选取 此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
10. 17 倒 圆 角 4 


step12. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 辐 本 对， 即 可 保存 零件 模型 


实例 11 烟 灰 禾 


实例 全 前 烟 


半 


上 I 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 一 个 烟灰 第 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 主要 运用 了 实体 建 模 的 一 些 基 础 命 
令 ， 包 括 实 体 西 台 、 拔 模 、 倒 圆 朋 、 阵 列 、 盒 体 等 ， 其 中 吓 台 1 的 创建 过 程 需要 读者 用 心 
体会 。 模 型 及 特征 树 如 图 11.1 所 示 。 





ASHTRAY +® 倒 圆 角 . 1 
之 xy 平面 -可 旋转 槽 . 1 
夕 yz 平面 # 回 叫 档 .1 





m : gn 之 zx 平面 to 同形 阵列 . 1 
a = 葵 符 件 几何 体 赴 恩 倒 周 角 . 2 
> -pj 由 全 .1 - 民 ) 倒 辐 角 . 3 


. i 上 Fy 
jp bP- 拔 模 . 1 上 四 合体 1 





图 11.1 零件 模型 和 特征 树 





Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 E = 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 ASHTRAY， 选 中 忆 启 用 混合 设计 复 选 框 ， 
单 击 总 确定]| 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 








命令 ;选取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 11.3 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国光 项 ， 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 
30;， 单 击 . 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 





图 11.2 凸 台 1 








多 全 仿 ; 选取 图 11.5 所 示 的 三 个 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ,并 在 第 度 : 
文本 框 中 输入 数值 10， 单 击 总 确 定 习 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 
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ES 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 11.4 拔 模 1 


披 柑 方 同 中 性 元 素 


Ld 
Ed 





要 拔 模 的 面 






图 11.5 定义 拔 模 参 照 


Step4. 创建 图 11.6b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
时装 国 合 令 ， 选取 图 11.6a 所 示 的 3 条 边 为 倒 圆 角 的 对 象 , 倒 圆 角 半 径 值 为 20。 













此 3 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 


二 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 11.6 倒 圆 角 1 
Step5. 创建 图 11.7a 所 示 的 特征 一 一 旋转 槽 1。 选择 下 拉 菜 单 本 2 帮 一 和 > 
0 i 二 邻 ， 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 11.7b 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第“ 角度: 文本 框 中 输入 值 360; 在 第 = 第 度 :文本 框 中 输入 值 0; 在 用 线 
区 域 的 选择 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 乙 轴 选 项 ， 单 击 三亚 至 按钮 ， 完 成 旋转 档 1 的 创建 。 











on 


Se 





a) 实体 旋转 模特 征 1 b) 截面 草图 
图 11.7 旋转 权 1 


Step6. 创建 图 11.8 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 档 1。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
人; 选取 zx 平面 为 草 绘 平 面 ; 绘制 图 11.9 所 示 的 截面 草 











实例 11 烟 灰 禾 


图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 状 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 于 六 项 ， 单 击 总 胡 | 扩 钮 ， 完 成 
叫 横 1 的 创建 。 


可 多 身 
| 村 | 区 





H 


11.8 四 槽 1 11.9 ”截面 草图 








Step7. 创建 图 11.10 所 示 的 变换 特征 一 一 圆 形 阵列 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 器 

命令; 在 老 数 : 文 木 框 的 下 拉 列 表 中 选取 图 汪 吉良 先 项 ， 

在 实 倒 :文本 框 中 输入 值 3; 在 第 度 则 中 : 中 输入 角度 值 120, 在 参考 方向 区 域 的 敬 考 元 素 : 文本 

框 中 右 击 ， 选 取 Z 轴 选 项 ， 选 择 凹 槽 1 为 要 阵列 的 对 象 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 圆 形 阵 
列 1 的 创建 。 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
11.10 圆 形 阵列 1 





Step8. 创建 图 11.11 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 11.11 所 示 的 6 条 边 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 值 为 3。 
Step9. 创建 图 11.12 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 11.12 所 示 的 两 条 边 为 倒 圆 角 的 


对 象 ， 倒 圆 角 半径 值 为 3。 





此 两 条 边 为 倒 圆 
p 角 的 对 象 
放 ”此 6 条 边 为 倒 贺 
角 的 对 象 
图 11.11 倒 圆 角 2 图 11.12 倒 圆 角 3 





Step10. 创建 图 11.13b 所 示 的 零件 特征 一 -合体 1. 选择 下 扩 菜 单一 > 
汪汪 站 人 ， 在 默认 内 侧 厚 度 : 文本 框 中 输入 值 2.5， 选 取 图 11.13a 所 示 的 面 为 要 
移 除 的 平面 ， 单 击 . 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 合体 1 的 创建 。 
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此 面 是 要 移 除 的 面 





a) 抽 完 前 b) 抽 这 后 


11.13 会 体 1 


step11. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 四 一 加 到 时， 完成 零件 模型 的 保存 


实例 12 托 你 


实例 人 他 托 架 


实例 概述 : 
本 实例 主要 讲述 托 架 的 设计 过 程 ， 运用 了 如 下 命令 凸 台 、 加 强 肋 、 孔 和 镜像 等 。 其 中 需 
要 注意 的 是 加 强 肋 特 征 的 创建 过 程 及 其 技巧 。 零 件 模型 及 特征 树 如 图 12.1 所 示 。 









ee 0 
人 xy 平面 四 | 叫 槽 1 
之 yz 平面 回 凹 覃 2 
人 zx 平面 加 | 凹 覃 3 
-3 零件 几何 体 从 同形 阵列 . 1 
1g 凸 台 . 1 
四] 由 台 . 2 [ 镜像 . 1 





图 12.1 零件 模型 和 特征 树 
Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 上 一 ， a 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 BRACKET， 选 中 局 启 用 混 设 计 复 选 框 ， 
wen 进入 零件 设计 工作 台 。 











人 今 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 12.3 所 示 的 截面 


草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国光 项 ， 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 
5.5， 单 击 .总 确 定 ] 拉 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


1232 Wl 12.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 12.4 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 2。 选择 下 拉 菜 单 钙 到 一 > 
人 仿 ， 选 取 山 台 1 的 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 12.5 所 示 的 
截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下拉 列 表 中 选取 国光 项 ， 在 其 后 的 长度 : 文本 框 中 输 
入 值 4， 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 
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a 38 
-58 一 =| 
位 未 册 全 22 12.5 截面 草图 





Step4. 创建 图 12.6 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 3。 选择 下 拉 菜 单 目 2 一 > 
人 仿 ， 选 取 图 12.6 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 12.7 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下拉 列表 中 选取 国 于 和 % 项 ， 在 其 后 的 长 度 : 文 本 
框 中 输入 值 20， 单 击 .总 确定 | 控 钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 





平面 1 


La 
| 


图 12.6 山 台 3 图 12.7 截面 草图 








Step5. 创建 图 12.8 所 示 的 肋 特征 一 一 加 强 肋 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 BE 一 
a ps Pd 加 综 肋 .. 有 命 今 ， 在 贱 宽 下 的 悍 压 1: 文本 框 中 输入 数值 5， 单 击 毗 麻 
下 的 罗 按 钮 ， 选 择 yz 平面 为 基准 平面 ， 系 统 进入 草 绘 状态 ， 绘 制图 12.9 所 示 的 截面 草图 ， 
单 击 蝶 退出 草图 环境 ， 单 击 总 确定 | 接 钮 ， 完 成 加 强 肋 1 的 创建 。 








12.8 ”加 强 肪 1 12.9 截面 草图 





Step6. 创建 图 12.10 所 示 的 零件 特征 一 凹 槽 1。 选 择 下 拉 菜单 号 斌 
一 > 加 国人 合 全， 这 到 凸 台 1 的 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 12.11 所 示 
的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 葬 于 项 ,在 其 后 的 加 虹 :文本 框 中 输 
入 值 2.5， 单 击 总 确定 | 校 乌 ， 完 成 叫 模 1 的 创建 。 
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12.10 ”四 槽 1 12.11 截面 草图 





Step7. 创建 图 12.12 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
于 令 ， 选 取 四 档 1 的 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 12.13 所 示 
的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 闫 型 : 下 拉 列 表 中 选取 区 于 过 项 ， 并 单 击 
二 匠 苇 方向 外 六 钮 ， 单 击 总 确 定 ] 控 钮 ， 完 成 叫 权 2 的 创建 。 

半径 8 
地 
Co) 


12.12 ”四 槽 2 12.13 ”截面 草图 














Step8. 创建 图 12.14 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 3。 选 择 下 拉 菜 单 本 区 是 一 > 
一 人 人， 选取 凹 槽 1 的 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 12.15 所 示 
的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 区 亚 呈 和 项， 并 单 击 
后 转 方 向 按钮 ， 单 击 章 形 定 | 按钮 ， 完 成 凹 槽 3 的 创建 。 


ss 
半生 2 i ee 


图 12.14 四 槽 3 图 12.15 截面 草图 


Step9. 创建 图 12.16b 所 示 的 变换 特征 一 一 圆 形 阵列 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 浆 

: “图形 阵列 ... 命令 ; 在 基数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 呈 UL 选项 ， 
在 实 负 :文本 框 中 输入 值 4， 在 汕 慌 则 中 : 中 输入 角度 值 90， 在 委 汪 广 同 区 域 的 者 地 元 率 : 文 本 
框 中 右 击 ， 选 取 Z 轴 选 项 ， 选 择 凹 槽 3 为 要 阵列 的 对 象 ， 单 击 .总 确定 上 校 钮 ， 完 成 圆 形 阵 


列 1 的 创建 。 
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b) 阵列 后 
12.16 创建 圆 形 阵 列 特征 








革 二 草图 的 特征 ， 命令 选取 图 12.17 所 示 的 面 为 孔 的 放置 面 ， 约 束 孔 的 中 心 
位 置 如 图 12.18 所 示 ; 在 扩展 选项 卡 中 选取 苞 国 选项 , 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 5; 在 深度 : 
文本 框 中 输入 数值 10; 单 击 这 = 选项 卡 ， 在 下 方 的 下 拉 列 表 中 选取 四 则 选项 ， 在 县 作文 
本 框 中 输入 数值 11.2， 在 深度 : 文本 框 中 输入 数值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 单 击 
总 确定 | 梯 乌 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 


Step11. 创建 图 12.19 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 先 在 特征 树 上 选取 孔 1 为 镜像 对 象 ， 再 
选择 下 拉 菜 单 县 次 命令 ， 选 取 yz 平面 为 镜像 元 素 ， 单 


击 .总 确定 | 护 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 





re 





图 12.17 了 和 孔 的 放置 图 12.18 了 筷 1 图 12.19 镜像 1 
step12. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 辐 本 和， 完成 零件 模型 的 保存 ， 


实例 13 硬笔 万 会 


实例 全 与 削 笔 刀 会 


实例 概述 : 

本 实例 是 一 个 首 通 的 削 笔 刀 金 ,主要 运用 了 实体 建 模 的 一 些 常 用 命令 ， 和 包括 是 台 、 叫 
棍 、 倒 圆 朋 、 盒 体 等 ， 其 中 需要 读者 注意 倒 圆 角 的 顺序 及 盒 体 命 令 的 创建 过 程 
及 特征 树 如 图 13.1 所 示 。 









yy 

SHARPENER_BOX i 倒 圆 角 . 1 
全 xy 平面 节 旺 便 圆 角 . 2 
全 7z 平 向 出 - 攻 b 倒 | 圆 和 朋 . 3 
< 全 zz 平 向 二 合 圆 角 . 4 
=- 浴 雪 件 儿 何 体 十 倒 同 角 . 5 
和 四 全 .1 而 - 必 p 全 | 圆 前 .6 
= 蔬 二 伍 辐 角 .7 
二 倒 同 和 角 . 8 

由 从 便 体 , 1 





从 A 疝 查看 





Stepl. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 基 天 > i 
令 , 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 SHARPENER_BOX, 选中 忆 忆 用 混 人 设计 复 
选 框 ， 单 击 总 确定 J 控 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 ] 13.2 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 
和 今 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 13.3 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 闫 型 : 下拉 列 表 中 选取 二天 选项 ， 在 其 后 的 长 度 : 文本 框 中 输入 值 
40， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 











132 el 13.3 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 13.4 所 示 的 零件 特征 一 凹 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 和 一 > 
i 和 人， 选取 图 13.5 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 13.6 
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所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 葬 吾 半 项 ,在 其 后 的 深度 :文本 杠 
中 输入 值 52， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 叫 档 1 的 创建 。 


选取 此 面 
-为 草 绘 平面 








图 13.4 四 槽 1 图 13.5 是 义 草 绘 平面 





¥ 
5 


图 13.6 截面 草图 





Step4. 创建 图 13.7 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 槽 2。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 
| 人 远 取 图 13.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 13.9 所 
示 的 截面 草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列 表 中 选取 于 移 项 ,在 其 后 的 深度 :文本 框 中 


输入 值 55， 单 击 章 确 定 匀 钮 ， 完 成 凹 槽 2 的 创建 。 
到 - 选取 此 面 为 草 绘 平 面 








图 13.7 四 槽 2 图 13.8 定义 草 绘 





图 13.9 截面 草图 





Step5. 创建 图 13.10b 所 示 的 零件 特征 一 - 拔 模 1。 选择 下 拉 菜 单 EE 一 
3 命令， 在 角度 ; 中 输入 数值 10， 选 取 图 13.11 所 示 的 面 为 要 拔 模 
的 面 和 中 性 元 素 ， 单 击 硬 交 定 匀 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 
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a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 13.10 拔 模 1 


要 拔 模 的 面 





中 性 元 素 


一 一 


图 13.11 定义 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 


Step6. 创建 图 13.12 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 区 于 
故国 命令 ， 选 取 图 13.12 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 





选取 圆 角 边线 选取 圆 角 边线 





图 13.12 定义 要 圆 化 的 对 象 





Step7. 创建 图 13.13 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 13.13 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 为 0.5。 
Step8. 创建 图 13.14 所 示 的 特征 


倒 圆 角 半径 为 3。 





倒 圆 角 3。 选 取 图 13.14 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 






要 圆 角 的 对 象 


ee 


‘ 
‘ 


要 圆 角 的 对 象 





图 13.13” 倒 圆 角 2 图 13.14 倒 圆 角 3 


Step9. 创建 图 13.15 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 取 图 13.15 所 示 的 边 为 倒 贺 角 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半径 为 1。 
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Step10. 创建 图 13.16 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 取 图 13.16 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 


象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 


要 圆 角 的 对 象 ”> 要 贺 角 的 对 象 





一 一 
2 
-一 一 
一 一 





图 13.15 倒 圆 角 4 图 13.16 倒 圆 角 5 





Step11. 创建 图 13.17 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 6。 选 取 图 13.17 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 2.5。 
Step12. 创建 图 13.18 所 示 的 特征 


象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 





倒 圆 角 7。 选 取 图 13.18 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 


八 要 圆 角 的 对 象 
7 


图 13.17 倒 圆 角 6 图 13.18 倒 圆 角 7 


要 圆 角 的 对 象 






[4 
‘ 
‘ 








Step13. 创建 图 13.19 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 8。 选 取 图 13.19 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 


象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


要 圆 角 的 对 象 


13.19 ” 倒 圆 角 8 





Step14. 创建 图 13.20b 所 示 的 零件 特征 一 盒 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 
本 命令 ， 在 转 吕 向 加 后 芭 :文本 框 中 输入 值 1.2， 选 取 图 13.20a 所 示 的 面 为 要 
移 除 的 平面 ， 单 击 总 确定 | 按钮， 完成 使 体 1 的 创建 。 
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此 平面 为 要 移 除 的 面 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 13.20 盒 体 1 


step15. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 辐 开 4， 完 成 零件 模型 的 保存 
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实例 人 4 东 羡 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 一 个 普通 的 泵 盖 ， 主 要 运用 了 实体 建 模 的 一 些 常 用 命令 ， 包 括 实体 凸 台 、 
倒 角 、 个 圆 角 、 阵 列 、 镜 像 等 ， 其 中 本 实例 中 的 阵列 特征 所 使 用 的 “曲线 ”阵列 方式 运用 
得 很 巧妙 ， 此 处 需要 读者 注意 。 零件 模型 及 特征 树 如 图 14.1 所 示 。 


了 TD 

全 xy 平 向 
全 yz 平 向 
全 zx 平和 


=- 移 委 件 几何体 a 
下 吕 凸 台 . 1 
直 出山 台 .2 转 倒 贺 角 . 1 


《 塑 倒 角 . 1 















Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 一 > 三 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 PUMP， 选 中 巨 自用 混合 设 计 复 选 杠 ， 单 击 
总 确定 | 拉 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 
Step2. 创建 图 14.2 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 巧 全 
i 于 今 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 14.3 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 用 本 这 项 ， 在 其 后 的 长 度 : 文本 框 中 输入 值 
10， 单 击 硬 殉 定 | 按钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 











图 14.2 出 台 1 





Step3. 创建 图 14 
基于 草图 的 特 证 上 本 一， 呈 a 





命令 ;选取 图 14.5 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 14.6 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 装 型 :下 拉 列 表 中 选取 有 于 入 项 ， 在 其 后 的 长 度 : 文 本 
框 中 输入 值 8， 单 击 总 确定 j 掖 钮 ， 完 成 册 台 2 的 创建 。 


实例 14 条 荔 








图 14.4 屿 台 2 图 14.5 定义 车 绘 平面 图 14.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 14.7 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 模 1。 选择 下 拉 沈 单 插 六 
本 一 人 命 信 ,选取 图 14.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 14.9 所 
示 的 截面 章 图， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 天 型 :下 拉 列 表 中 选取 国王 辐 项， 单 证 名 于 | 
按钮 ， 完 成 凹 槽 1 的 创建 。 


es 选取 该 平面 
CC 为 划 给 平面 
局 半径 2.5 


图 14.7 四 槽 1 图 14.8 定义 草 绘 图 14.9 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 14.10 所 示 的 特征 一 一 旋转 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单一 
人 仿 ， 选 取 zx 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 14.11 所 示 的 截 
面 草 图 ; 在 限制 区 域 的 昔 “ 角 旧 :文本 框 中 输入 值 360; 在 第 二 角度 : 文本 框 中 输入 值 0， 选 
取 草图 的 轴线 为 旋转 轴线 ， 单 击 章 殉 定 匀 钮 ， 完 成 旋转 槽 1 的 创建 。 

















图 14.10 “旋转 槽 1 图 14.11 截面 草图 


Step6. 创建 图 14.12b 所 示 的 零件 特征 一 一 用 户 阵 列 1。 选择 凸 台 1 的 表面 为 草图 平面 ， 
单 击 国 浊 入 草图 环境 ， 绘制 图 14.13 所 示 的 草图 。 退 出 草图 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 
二 今 ， 单 击 实 六 :下 的 位 置 : 选项 ， 在 特征 树 中 选 
取 图 14.13 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 要 阵列 的 对 象 下 的 对 象 :选项 , 在 特征 树 中 选取 特征 旋转 槽 1， 
单 击 总 确 定 ] 控 钮 ， 完 成 用 户 阵列 1 的 创建 。 
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局 La 
~ ~ 
| > mA 
~ 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 14.13 截面 草图 
Step7. 创 建 图 14.14 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 证 B 一 
全 仿 ， 选 取 图 14.14 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 14.15 
所 示 的 截面 草图 在 第 一 限制 区 域 的 美 型 : 下拉 列表 中 选取 国宝 国 先 项 ， 在 其 后 的 这 度 : 文本 杠 


中 输入 值 5， 单 击 屯 确 定 j 按 钮 ， 完 成 凹 槽 2 的 创建 。 
OE” 


图 14.14 站 权 2 图 14.15 截面 草图 


Step8. 创建 图 14.16 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 > 
全 今 ， 选 取 丫 档 2 所 示 的 面 为 孔 的 放置 面 ， 约 束 孔 的 中 心 位 
置 与 凹 槽 2 的 草图 同心 ,在 扩展 选项 卡 中 选取 回国 选项 , 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 6, 在 深度 : 
文本 框 中 输入 数值 9.7， 在 忆 训 下 拉 列 表 中 选择 区 乡 ， 并 在 下 方 的 角度 : 文本 框 中 输入 数 
值 120， 单 击 . 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 14.17 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 在 特征 树 上 选中 孔 1 为 要 镜像 的 特征 ， 选 
择 下 拉 菜 单 配 闻 量 命 令 ， 选 取 yz 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 
总 确定 | 入 饵 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 

Step10. 创建 零件 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 号 Ed 
靖国 命令， 选取 图 14.18 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 
































实例 14 采 


人 





EY 


14.16 孔 1 图 14.17 镜像 1 











Step11. 创建 零件 特征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 > Li 到 一 > 
命令 ， 选 取 图 14.19 所 示 的 边 为 要 倒 角 的 对 象 ， 倒 角 半 人 径 为 0.5。 


选取 此 边 链 
0 了 此 边线 
时 到 8 为 倒 角 参 昭 
号 人 
地 
入 
图 14.18 ”定义 倒 圆 角 1 参照 图 14.19 定义 倒 角 1 参照 


step12. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 园 于 时， 完成 零件 模型 的 保存 。 





CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


实例 人 3 排水 旋钮 


实例 概述 : 
本 实例 讲解 了 日 常生 活 中 常见 的 洗衣 机 排水 旋钮 的 设计 过 程 ， 本 实例 中 运用 了 简单 的 
曲面 建 模 命令 ， 对 于 曲面 的 建 模 方法 需要 读者 仔细 体会 。 零 件 实体 模型 如 图 15.1 所 示 。 





从 A 向 查看 
15.1 等 件 模型 





Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 来 E 

令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零 件 ” 对 话 框 中 输入 名 称 KNOB， 选 中 忆 启 用 混 人 设计 复 选 框 ， 单 击 
md 进入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 15.2 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 全 

和 命令， 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 限制 

区 域 的 溃 角 苦 :文本 框 中 输入 值 360; 在 亢 线 区 域 的 选择 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 草图 15.3 所 
示 的 直线 为 旋转 轴 ， 单 击 屯 确 定 匀 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 





一 “对 基于 草图 的 特 证 + 








15.2 ”旋转 体 1 





旋转 牛 心 线 


| 
图 15.3 ”截面 草图 
Step3. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch1SNeference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 KNOB-r01.exe。 


实例 16 塑料 拖 诸 


实例 4G@ 塑料 垫 片 


实例 概述 : 
在 本 实例 的 设计 过 程 中 ， 镜 像 特征 的 运用 较为 巧妙 。 在 镜像 时 应 注意 镜像 基准 面 的 选 
择 。 零 件 模型 如 图 16.1 所 示 。 





16.1 零件 模型 





stepl. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜单 加 一 > 于 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 GAME， 选 中 号 局 用 混 设 计 复 选 框 ， 单 击 
章 _ 确 定 | 扩 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 
Step2. 创建 图 16.2 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1. 选 择 下 拉 菜 单 区 
和合 邻 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 16.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 限制 
区 域 的 香 “角度 : 文本 框 中 输入 值 360; 在 刘 缆 区 域 的 选择 : 文本 框 中 右 击 ,选取 V 轴 作为 旋 
转轴 ， 单 击 .总 确定 | 护 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


QC 


16.2 ”旋转 体 1 





m=p> 此 于 二 








旋转 中 心 线 





6 | 


16.3 ”截面 草图 


Step3. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch16Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 GAME-r01.exe。 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


实例 外 Ff 塑料 挂 多 


实例 概述 : 
本 实例 讲解 了 ee 塑料 挂钩 的 设计 过 程 , 其 中 运用 了 简单 建 模 的 一 些 常 用 命令 ， 
如 拉 伸 、 镜 像 和 加 强 肋 等 ， 其 中 加 强 肋 特征 运用 得 很 巧妙 。 零 件 模 型 如 图 17.1 所 示 。 





从 A 向 查看 
17.1 零件 模型 





Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 基因 一 > 8 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零 件 ” 对 话 框 中 输入 名 称 TOP_DRAY， 选 中 ”3 ae 复 选 框 ， 
单 击 天 | oe 进入 零件 设计 工作 全， 








人 人 选取 xy 人 人 绘制 图 17.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 葬 加 项， 在 其 后 的 长 度 : 文本 框 中 输入 值 8, 在 
文本 框 中 选择 下 厚 复 选 框 ， 并 选中 忆 镜 爸 范 围 复 选 框 ， 单 击 .总 确定 jj 拉 钮 ， 完 成 号 台 1 的 创建 。 





图 17.2 上 西 台 1 





图 17.3 截面 草图 
Step3. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch17\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 TOP_DRAY-r01.exe。 


i 


实例 18 了 气 机 


实例 人 号 手机 套 


实例 概述 : 

本 实例 运用 了 巧妙 的 构思 ， 通 过 简单 的 几 个 特征 就 创建 出 图 18.1 所 示 的 较为 复杂 的 模 
型 ， 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 可 以 使 读者 进一步 掌握 凸 台 、 盒 体 和 旋转 体 等 命令 。 零 件 模型 
如 图 18.1 所 示 。 





图 18.1 和 零件 模型 


人 


Stepl. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 : bp td 
令 , 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 PLASTIC_SHEATH,， 选中 己 呈 用 混合 识 计 复 
选 框 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 18.2 所 示 的 零件 特征 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜单 肯 一 EE 了 
一 全 玫 命 令 ; 选取 yz 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 18.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 第 一 限制 
区 域 的 rp 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 22.5， 并 选中 
可 镇 像 范围 复 选 枉 ， 单 击 硬 殉 定 儿 灾 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


mm 


图 18.2 出台 1 


4 


< 


图 18.3 截面 草图 
Step3. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch18\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 PLASTIC_ SHEATH-r01.exe。 














下 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


实例 f 号 会 了 


实例 概述 : 

本 实例 主要 运用 了 凸 台 、 爹 体 、 阵 列 和 和 孔 等 命令 ， 在 进行 “阵列 ”特征 时 读者 要 注意 
选择 恰当 的 阵列 方式 ， 此 外 在 绘制 四 台 截 面 草 图 的 过 程 中 要 选取 合适 的 草 绘 参照 ， 以 便 简 
化 重 图 的 绘制 。 零 件 模型 如 图 19.1 所 示 。 





从 A 向 查看 


19.1 零件 模型 





Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 是 > 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 BOX， 选 中 启用 混合 设计 复 选 框 ， 单 击 
总 确定 | 守 饵 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 








命令 ;选取 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 19.3 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国光 项 ， 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 
30， 单 击 . 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


半径 10 





19.2 ” 凸 台 1 19.3 ”截面 草图 


Step3. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chl9\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 频 
讲解 文件 BOX-r01.exe。 


实例 20 塑 料 受 


实例 QQ 塑料 癌 


实例 概述 : 
本 实例 详细 讲解 了 一 款 塑 料 营 的 设计 过 程 , 该 设计 过 程 运 用 了 如 下 命令 : 四 台 、 拔 模 、 盒 体 、 
阵列 和 倒 圆 角 等 。 其 中 拔 模 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 用 心 体 会 。 零 件 模型 如 图 20.1 所 示 。 





20.1 零件 模型 





Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 — 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 PLASTIC_STOOL， 选 中 己 启 用 温 人 设计 复 
选 框 ， 单 击 总 确定 | 掖 乌 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 
Step2. 创建 图 20.2 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 痉 
人 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 20.3 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 状 型 :下 拉 列 表 中 选取 加 和 项， 在 其 后 的 长度 :文本 框 中 输入 值 
200， 单 击 二 区 畦 方向 几 近 钮 ， 单 击 总 确定 j 近 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 











图 20.2 ”四 台 1 





20.3 ”截面 草 
Step3. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch20\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 PLASTIC_STOOL-r01.exe。 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


实例 他 和 系 箱 


实例 概述 : 
该 零件 在 设计 的 过 程 中 充分 利用 了 “ 孔 ” “阵列 ”等 命令 ， 在 进行 截面 草图 绘制 的 过 程 
中 ， 要 注意 草 绘 平 面 的 选择 。 零 件 模型 如 图 21.1 所 示 。 


国 
本 
| 
| 
| 


21.1 零件 模型 





Stepl. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 基 到 一 we 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 PUMP_BOX， 选 中 局 局 用 混 人 设计 复 选 框 ， 
进入 零件 设计 工作 台 。 
Step2. 创建 图 21.2 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 空 
国人 合 邻 ， 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 21.3 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 车 4 项 ， 在 其 后 的 长度 :文本 框 中 输入 什 
105， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 











图 212 西 侣 1 





21.3 截面 草图 
Step3. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 舟 中 videovch21Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 PUMP_BOX-r01.exe。 


实例 22 
实例 23 
实例 24 
实例 25 
实例 26 
实例 27 


要 包含 如 下 内 容 : 


肥 是 
可、 
牙刷 
灯 意 
插头 
把 地 


第 3 至 


中 


创 成 式 外 形 设 计 实 例 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


实例 他 人 肥 蝶 


实例 概述 ; 
本 实例 主要 讲述 了 一 款 肥皂 的 创建 过 程 , 在 整个 设计 过 程 中 运用 了 曲面 拉 伸 、 旋 转 、 修 剪 、 
开 楷 、 倒 圆 角 等 命令 。 零件 模 型 及 特征 树 如 图 22.1 所 示 . 


-一 了 

SOAF 和 扫 掠 . 1 -发 ) 倒 岗 角 . 1 
人 蕉 旧 充 .1 | 由 国 倒 圆 角 2 
7 吾 击 修剪 .1 和 加 全国 角 3 


< 一 zz 平面 下 接合 . 1 和 过 平面 . 1 
一 欧 委 传 儿 何 体 下 区 草图 4 中 之 平面 . 2 
区 草图 .1 | 调和 





-- 过 拉 伸 . 1 鹿 收 彰 . 2 同形 阵列 . 1 
二 区 草图 .2 谷 对 闭 曲面 1| 岂 姜 倒 赔 角 . 4 
中 世 草 图 .3 | 夺回 目 模 1 





22. 1 零件 模型 及 特征 树 





Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 : 一 | 上 2 导 多 创 成 式 外 形 设计 
命令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 SOAP， 选 中 忆 咎 用 温 人 设计 复 选 框 ， 单 
击 硬 确定 | 按钮 ， 进 入 创 成 式 外 形 设计 工作 人 台 。 

Step2. 创建 图 22.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 一 > 于 S| 一 > 
大 于 和 今 ， 选择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 22.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 图 22.3 所 示 的 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 梧 国有 一 > 让 下 和 一 一 > 证 局 
令 ， 选 取 草 图 1 作为 轮廓 ， 在 出 1 区 域 的 站 :下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 Rd+: 文本 框 中 
输入 数值 18。 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 








国 * 





BO 
图 22.2 草图 1 图 22.3 拉 伸 1 





Step4. 创建 图 22.4 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 区 有 > S| 一 > 
命令， 选择 yz 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 22.5 所 示 的 截面 草图 。 


实例 22 肥 外 





。 半径 70 
22.4 草图 2 22.5 截面 草图 





Step5. 创建 图 22.6 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 和 EB 一 > SU 一 > 
天 全 今 ， 选 择 xz 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 22.7 所 示 的 截面 草图 。 


~> 


22.6 草图 3 











Step6. 创建 图 22.8b 所 示 的 曲面 特征 一 扫 掠 1。 选 择 下 拉 菜 单 重 8 一 EE 
命令 ， 在 朝 蜡 : 文本 框 中 单 击 ， 在 特征 树 中 选择 草图 2， 在 引 曲 路: 文本 
框 中 单 击 ， 在 特征 树 中 选择 草图 3， 单 击 . 总 确定 按钮， 完成 扫 掠 1 的 创建 。 








b) 混合 后 


22.8 扫 扔 1 





Step7. 创建 图 22.9 所 示 的 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > —» CE 
命令 ， 依 次 选取 图 22.10 所 示 的 线 串 为 填充 边界 ， 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 填充 1 的 创建 。 





图 22.9 填充 1 图 22.10 填充 边界 


Step8. 创建 图 22.11b 所 示 的 曲面 特征 一 一 修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 > Ei 
3 合 邻 ， 在 修得 元 素 文本 框 中 单 击 ， 选 择 图 22.11a 所 示 的 扫 掠 1 和 拉 伸 1， 单 击 
二 另 = 出 /下 = 元素 ”jj 定 义 修 前 方向 单 击 章 确 定 | 扩 钮 ， 完 成 修 
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胡 1 的 创建 。 





b) 修剪 后 


a) 修剪 前 


22.11 修剪 1 





人 





Step9. 创建 图 22.12 所 示 的 接合 1。 选择 下 拉 菜 单一 > 
令 ， 选 取 图 22.12 所 示 的 特征 填充 1 和 修 前 1 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 接 


合 1 的 创建 。 
Step10. 创建 图 22.13 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 交 
2 用 合 令 ， 选 择 zx 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 22.13 所 示 的 草图 4。 
Step11. 创建 图 22.14 所 示 的 旋转 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > EE 到 一 > 玉 
命令 ， 选 择 上 一 步 所 创建 的 草图 4 为 旋转 轮廓 ， 选 取 图 22.13 所 示 的 直线 作为 旋转 轴 ， 在 


“旋转 曲面 定义 ”对 话 框 第 限制 区 域 的 角度 1: 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 360, 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 
完成 旋转 1 的 创建 。 





p> TT 









22.12 接合 1 





Step12. 创建 图 22.15b 所 示 的 曲面 特征 一 一 修剪 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > Ei 到 
起 二 个 邻 ， 在 修 剖 元素 文本 框 中 单 击 ， 选 择 图 22.15a 所 示 的 旋转 1 和 接合 1， 单 


击 一  ” 另 = 侧 /上 元素 定义 修剪 方向 , 单 击 .总 确定 | 控 钮 ， 完 成 
修剪 2 的 创建 。 

step13. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 A 到 到 ~ 于 
令 ， 切 换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step14. 创建 零件 特征 一 一 封闭 曲面 1 选择 下 拉 菜 单 本 宝 

命令 ， 单 击 要 条 亲 的 天 旬 : 文本 框 ， 在 特征 树 中 选择 修剪 2， 单 击 总 确定 | 术 包 ， 


HH x， 


完成 封闭 曲面 1 的 创建 。 











一 > ET 一 > 
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pb) 修剪 后 
22.1$ 修剪 2 





Step15. 创建 图 22.16 所 示 的 零件 特征 一 - 凹 档 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 > 
一 于 全 入， 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 22.17 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类型 :下 拉 列 表 中 选取 图 王 辐 项， 单 市 二 区 于 方 向 省 交 负 
定义 方向 ， 单 击 二 区 整 辽 中 扩 乌 ， 单 击 总 确定 | 摔 钮 ， 完 成 叫 档 1 的 创建 。 





半径 90 





图 22.16 四 槽 1 图 22.17 截面 草图 





Step16. 创建 倒 圆 角 特 征 
角 半 径 为 10。 


倒 圆 角 1。 选取 图 22.18a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 


-要 倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 22.18 倒 圆 角 1 


Step17. 创建 倒 圆 角 特 征 
角 半 径 为 5。 





倒 圆 角 2。 选取 图 22.19a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 


or 


要 倒 国 角 对 象 2 i 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
22.19 ” 倒 圆 角 2 








Step18. 创建 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 22.20a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 


角 半 径 为 10。 
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要 倒 圆 角 对 象 。 a 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


22.20 倒 圆 角 3 


Step19. 创建 图 22.21 所 示 的 特征 -平面 1。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 字 按 钮 ; 
在 下 面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 吕 剖 出 | 沈 项 ， 在 地 地 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 xy 为 参考 平面 ， 在 
偏 称 : 文本 框 中 输入 数值 20， 单 击 辣 确定 ] 控 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 

Step20. 创建 图 22.22 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 全 按钮 ; 
在 下 面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 朋 讲 天 | 先 项 ; 在 对 二 : 文本 框 中 右 击 ,选取 yz 平面 为 参考 平面 ， 
在 文物 ; 文本 框 中 输入 数值 40， 单 击 .县 苇 方 向 | 校 乌 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 平面 2 的 


创建 。 


2221 平面 1 22.22 ”于 而 2 





Step21. 创建 图 22.23 所 示 的 零件 特征 一 一 开 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 区 用 一 > 
ey 和 国清 命令 ， 单 击 对 话 框 朝 原 后 的 区 | 按钮 ， 选 取 平面 2 为 草 给 
平面 , 绘制 图 22.24 所 示 的 截面 草图 , 单 击 加 和 按钮 退出 草图 环境 ; 单 击 中 心 则 线 后 的 欧 | 按 
钮 ， 选 取 平面 1 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 22.25 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 史 | 退 出 草图 环境 ， 单 
击 章 _ 形 定 j 按 钮 ， 完 成 开 档 1 的 创建 。 


图 22.23 ” 开 槽 1 图 22.24 截面 草图 图 22.25 截面 草图 








Step22. 创建 图 22.26 所 示 的 变换 特征 





圆 形 阵 列 1。 在 特征 树 中 选中 特征 “ 开 权 1” 
:， 贺 来 阵列 ... 


在 老 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 吕 选项， 在 实 全 :文本 框 中 输入 值 2， 在 八 志 方向 区 
域 的 合 考 元 素 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 ZZ 轴 选 项 ， 单 击 . 总 确定 j 扩 钮 ， 完 成 圆 形 阵列 1 的 创建 。 
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图 22.26 圆 形 阵列 1 


Step23. 创建 倒 圆 角 特 征 一 - 倒 圆 角 4。 选取 图 22.27 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ,， 倒 圆 角 
半径 为 3。 


此 边 为 
要 倒 贺 角 对 象 。 





此 边 为 要 
a) 倒 圆 角 前 倒 圆 角 对 象 b) 倒 圆 角 后 


22.27 倒 圆 角 4 


Step24， 保 存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 辐 于 入， 即 可 保存 零件 模型 ， 





CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


实例 人 3 入 子 


实例 概述 : 

本 实例 主要 讲述 勺子 的 实体 建 模 ， 建 模 过 程 中 包括 相交 、 多 截面 曲面 、 曲 面 接合 、 封 
闭 曲 面 和 人 鳃 体 特征 的 创建 。 其 中 多 截面 曲面 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 用 心 体会 。 勺 子 
模型 及 特征 树 如 图 23.1 所 示 。 


















SCOOP y y 
全 xy 平面 山 相 交 . 3 和 [A 草图 .5 
之 yz 平面 向 相交 .4 -过 拉 伸 . 1 
之 zx 平面 区 草图 . 3 出 修剪. 1 
零件 几何 体 | 囊 廿 草图 .4 锥 起 充 .1 
个 区 草图 ， 唤 提 取 . 1 甸 接 合 . 1 
二 平面. 1 浪 提取 . 2 仿 封闭 曲面 . 1 
蕊 草图 .2 浪 提取 .3 侈 盒 体 . 1 
只 相交 .1 ts 提取 . 4 起 - 辐 ) 倒 圆 角 . 1 
给 相交 .2 人 各 多 截面 曲面 . 1 | 全 三 切线 内 圆 角 . 1 








23.1 和 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 4 一 > | 于 二 全 呈 创 成 式 外 开设 计 下 


令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 SCOOP， 中 复 选 框 ， 单 
Ed. 进入 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 
Step2. 创建 图 23.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > BS 一 > 
着 合 令 ， 选 择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 23.2 所 示 的 草图 。 














0 直人 选取 xy 平面 为 参考 平面 ， 输 入 偏 移 
距离 为 25， 单 击 总 确定] 校 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 

0 创建 图 23.4 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 EB 一 > So 烦 | 一 > 
[命令 ， 选 择 平 面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 23.4 所 示 的 草图 。 
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和 命令， 选取 yz 平面 作为 第 一 元 素 ， 草 图 1 作为 第 二 元 素 ， 单 击 总 确定 | 校 
系统 弹出 “多 重 结果 管理 ”对 话 框 ， 选 中 井 保留 所 有 子 元 素 单 选项 ， 再 次 单 击 总 确定 ] 控 





钮 ， 完 成 相交 1 的 创建 。 
Step6. 参照 Step5 步 又 可 以 作出 相交 2、3、4， 如 图 23.6 所 示 。 








图 23.5 相交 1 图 23.6 相交 2、3、4 


Step7. 创建 图 23.7 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单一 > B22 装 | 一 > 


命令， 选择 zx 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 23.7 所 示 的 草图 。 
Step8. 创建 图 23.8 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 E> SS 一 > 
村 到 和 今 ， 选择 yz 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 23.8 所 示 的 草图 。 





F 生 80 \ 半径 6 
图 23.7 草图 3 图 23.8 草图 4 


Step9. 创建 曲线 特征 一 一 提取 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 特征 树 中 选取 草图 3 和 草图 4， 选择 
下 拉 菜 单 本 2 a 全 今 ， 在 8s 荔 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 单 击 . 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 对 曲线 提取 的 创建 。 
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ls 命令 ， 在 特征 树 中 依次 选取 草图 3 和 草图 4 作为 截面 曲线 ， 分 别 选取 
提取 1、2、3、4 作为 引导 线 ， 单 击 . 蕊 确定 | 按钮 ， 完 成 多 截面 曲面 1 的 创建 。 
ip 








一 | 
图 23.9 多 截面 曲面 1 图 23.10 草图 5 








Step12. 创建 图 23.11 所 示 的 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 由 一 > EE 一 > 二 到 
命令 ， 选 取 草图 5 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 别 ! 区 域 的 痢 :下拉 列表 中 选 
择 国 挝 项 , 在 RT: 文本 框 中 输入 深度 值 20， 并 选中 后 饺 像 范围 复 选 框 ， 单 击 总 确 定 j 扩 包 ， 
完成 拉 伸 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 23.12 所 示 的 修剪 1. 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > mp Bi 
令 ， 在 “修剪 定义 ”对 话 框 的 雪 s: 下 拉 列 表 中 选择 国 B 先 项， 选择 拉 伸 1 和 相交 1 为 修剪 元 
素 。 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 修剪 1 的 创建 。 








图 23.11 拉 伸 1 图 2312 修 前 1 
Step14. 创建 图 23.13 所 示 的 填充 1, 选 择 下 拉 菜 单一 > EE 一 
命令 ， 选取 图 ZA 所 示 的 曲线 为 填充 边界 。 单 击 过 确 直 | 按钮 ， 完成 填充 ] 的 创建 。 








选 此 边线 
图 23.13 填充 1 图 23.14 ”填充 边界 





Step15. 创建 曲面 特征 一 一 接合 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 二 昌 一 > EE 到 一 > 
令 ， 选 取 修 前 1 和 填充 1 为 要 接合 的 元 素 。 单 击 硬 确 定 匀 钮 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 


实例 23 细 子 





Step16. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 芭 了 于 一 cs 

切换 到 零件 设计 工作 台 。 
Step17. 创建 零件 特征 一 一 封闭 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 只 基于 曲面 的 特 答 
加 EE 出 分 ， 在 特征 树 中 选取 接合 1 作为 要 封闭 的 曲面 ， 单 击 总 瑞 定 上 护 包 ， 

完成 封闭 曲面 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 23.15b 所 示 盒 体 1 选择 下 拉 菜 单 本 全 
4， 在 攻关 本 相让 怕 入 伯 0.8， 污 取 图 23.154 所 示 的 面 为 要 

移 除 的 平面 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 合体 1 的 创建 。 
曲面 1 











二 























曲面 2 
曲面 3 





a) 抽 壳 前 
23.15 盒 体 1 
Step19. 创建 图 23.16b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 23.16a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
过 ， 倒 圆 角 半 径 为 1。 


选取 圆 角 边 链 


~ 
Cy 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
23.16 倒 圆 角 1 


Step20. 创建 图 23.17b 所 示 的 零件 特征 一 一 三 切线 内 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 号 
和, 光 取 图 23.17a 所 示 的 两 个 面 作为 要 圆 角 的 面 ， 
选择 图 23.17a 所 示 的 一 个 面 作为 要 移 除 的 面 , 单 击 硬 确 室 j 放 钮 ， 完 成 三 切线 内 圆 角 1 的 创 
建 。 

Step21. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 








> 








: = | EE 


此 面 为 要 移 除 的 面 





命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 


此 面 及 相对 的 面 为 
”要 圆 化 的 面 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 23.17 ”三 切线 内 圆 角 1 
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实例 24 牙 出 


实例 概述 : 
本 实例 讲解 了 一 款 牙 刷 塑 料 部 分 的 设计 过 程 ， 本 实例 的 创建 方法 技巧 性 较 强 ， 其 中 混 
合 特 征 的 创建 过 程 是 首次 出 现 ， 需 要 读者 用 心 体 会 。 堆 件 模 型 及 特征 树 如 图 24.1 所 示 。 














TOOTHBRUSH lb- 局) 倒 网 角 . 3 
定 xy 平面 二) 倒 岗 角 . 4 
心 yz 平面 碟 ) 倒 岗 角 . 5 
之 zxX 平面 名 和 孔 .1 
-3 夫 件 几何 体 湾 和 矩形 阵列 .1 
回 孔 .> 
拭 矩 形 阵列 . 2 
回 孔 .3 
上 目 形 阵列 . 3 
中 加 和 孔 . 4 
拭 和 矩形 阵 列 . 4 
碟 倒 网 角 . 1 1a 孔 .5 
| 
局) 倒 同 角 . 2 举 算 形 阵 列 . 5 


24.1 零件 模型 及 特征 树 





Stepl. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单一 w 5 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 TOOTHBRUSH， 选 中 巨 局 用 混合 设计 复 选 
框 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 24.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 B 一 > SB 一 > 
[命令 ， 选 择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 24.2 所 示 的 草图 1， 








图 24.2 草图 1 





Step3. 创建 图 24.3 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 全 站 2ni 一 > 
[命令 ， 选 择 zx 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 24.3 所 示 的 草图 。 


实例 24 了 牙 全 







24.3 ”草图 2 


Step4. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 ? 一 > 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step5. 创建 曲线 特征 一 混合 1。 选 择 下 拉 菜 单 卜 妆 
命令 ， 在 混 各 奖 型 : 下 拉 列 表 中 选择 蹲 同 选项 ， 在 特征 树 中 分 别 选择 草图 2 和 草图 1 作为 曲 
线 1 和 曲线 2， 单 击 一 确定 匀 钮 ， 完 成 混合 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 24.4 所 示 的 曲线 特征 一 对 称 1. 选择 下 拉 菜 单 EE 一 > EE 一 > 
四 命令 ， 单 击 元 素 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 混合 1， 选 择 xy 平面 作为 参考 ， 单 击 
加 确定 匀 钮 ， 完 成 对 称 1 的 创建 。 














对 称 1 


Ld 
Ed 
Ld 
Ed 


24.4 对 称 1 





Step7. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 医 芭 和 一 > 后 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 








0 于 仿 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 24.6 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类型 :下 拉 列 表 中 选取 图 蝇 志 项， 在 其 后 的 长 度 : 文本 框 中 输入 值 
20; 选中 巨 镜像 范围 复 选 框 ， 单 击 意 形 定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 247 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 B 一 


下 人 ， 远 取 图 24.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 将 对 称 1 和 混 
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合 1 投影 到 图 24.7 所 示 的 平面 上 , 结果 如 图 24.8 所 示 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 并 型 :下拉 
列表 中 选取 国 本 于 项 ， 单 市 - 玉 转 浊 | 术 钮 ， 单 市 总 确定 4 钮 ， 完 成 叫 模 1 的 创建 。 





半径 30 
图 24.5 台 1 图 24.6 截面 草图 
草 绘 平面 
图 24.7 思 槽 1 图 24.8 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 24.9b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 24.9a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 作为 20。 


此 边 为 要 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 24.9 倒 圆 角 1 


Step11. 创建 图 24.10b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 24.10a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 20。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 24.10 倒 圆 角 2 


Step12. 创建 图 24.11b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 24.11a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


实例 24 下 全 


此 为 要 2 
倒 圆 角 对 象 
a) 倒 贺 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 24.11 倒 圆 角 3 





倒 圆 角 4。 选 取 图 24.12a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 





Step13. 创建 图 24.12b 所 示 的 特征 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 20。 





此 边 为 要 
倒 贺 角 对 象 
a) 倒 圆 角 前 





b) 倒 圆 角 后 


图 24.12” 倒 圆 角 4 


Step14. 创建 图 24.13b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 5$。 选 取 图 24.13a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半 径 为 1。 


pp 
、、 > 
“此 边 为 2 
要 倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 24.13 ” 倒 圆 角 5 





Step15. 创建 图 24.14 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 1 。 选 择 下 拉 菜 单 EB > 
as 和 Ee 和 央 人 人 选取 图 24.14 所 示 的 面 为 孔 的 放置 面 ， 约 束 孔 的 中 心 
位 置 如 图 24.15 所 示 ; 在 扩展 选项 卡 中 选取 国 国 先 项 , 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 2; 在 深度 : 
文本 框 中 输入 数值 3， 单 击 总 确 定 上 灾 钮 ， 完 成 孔 1 的 创建。 





此 面 为 孔 放 置 面 





24.14 孔 1 
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24.15 定义 孔 的 位 置 


Step16. 创建 图 24.16 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 1。 在 特征 树 中 选中 “和 孔 1” 特 征 
作为 矩形 阵列 的 源 特 征 ， 选 择 下 拉 菜单 柄 交 人 人 
在 第 访问 选项 的 参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 攻 U 洒 选项 ， 在 实 倒 :文本 框 中 输入 
值 13, 在 间距 :文本 框 中 输入 值 4， 选 取 X 轴 为 参考 元 素 ,， 单 击 要 畦 凡 钮 ， 单 击 是 确定 | 扩 
钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 









24.16 ”和 窍 形 阵 列 1 





Step17. 创建 图 24.17 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 2。 选 择 下 拉 菜 单 E 到 一 > 
SY 证 攻 2 汪 合 邻 ， 选 取 图 24.17 所 示 的 面 为 孔 的 放置 面 ， 约 束 孔 的 中 心 
位 置 如 图 24.18 所 示 ; 在 扩展 选项 卡 中 选取 国 国 先 项 , 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 2; 在 深度 : 
文本 框 中 输入 数值 3， 单 击 总 确定 ] 控 乌 ， 完 成 孔 2 的 创建 。 





天 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 





“、 此 面 为 孔 放置 参照 


24.17 孔 2 








图 24.18 ”定义 孔 的 位 置 
Step18. 创建 图 24.19 所 示 的 变换 特征 一 一 上 定形 阵列 2。 在 特征 树 中 选中 “ 孔 2” 特 征 
作为 矩形 阵列 的 源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单项 旗 全 人 : 
在 第 方 同 选项 的 大 数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 用 滞 先 项， 在 半 多 :文本 框 中 输入 






实例 24 下 全 


值 12, 在 间距: 文本 框 中 输入 值 4, 选取 义 轴 为 参考 元 素 , 单 击 珠 束 | 按钮 ， 单 击 .总 确定 jj 
钮 ， 完 成 矩形 阵列 2 的 创建 。 


:9069898989) 


24.19 ”矩形 阵列 2 


Step19. 参照 Step17 和 Step18 步 又 可 以 创建 图 24.20 所 示 的 另 一 侧 的 孔 3 和 矩形 阵列 3。 





24.20 ”矩形 阵列 3 





Step20. 创建 图 24.21 所 示 的 零件 特征 一 一 筷 4。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 > 
i > ES 出 全， 光 取 图 24.21 所 示 的 面 为 孔 的 放置 面 ， 约 束 孔 的 中 心 
位 置 如 图 24.22 所 示 ; 在 扩展 选项 卡 中 选取 国 于 项 ， 在 直径 文本 框 中 输入 值 2， 在 深度 : 
文本 框 中 输入 数值 3， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 孔 4 的 创建 。 








图 24.22 ”定义 孔 的 位 置 

Step21. 创建 图 24.23 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 4。 在 特征 树 中 选中 “和 孔 4” 特 征 
作为 矩形 阵列 的 源 特 征 ， 选 择 下 拉 菜单 醚 妆 
在 第 访问 选项 的 大 数 : 文 本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 图 测 尘 项 ， 在 实 倒 :文本 框 中 输入 
值 8， 在 问 距 :文本 框 中 输入 值 4， 选 取 X 轴 为 参考 元 素 ， 单 击 要 车 过 钮 ， 单 击 总 确 定 jj 
钮 ， 完 成 矩形 阵列 4 的 创建 。 









24.23 ”矩形 阵列 4 


Step22. 参照 Step20 和 Step21 步骤 可 以 创建 图 24.24 所 示 的 男 一 侧 的 孔 5 和 和 矩形 阵列 5。 
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24.24 ”和 窍 形 阵 列 5 


Step23. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 一 > 同 且 结合 仿 ， 即 可 保存 零件 模型 。 


实例 25 业 音 


实例 Q93 灯 日 


实例 概述 : 
本 实例 主要 介绍 了 样 条 线 绘制 的 技巧 和 对 边界 曲面 进行 加 厚 操 作 ， 实 现 了 零件 的 实体 


特征 。 零 件 模型 及 特征 树 如 图 25.1 所 示 。 


INMSTANCE_LANMP SHADE 
< 全 xy 平面 
僵 yz 平面 
仿 zx 平面 
二 -3 零件 几何 体 

苞 草 图 . 1 

-一平 加 .1 

欧 草 图 . ? 
门 样 条 线 . 1 
人 平面 . 2 
向 多 截面 曲面 . 1 
竺 加 厚 曲 面 . 1 





25.1 零件 模型 及 特征 树 





下 





Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 : 一 | 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 INSTANCE_LAMP_SHADE， 选 中 
写 启 用 混合 设计 复 选 框 ， 单 击 砷 -确定 j 拉 钮 ， 进 入 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 25.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 由 一 > EEN 到 一 > 
[命令 ， 选 择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 25.2 所 示 的 草图 。 

Step3. 创建 图 25.3 所 示 的 特征 一 一 平面 1, 单 击 “ 线 框 ”工具 栏 中 的 好 按钮 ; 在乎 面 类 型 : 
下 拉 列 表 中 选取 及 误 吕 | 尘 项 , 在 要 过; 文本 框 中 右 击 ,， 选取 xy 平面 为 参考 平面 , 在 所 称 : 文 
本 框 中 输入 数值 20， 单 击 . 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 





创建 此 面 





图 25.2 草图 1 图 25.3 平面 1 





m=p> 


Step4. 创建 图 25.4 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 本 
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省 合 令 ， 选 择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 25.4 所 示 的 草图 。 

Step5. 创建 图 25.5 所 示 的 曲线 特征 -一样 条 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 虑 宅 
国 命 令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 中 的 各 个 点 ， 选 中 对 话 框 中 的 
豆 封闭 样 条 线 复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 样 条 线 1 的 创建 。 








25.5 ” 样 条 线 1 





下 拉 列 表 中 选取 咒 讲 天 ] 先 项， 在 才 入 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 xy 平面 为 参考 平面 ， 在 袁 入 : 广 
本 框 中 输入 数值 150; 单 击 .大 苇 方向 | 定义 平面 方向 ; 单 击 总 确定 | 护 钮 ,完成 平面 2 的 创建 。 

Step7. 创建 图 25.7 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单一 > S55 弘 | 一 > 
要 至今 ， 远 择 平 面 2 作为 革 图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 25.7 所 示 的 草图 。 





草图 3 





25.6 平面 2 25.7 草图 3 


——p EE —»> 
命令 ， 依 次 选取 图 25.5 所 示 的 样 条 线 1 和 草图 3 作为 截面 曲线 ， 单 击 
局 确定 匀 钮 ， 完 成 多 截面 曲面 1 的 创建 。 
Step9. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 一 Lt 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step10. 创建 图 25.9 所 示 的 零件 特征 一 加 厚 曲面 1。 选择 下 拉 菜 单 天 器 
人 今 ， 单 击 要 仿 移 的 对 象 : 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 多 截面 曲 
面 1 为 要 偏 移 的 对 象 ， 在 第 一 偏 移 : 文 本 框 中 输入 数值 3， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 
1 的 创建 。 















实例 25 和 灯 学 





图 25.8 多 截面 曲面 1 图 25.9 加 厚 曲 面 1 


step11. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 I 一 > 辐 EE 有 合生， 即 可 保存 零件 模型 。 
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实例 2 





岳 


实例 概述 : 
在 该 零件 设计 的 过 程 中 巧妙 运用 了 “曲面 桥接 ”“ 曲 面 填 充 ”"“ 封 闭 曲 面 ”“ 阵 列 ” 禾 
“ 拔 模 ”等 命令 ， 此 外 还 应 注意 基准 平面 的 建立 和 拔 模 面 的 选择 。 零 件 模 型 如 图 26.1 所 





“& <e 


26.1 零件 模型 





Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 莱 单 且 是 一 w 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 BNCPIN_CONNECTOR_PLUGS， 选 中 
0 复 选 枉 ， 和 到 至 | 按钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 









个 今 ， 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 26.3 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 a 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 
20， 单 击 .总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 








图 262 西 台 1 





色 26.3 ”截面 草图 
Step3. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch26\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 


讲解 文件 BNCPIN_CONNECTOR _PLUGS-r01.exe。 


实例 27 把 隆 


实例 他 A 把 手 


实例 概述 : 
该 零件 在 进行 设计 的 过 程 中 要 充分 利用 创建 的 曲面 ， 主 要 运用 了 “ 凸 台 ” “镜像 ”“ 仿 
移 ” 等 特征 命令 。 下 面 介 绍 该 零件 的 设计 过 程 ， 寒 件 模型 如 图 27.1 所 示 。 


< 
图 27.1 零件 模型 
Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 : 一 a 
令 , 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 HANDLE， 选 中 巨 自用 混和 设计 复 选 框 ， 单 
击 . 总 确定 此 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 
Step2. 创建 图 27.2 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 琶 
有 ls 笑 央 人 仿 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 27.3 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 汐 型 :下 拉 列 表 中 选取 葬 于 先 项 ， 在 其 后 的 长 度 : 文本 框 中 输入 值 
30， 单 击 . 蕊 确定 ] 校 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 
| 4 一 一 一 :| 


图 272 西 侣 工 图 27.3 ”截面 草图 











一 -> 





17. 5 






Step3. 切换 工作 合 。 选择 下 拉 菜 单 医 昌 晤 一 2 > 信 二 个 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 台 。 
和 创建 图 27.5 所 示 的 草图 2。 选择 下 拉 菜 单 EE 号 


; 选择 图 27.4 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 在 章 绘 工作 合 中 绘制 图 27.5 所 示 的 草图 。 


DD 





相国 搞 相 后 国人 区 草 图 


= 





草图 平面 证 
图 27.4 定义 草图 平面 图 27.5 截面 草图 (草图 2) 


Step5. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch27\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 


讲解 文件 HANDLE-r01.exe。 


第 4 盏 


中 


目 由 曲面 设计 实例 


本 章 主要 包含 如 下 内 容 : 
@ 实例 28 面板 
e@ 实例 29 汤 勺 


实例 28 面 板 


实例 2 面 板 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 了 面板 的 设计 过 程 。 主 要 是 讲述 了 一 些 自由 曲面 的 基本 操作 命令 3D 曲线 、 
样式 扫 掠 、 断 开 、 填 充 等 特征 命令 的 应 用 。 所 创建 的 零件 模型 如 图 28.1 所 示 。 





28.1 零件 模型 





Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 一 | 二 人 二 合 


令 ;， 系统 弹出 “新 建 零件 ”对 话 框 ， 在 输入 零件 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 为 face_cover， 单 
击 | 本 _ 确 定 | 控 钮 ， 进 入 自由 曲面 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 几何 图 形 集 ref_curves。 选 择 下 拉 菜 单 本 到 i 人， 在 
“插入 几何 图 形 集 ”对 话 框 的 名 称 : 文 本 框 中 输入 ref_curves; 单 击 怠 确定 | 掖 钮 ， 完 成 几何 
图 形 集 的 创建 。 

Step3. 创建 图 28.2 所 示 的 定位 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 风 
命令 ; 系统 弹出 “草图 定位 ”对 话 框 ， Eo We 
参考 平面 。 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 绘 制图 28.2 所 示 的 草图 ， 单 击 忠 

Step4. 创建 图 28.3 所 示 的 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 号 
由 命令， 系统 弹出 “平面 定义 ”对 话 框 ,在 特征 树 中 选取 < xy 于 向 为 参考 平面 。 
输入 偏 移 距离 为 12.0， 0 








pp 
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参考 平面 。 单 击 总 确定 及 钮 ， 绘 制图 28.4 所 示 的 草图 2， 单 击 忠 按钮 退出 草图 环境 ，。 

Step6. 创建 图 28.5 所 示 的 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 上 号 主 
时 命令 ; 系统 弹出 “平面 定义 ”对 话 框 ,在 特征 树 中 选取 之 xy 二 向 为 参考 平面 。 
答 入 偏 移 距离 为 50， 单 击 总 确定 | 扩 钮 。 








i 
平面 1 
是 1om 
YY 
图 28.2 定位 草图 1 图 28.3 平面 1 


平面 2 





28.4 ”定位 草图 2 985 平面 之 





Step7. 创建 图 28.6 所 示 的 定位 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单一 > 车 
车 人 ， 系 统 弹 出 “草图 定位 ”对 话 框 ， a 2 

参考 平面 。 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 绘 制图 28.6 所 示 的 草图 3， 单 击 忠 按钮 退出 草图 环境 。 

Step8. 创建 几何 图 形 集 main-sur。 选择 下 拉 菜 单 国 ;在 
“插入 几何 图 形 集 ”对 话 框 的 名 称 : 文 本 框 中 输入 main-sur; 二 完成 几何 图 
形 集 的 创建 。 

step9. 创建 图 28.7 所 示 的 3D 曲线 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 > 所 到 一 
We Freestyle 命令, 选择 下 扩 菜 单 国 于 一 EEE a 人， 在 
“3D 曲线 ”对 话 框 的 创 蛙 类 型 下 拉 列 表 中 选择 有 BE 先 项 ; 绘制 图 28.8 所 示 的 3D 曲线 并 调 
整 ， 单 击 总 确定 J 校 钮 ， 完 成 3D 曲线 1 的 创建 。 
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28.6 ”定位 草图 3 






3D 曲线 1 





28.7 3D 曲线 1 28.8 编辑 3D 曲线 


说 明 : 在 绘制 3D 曲线 时 ， 可 先 在 “视图 ”工具 栏 的 司 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 单 击 
“工具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 全 按钮 , 调 出 “快速 确定 指南 针 方 向 ”工具 栏 ,并 按 下 性 按钮， 
以 便于 绘制 曲线 ; 点 2 在 水 平 线 上 。 

注意 : 在 调整 曲线 过 程 中 ， 应 先 双击 曲线 ， 然 后 分 别 在 曲线 的 控制 点 1、 点 2、 点 3 上 
右 击 ， 然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 到 4 人， 系统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 
参数 如 图 28.9 所 示 。 


调谐 器 。” 加 加 调谐 器 ”力荐 


| 相对 | 相对 





28.9 “调谐 器 ”对 话 框 
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==> Curve Creation k 


ei. 


Step10. 创建 图 28.10 所 示 的 3D 曲线 2。 选 择 下 拉 菜 单 柄 玖 
国 命 令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 也 建 关 芝 下 拉 列 表 中 选择 
绘制 图 28.11 所 示 的 3D 曲线 并 调整 〈 在 “视图 ”工具 栏 的 司 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 , 单 
击 “ 工 具 仪 表盘 ”工具 栏 中 的 鳞 按 钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 党 按 
钮 )， 单 击 . 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 3D 曲线 2 的 创建 。 








图 28.10 ”3D 曲线 2 图 28.11 编辑 3D 曲线 





注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革 BUs 册 今 分 ， 
右 击 切 线 箭头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 及 Wi 基 命 仿 ， 并 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 
的 控制 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 国人 他， 示 统 弹出 “调谐 器 ” 
对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.12 所 示 。 





I ?| | 


| 相对 
位 置 





上 lmm 图 


.Smm 








28.12 “调谐 器 ”对 话 框 








图 命令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 他 蛙 尖 型 下 拉 列 表 中 选择 且 B 寺 项 ， 
绘制 图 28.14 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 感 下 拉 列 表 中 选择 贺 选 项 ， 单 
击 “ 工 具 仪 表 得 ”工具 栏 中 的 鲍 按 钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 忆 按 


钮 );， 单 击 章 _ 三 定 匀 钮 ， 完 成 3D 曲线 3 的 创建 。 
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注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 合 
在 点 1 附近 空白 处 右 击 , 取消 选中 国有 EE ， 右 击 切 线 箭头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 蕉 训 请 命 仿 ， 并 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 国信 仿 ， 系统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.15 
所 示 。 








28.15 “调谐 器 ”对 话 框 





Step12. 创建 图 28.16 所 示 的 桥接 曲线 一 一 曲线 1 。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 
ee 全 今 ， 选取 3D 曲线 2 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 选 取 3D 
曲线 1 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 ， 调 整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ” 如 图 28.16 所 
示 。 然 后 调整 点 的 参数 如 图 28.17 所 示 ， 单 击 总 确定 |j 护 钮 ， 完 成 曲线 1 的 创建 。 








28.16 ”曲线 1 





注意 : 分 别 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 1、 点 2 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.17 所 示 。 





28.17 设置 其 参数 结果 





Step13. 创建 图 28.18 所 示 的 桥接 曲线 一 曲线 2。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 > 
个 邻 ， 选取 3D 曲线 1 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 选 取 3D 
曲线 3 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 ， 调 整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ” 如 图 28.18 所 
示 。 调 整 完成 后 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 曲线 2 的 创建 。 





Curve Creation k 











28.18 曲线 2 


注意 ; 分 别 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 1、 点 2 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
国 于 和 全， 未 统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.19 所 示 ， 





28.19 ”设置 其 参数 结 





Step14. 创建 图 28.20 所 示 的 中 断 曲 线 一 一 曲线 3、4、5。 选 择 下 拉 菜 单 凤 B 一 
一 命令 ,在 对 话 框 中 单 击 忆 | 按钮 。 单 击 - 选 振 区 域 元 这: 后 的 路 
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钮 , 系统 弹出 “元 素 列表 ”对 话 框 , 在 特征 树 中 依次 选择 人 3D 曲线 .2、r2 3D 曲线 . 1 、 
心 3D 曲线 , 3， 单 击 限制 :后 的 区 | 控 钮 ， 系 统 弹出 “限制 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 
依次 选择 $2 曲线 . 1 、 纪 曲线 . 2 ， 单 击 总 启用 上 及 钮 ， 在 图 形 区 域 选 取 元 素 曲 线 1， 按 
住 <Ctrl> 键 选取 元 素 曲线 2、 元 素 曲线 3。 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 中 断 曲线 的 创建 。 





28.20 中 晰 曲线 





Step15. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 E 天 一 [上 2 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step16. 创建 特征 一 一 接合 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 仿 \ 
令 ; 选取 曲线 3、 曲 线 1、 曲 线 4、 曲 线 2、 曲 线 5 为 要 接合 的 元 素 ; 4 
完成 接合 1 的 创建 。 

step17. 创建 特征 一 一 曲线 光滑 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 天 一 到 一 

于 取 吕 接 全 :为 要 光 顺 的 曲线 ， 在 “ 昌 线 光滑 定义 "对 话 杠 的 和 
区 域 下 选中 四 曲率 单 选项 ， 单 击 [ 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 曲线 光滑 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 28.21 所 示 的 3D 曲线 4。 选择 下 拉 菜 : 一 a 
SY 和 作 ， 远 择 下 坟 菜 单 国 
在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 类 型 下 拉 列 表 中 选择 置 B23 午 先 项 ， 绘 制图 28.22 所 示 的 3D 曲 
线 并 调整 (在 “视图 ” enn 单 击 “ 工 具 仪 表盘 ”工具 栏 


















完成 3D 曲线 4 的 创建 。 


3D 曲线 4 





28.21 3D 曲线 4 28.22 ”编辑 3D 曲线 
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注意 : 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 1、 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 国 国 全 全， 系统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设 置 其 参数 如 图 28.23 所 


人 





28.23 “调谐 器 ”对 话 框 








图 命令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 糯 型 下 拉 列 表 中 选择 攻 让 中 须 中 先 项 
绘制 图 28.25 所 示 的 3D 曲线 并 调整 ， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 3D 曲线 5 的 创建 。 


3D 曲线 5 
ST ™ 





28.24 3D 曲线 5$ 


2 
1 A 
占 / 
dy pp 
7 
Ld pa 后 3 
4 人 
/ 
LE4 





28.25 编辑 3D 曲线 





注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革 EUls 
右 击 切线 箭头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 s 日 命令， 并 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 
的 控制 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 树 国 于 信介， 未 统 弹出 “调谐 器 ” 
对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.26 所 示 。 
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调谐 器 。” 加 加 


| 相对 
位 置 











==> Curwve Creation 上 
国 命 令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 糯 型 下 拉 列 表 中 选择 有 BE 二 尘 项， 
绘制 图 28.28 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 感 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选 项 ， 单 
击 “ 工 具 仪 表 得 ”工具 栏 中 的 鲁 按 钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 惫 控 
钮 )， 单 击 . 总 确定 | 拉 乌 ， 完 成 3D 曲线 6 的 创建 。 











3D 曲线 6 





28.27 3D 曲线 6 


人 3 人 2 人 ] 
~ 、 
、 和 、 
~ 





28.28 编辑 3D 曲线 





注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革 BUs 贡 全 分 ， 
在 点 1 附近 空白 处 右 击 ,取消 选中 国 鼎 ( 注 : 若 绘制 轮 廊 时 系统 自动 添加 了 强 
加 切线 的 约束 ， 此 步 可 省 略 )， 右 击 切 线 箭 头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 s 量 命令 ， 
并 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
E+ 人 ^， 系统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.29 所 示 。 
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28.29 “调谐 器 ”对 话 框 





Step21. 创建 图 28.30 所 示 的 桥接 曲线 一 一 曲线 6。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
0 合 今 ， 选取 “3D 曲线 5” 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 选 取 
“3D 曲线 4” 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 , 调整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ”, 如 图 28.30 
所 示 。 然 后 调整 点 的 参数 如 图 28.30 所 示 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 曲线 6 的 创建 。 





Curve Creation k 








28.30 ”曲线 6 


注意 : 分 别 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 ]|、 点 2 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
国 于 和 全， 朋 统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.31 所 示 ， 





28.31 设置 其 参数 结果 


Step22. 创建 图 28.32 所 示 的 桥接 曲线 一 一 曲线 7。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 
Fras reli om Hab 妈 介 仿 ， 先 取 “3D 曲线 4” 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 选 取 
“3D 曲线 6 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 , 调整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ”如 图 28.32 
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所 示 。 调 整 完成 后 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 曲线 7 的 创建 。 





28.32 ”曲线 7 


注意 ;分 别 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 1、 点 2 上 右 去 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
国 本 和， 未 统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.33 所 示 。 


?| 


山 相对 





图 28.33 设置 其 参数 结果 





Step23. 创建 图 28.34 所 示 的 中 断 曲线 一 一 曲线 8、9、10。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
一 全 信 ,在 对 话 框 中 单 击 六 按钮。 单 击 ;选择 区 域 元 素 : 后 的 功用 
钮 ， 系 统 弹出 “元 素 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 "外 耿 曲线 .5 、' 名 曲线 .4、 
~ 3D 曲线 .6 ， 单 击 “ 元 素 列表 ”对 话 框 中 的 美国 钮 。 单 击 限 制 :后 的 殴 按 钮 ， 系 
统 弹出 “限制 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 名 曲线 .6 、's? 曲线 .7， 单 击 “ 限 制 
列表 ”对 话 框 中 的 关闭 中 掖 钮 。 单 击 硬度 用 用 护 钮 ， 在 图 形 区 域 选 取 元 素 曲线 1， 按 住 
Ctrl 键 选 取 元 素 曲线 2、 元 素 曲线 3。 单 击 硬 _ 确 定 | 按钮， 完成 中 断 曲线 的 创建 。 

step24. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 E 天 一 守 J33 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step25. 创建 特征 一 一 接合 2。 选 择 下 拉 菜 单 谎 呈 
令 ， 选取 曲线 10、 曲 线 7、 曲 线 9、 曲 线 6、 曲 线 8 为 要 接合 的 元 素 ; ti, 
完成 接合 2 的 创建 。 











CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


中 断 曲 线 





命令 ; 选择 下 拉 菜 单 区 
“3D 曲线 ”对 话 框 的 创举 类 型 下 拉 列 表 中 选择 肌理 选项 ， 绘 制图 28.36 所 示 的 3D 曲线 并 
调整 (在 “视图 ” 工具 栏 的 感 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 , 单 击 “ 工 具 仪表 得” 工具 栏 中 的 鳞 
按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 汉 按 钮 )， 单 击 总 确 守 | 校 钮 ， 完 成 
3D 曲线 7 的 创建 ( 注 : 为 了 绘图 方便 ， 可 将 草图 3 隐藏 )。 


3D 曲线 7 








28.35 3D 曲线 7 28.36 ”编辑 3D 曲线 
注意 : 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 1]|、 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 于 舍 仿 ， 东 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.37 所 示 . 


山 相对 





28.37 “调谐 器 ”对 话 框 


实例 28 面 板 





==> Curve Creation k 
ei. 


Step28. 创建 图 28.38 所 示 的 3D 曲线 8。 选 择 下 拉 菜 单 本 二 妆 
2 生命 全 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
绘制 图 28.39 所 示 的 3D 曲线 并 调整 ， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 3D 曲线 8 的 创建 。 








图 28.39 编辑 3D 曲线 
注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 工 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 EU2a 汪 命令 ， 
右 击 切 线 箭 头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 巧 日 命令 ， 并 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 
的 控制 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 呈 分 全 ， 示 统 弹出 “调谐 器 ” 
对 话 框 ， 分 别 设 置 其 参数 如 图 28.40 所 示 。 








图 28.40 “调谐 器 ”对 话 框 
Step29. 创建 图 28.41 所 示 的 3D 曲线 9。 选 择 下 拉 菜 单 攻 全 
国人 介 今 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 尖 型 下 拉 列 表 中 选择 
绘制 图 28.42 所 示 的 3D 曲线 并 调整 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 3D 曲线 9 的 创建 。 





=> Curve Creation k 
ei. 
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3D 曲线 9 


28.41 3D 曲线 9 





28.42 ”编辑 3D 曲线 





注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 讨 到 出 仿 分， 
在 点 1 附近 空白 处 右 击 ,取消 选中 国 帕 ( 注 : 车 绘制 轮 慷 时 系统 自动 添加 了 强 
加 切线 的 约束 ， 此 步 可 省 略 )， 右 击 切 线 血 头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 靶 六 请命 今 ， 
并 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
EI 人. 系统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.43 所 示 。 








28.43 “调谐 器 ”对 话 框 


Step30. 创建 图 28.44 所 示 的 桥接 曲线 一 一 曲线 11。 选 择 下 拉 菜 单 且 直下 > 
ii 全 今 选取 3D 曲线 8 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 选取 3D 
曲线 7 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 ， 调 整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ”， 如 图 28.44 所 
示 。 然 后 调整 点 的 参数 如 图 28.45 所 示 ， 单 击 总 确定 | 搁 钮 ， 完 成 曲线 11 的 创建 。 

注意 : 分 别 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 1、 点 2 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
国 于 和 人 人， 和 东 统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.45 所 示 。 














28.45 ”设置 其 参数 结果 





一 > 
Curve Creation 二 Blend Curwe 命令 ， 选取 3D 曲线 本 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 选取 3D 
曲线 9 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 ， 调 整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ”， 如 图 28.46 所 
示 。 调 整 完 成 后 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 曲线 12 的 创建 。 











图 28.46 曲线 12 
注意 : 分 别 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 1、 点 2 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
国 国生， 未 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.47 所 示 。 


调 紫 器 。” 加 加 调谐 器 ” 加 国 


相对 | 相对 
谷类 一 一 一 






= 关闭 
i 


28.47 设置 其 参数 结果 
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Step32. 创建 图 28.48 所 示 的 中 断 曲 线 一 一 曲线 13、14、15。 选 择 下 拉 采 单 
命令 ， 在 对 话 框 中 单 击 总 | 按钮 。 单 击 ;选择 区 域 
元 素 : 后 的 荔 | 按 钮 ， 系 统 弹 出 “元 素 列表 ”对 话 杠 ,在 特征 树 中 依次 选择 ~ 耿 曲 绪 .8 、 
3D 曲线 .7、 心 5D 曲线 .9 单 击 “ 元 素 列表 ”对 话 框 中 的 闫 半 该 钮 。 单 击 限制 :后 的 殴 
按钮 ， 系 统 弹出 “限制 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 全 曲线 .11 、'6 曲线 .12 ， 
单 击 “限制 列表 ”对 话 框 中 的 关 团 _ 控 钮 。 单 击 .局 应 用 按钮 ， 在 图 形 区 域 选取 元 素 曲 
线 1， 按 住 Ctrl 键 选取 元 素 曲 线 2、 元 素 曲线 3。 单 击 意 确定 | 控 钮 ， 完 成 中 断 曲 线 的 创建 。 








28.48 ”中断 曲线 





Step33. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 本 于 => [a 形 杖 时 下 Se 剖 成 式 锌 弄 设 计 命 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 

Step34. 创建 特征 一 一 接合 3。 选 择 下 拉 菜 单 匡 宇 
令 ; 选取 曲线 13、 曲 线 11、 曲 线 14、 曲 线 12、 曲 线 15 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 [ 硬 _ 确定 | 近 
钮 ， 完 成 接合 3 的 创建 。 


- 





mm 民 革 > 





区 域 下 选中 四 曲率 单 选项 ， 单 击 L 总 瑞 定 上 术 乌 ， 完 成 曲线 光滑 3 的 创建 。 

Step36. 创建 图 28.49 所 示 的 3D 曲线 10， 选 择 下 扩 菜 单 国 下 一 > 上 2 
. 命令 ; 选择 下 拉 菜 单 证 全 
“3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 奖 型 下 拉 列 表 中 选择 轩 BE 先 项 ， 绘 制图 28.50 所 示 的 3D 曲线 并 
调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 感 下 拉 列 表 中 选择 [| 选项 , 单 击 “ 工 具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 钨 
按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方 向 ”工具 栏 ， 并 按 下 履 按 钮 )， 单 击 意 确定 | 扩 钮 ， 完 成 
3D 曲线 10 的 创建 。 












3D 曲线 10 





28.49 3D 曲线 10 
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mr 


图 28.30 ”编辑 3D 曲线 
注意 : 单 击 “ 分 析 ” 工 具 栏 中 的 “ 箭 状 曲率 分 析 ” 按 钮 是， 系统 弹出 “ 箭 状 曲率 ”对 
话 框 ， 调 整 参 数 如 图 28.51 所 示 。 选 取 3D 曲线 10 为 要 显示 曲率 分 析 的 曲线 ， 调 整 其 曲率 
数值 , 结果 如 图 28.52 所 示 ( 注 : 左下 角 点 不 要 添加 强加 切线 的 约束 ,否则 曲率 将 很 难 调节 ) 。 








损 束 到 平 钾 上 


密度 振幅 








LL 曲线 自动 
后 对 数 


28.51 箭头 曲率 参数 表 





28.32 ”曲线 调整 后 的 情况 





Step37. 创建 图 28.53 所 示 的 3D 曲线 11。 选 择 下 拉 荣 单 和 EE > Bb 
2 作 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 亨 尘 类 型 下 拉 列 表 中 选择 有 外遇 选项 ， 
绘制 图 28.54 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 厨 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选项 ， 





按钮 )， 单 击 . 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 3D 曲线 11 的 创建 。 







3D 曲线 11 


28.53 3D 曲线 11 
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= 


图 28.54 编辑 3D 曲线 
注意 : 单 击 “分 析 ” 工 具 栏 中 的 “ 箭 状 曲率 分 析 ” 按 钮 旺 ， 系 统 弹 出 “ 箭 状 曲率 ”对 
话 框 ， 调 整 参数 如 图 28.55 所 示 。 选 取 3D 曲线 11 为 要 显示 曲率 分 析 的 曲线 ， 调 整 其 曲率 
数值 ， 结 果 如 图 28.56 所 示 。 








口 投影 到 平面 上 ET 
口 平面 曲线 yy 


a 








王国 
芋 2 2 外 | 三 2 工 z| 
[| 曲线 [] 自动 





图 28.55 箭头 曲率 参数 表 





28.56 ”曲线 调整 后 的 情况 
Step38. 创建 图 28.57 所 示 的 拉 伸 曲面 一 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 空 





== 和 > 
人 全 ， 在 长 基 文本 框 中 输入 值 10， 在 绘图 区 选取 3D 
曲线 10 为 拉 伸 曲线 ， 单 击 砷 _ 确定 | 控 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 。 

Step39. 创建 图 28.58 所 示 的 拉 伸 曲面 一 一 曲面 2。 选 择 下 拉 菜 单 革 人 一 > 
人 舍 今 ， 在 长 度 文 本 框 中 输入 值 -10， 在 绘图 区 选取 3D 
曲线 11 为 拉 伸 曲线 ， 单 击 总 确定 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 的 创建 。 

















28.57 ”曲面 1 28.58 ”曲面 2 
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Step40. 创建 图 28.59 所 示 的 网 状 曲面 1 (隐藏 3D 曲线 10 和 11)。 选 择 下 拉 菜 
后 今 ， 系 统 弹 出 图 28.60 所 示 的 “网 状 
曲面 ”对 话 框 。 投 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 28.61 所 示 的 曲线 1 为 主 引 导线 ， 曲 线 
2 和 曲线 3 为 引导 线 。 在 “网 状 曲 面 ”对 话 框 中 单 击 “轮廓 ”字样 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 在 

绘图 区 依次 选取 图 28.61 所 示 的 曲线 4 为 主 轮廓 ， 曲 线 5 为 轮廓 。 人 别 靠近 绘 
图 区 域 轮廓 线 中 的 点 ， 当 点 背景 变化 时 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 磺 汪 汪汪 合 令 ， 单 
击 已 诺 用 | 护 钮 ， 单 击 意 _ 确 宣 | 护 钮 ， 完 成 网 状 曲面 的 创建 ， 如 图 28.59 所 示 。 








A> 





28.59 ”网 状 曲 面 1 







曲线 3 


SS 2 曲线 2 曲线 5 


图 28.60 “网 状 曲 面 ” 对 话 框 图 28.61 网 状 曲面 
Step41. 创建 图 28.62 所 示 的 3D 曲线 12。 选 择 下 拉 菜 单 EEE p> Dish 
二 命令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创 时 夫 蛙 下 拉 列 表 中 选择 鞠 EE 于 先 项 ，; 
选中 “点 处 理 ” ee 村 用 沁 何 图 形 名 训 复 选 框 , 绘制 图 28.63 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 


惟 
hs i ， 











出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 下 了 完成 3D 曲线 12 
的 创建 。 





28.62 3D 曲线 12 28.63 ”编辑 3D 曲线 
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"里 加 切线 





注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 与 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 右 击 切线 敌 头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 于 分 信 ,并 在 调整 出 线 过程 中 分 别 
在 曲线 的 控制 点 1、 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 E 国 全 仿 ， 系 统 漳 
出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设 置 其 参数 如 图 28.64 所 示 。 
向 量 调谐 器 回回 


| 相对 | 相对 
位 置 ies 


mm mm 
步 又 

















28.64 “调谐 器 ”对 话 框 





Step42. 创建 图 28.65b 所 示 的 断 开 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB > labs 

区 命令 ， 在 “ 断 开 ”对 话 框 中 单 击 岛 | 按钮 ， 选 取 网 状 曲面 1 为 要 中 断 的 

曲面 选取 3D 曲线 12 为 限制 元 素 ; 单 击 摄影 区 域 下 的 | 多 按钮 ， 单 击 列 - 度 思 | 扩 钮 ， 此 时 

在 绘图 区 显示 曲面 已 经 被 中 断 , 选取 图 28.65a 所 示 的 曲面 为 要 保留 的 曲面 ; 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 断 开 曲面 的 创建 。 


保留 曲面 ~ 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 28.65” 汤 开 曲 面 1 

















Step43. 创建 图 28.66 所 示 的 3D 曲线 13。 选 择 下 拉 菜 单 EE 品 
国 命 令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 记 建 半 竺 下 拉 列 表 中 选择 本 到 用 
选中 “点 处 理 ” 区 域 下 的 下 禁用 几何 图 形 检测 复 选 框 , 绘制 图 28.67 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 
“视图 ”工具 栏 的 厨 下 拉 列 表 中 选择 匀 眉 选项， 单 击 “工具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 角 按钮 ， 
调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 芯 按 钮 )， 单 击 章 _ 确 定 j 按 钮 ， 完 成 3D 曲线 
13 的 创建 。 

注意 : 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 1、 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快 








二 | 
有 


实例 28 面 板 


乒 菜 单 中 选择 国 I 国 分 分， 条 统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.68 所 示 . 


3D 曲线 13 





28.66 3D 曲线 13 


| | 








28.68 “调谐 器 ”对 话 框 





==> Curve Creation k 
通过 点 


Step44. 创建 图 28.69 所 示 的 3D 曲线 14。 选 择 下 拉 菜 单 本 号 
合生， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
选中 “点 处 理 ” 区 域 下 的 曲 茶 用 儿 何 图 束 检 而 复 选 框 , 绘制 图 28.70 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 
“视图 ”工具 栏 的 王 下 拉 列 表 中 选择 国 上 选项 ， 单 击 “ 工 具 仪 表盘 ”工具 栏 中 的 要 按钮 
调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 秘 按 钮 )， 单 击 总 确定] 掖 钮 ， 完 成 3D 曲线 
14 的 创建 。 








“、3D 曲线 14 





28.69 3D 曲线 14 28.70 编辑 3D 曲线 
注意 : 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 1]、 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快 
乒 菜 单 中 选择 国 于 分 ， 示 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.71 所 示 。 
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28.71 “调谐 器 ”对 话 框 





Step45. 创建 图 28.72 所 示 的 桥接 曲线 一 曲线 16。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
EE 全 今 ， 选取 3D 曲线 13 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 然 后 选 
择 图 28.72 所 示 的 边线 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 , 调整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ”， 
确认 “工具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 “ 张 度 ”按钮 这 被 按 下 ， 在 曲线 点 1 附近 的 张 度 系数 上 厂 
击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 Nia 赐 命 令 ， 在 “ 张 度 调谐 器 ”对 话 框 中 输入 张 度 系数 
为 0.2， 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 2 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 E 冯 命 令 ， 系 统 
弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.73 所 示 。 调 整 完成 后 单 击 意 确定 | 按钮， 
完成 曲线 16 的 创建 。 

















28.72 ”曲线 16 








ee 0 合 仿 ， 选取 3D 曲线 14 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 然 后 选 
择 图 28.74 所 示 的 边线 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 , 调整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ”， 
确认 “工具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 “ 张 度 ”按钮 空 被 按 下 ， 在 曲线 点 1 附近 的 张 度 系 数 上 右 
击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 总 细 命 令 ， 在 “ 张 度 调谐 器 ”对 话 框 中 输入 张 度 系 数 
为 0.3， 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 2 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用友 日 命令 ， 系 
统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ,设置 其 参数 如 图 28.75 所 示 。 调 整 完成 后 单 击 总 确定 | 校 乌 ， 完 
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成 曲线 17 的 创建 。 


桥接 曲线 是 
着 57 轨 1 


指定 选取 边线 NF 





图 28.74 曲线 17 图 28.7$ 设置 其 参数 结果 





Step47. 创建 图 28.76 所 示 的 中 断 曲 线 一 曲线 18。 选 择 下 拉 菜 单 柄 痉 
一 人 入 ,在 对 话 框 中 单 击 六 按钮. 单 击 ;选择 区域 元 来 :后 的 获 控 
钮 ， 系 统 弹 出 “元 素 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选择 3D 曲线 . 13 ， 单 击 “元 素 
列表 ”对 话 框 中 的 闫 轩 按钮 。 单 击 眼 制 :后 的 殴 按 钮 ， 系 统 弹出 “限制 列表 ”对 话 
框 ， 在 特征 树 中 选择 2 曲线 . 16， 单 击 “ 限 制 列表 ”对 话 框 中 的 - 莒 二 钮 。 单 击 
总 应 用 | 拉 钮 ， 在 图 形 区 域 选 取 元 素 曲线 ， 单 击 总 确定 j 控 钮 ， 完 成 中 断 曲 线 的 创建 。 


中 断 曲 线 
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图 28.76 曲线 18 

Step48. 创建 图 28.77 所 示 的 中 断 曲线 一 曲线 19。 选 择 下 拉 菜 单 匡 闪避 一 > 
一 全 入, 在 对 话 框 中 单 击 六 按钮. 单 击 选择 区 域 元 素 : 后 的 获 控 
钮 ， 系 统 弹 出 “元 素 列 表 ” 对 话 框 ， 在 特征 树 中 选择 ea 3D 曲线 . 14， 单 击 “ 元 素 
列表 ”对 话 框 中 的 _ 演 轩 j 交 钮 。 单 击 限 制 : 后 的 蕊 按钮 ， 系 统 弹出 “限制 列表 ”对 话 
框 ， 在 特征 树 中 选择 7? 曲线 . 17， 单 击 “ 限 制 列表 ”对 话 框 中 的 美加 上校 钮 。 单 击 
总 应 用 | 梯 钮 ， 在 图 形 区 域 选取 元 素 曲线 ， a 完成 中 断 曲线 的 创建 。 

Step49. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 芭 天 一 | 扯 三 二 入 创 成 式 外 开设 计 了 | 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 

















中 断 曲 线 


Ed 
LE# 
LA 
’ 
Ld 


28.77 曲线 19 
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Step50. 创建 特征 一 一 接合 4。 选 择 下 拉 菜 单 匡 弃 . 
令 ; 选取 曲线 16、 曲 线 18 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 | 嘲 _ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 接合 4 的 创建 。 
a ET 

人 仿 ， 选 取 咏 接合 . 4 为 要 光 顺 的 曲线 , 在 “曲线 光滑 定义 ”对 话 框 的 连 笃 : 
区 域 下 选中 包 曲率 单 选项 ， 单 击 [ 芒 确定 jj 钮 ， 完 成 曲线 光滑 4 的 创建 。 

Step52. 创建 特征 一 一 接合 5。 选 择 下 拉 菜 单 骨 到 一 > EE 一 > . 
令 ; 选取 曲线 17、 曲 线 19 为 要 接合 的 元 素 ， 单 市 [ 旷 确定 必 钮 ， 完 成 接合 5 的 创建 。 

Step53. 创建 特征 一 一 曲线 光滑 5。 选择 下 拉 菜 单 由 2 一 > El 一 > 

2 命 人 ; 选取 已 访 接合 . 5 为 要 光 顺 的 曲线 , 在 “曲线 光滑 定义 ”对 话 框 的 连续 : 
区 域 下 选中 包 曲率 单 选项 ， 单 击 [ 芒 确定 jj 钮 ， 完 成 曲线 光滑 5 的 创建 。 

Step54. 创建 图 28.78 所 示 的 中 断 曲 线 一 一 曲线 20、21。 选 择 下 拉 菜 单 E 天 一 > 
ag 加 合 邻 ， 外 后 选择 下 拉 菜 单 固 交 一 EB > 
国人 语 全， 在 对 话 框 中 单 击 立 按钮 。 单 击 选 择 区 域 元 索 ; 后 的 七 胶 钮 ， 系 统 弹出 
“元 素 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 曲线 光 顺 . 4、 马 曲线 光 顺 . 5， 单 击 
“元 素 列 表 ” 对 话 框 中 的 _ 芝 加 | 按钮 。 单 击 限 制 : 后 的 蓝 按 钮 ， 系 统 弹出 “限制 列表 ，” 
对 话 框 ， 在 图 形 区 域 选择 “平面 2”, 单 击 “ 限 制 列表 ”对 话 框 中 的 诗 半 | 校 钮 。 单 击 
司库 用 |j 钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 形 区 域 选 取 要 保留 的 部 分 ， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 中 
断 曲线 的 创建 。 




















中 断 曲线 
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28.78 中 晰 曲线 








Step55. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 4 一 ， 2 —» SD 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step56. 创建 图 28.79 所 示 的 草图 1。 单 击 锅 " 按 钮 ， 选 取 图 28.5 所 示 的 平面 2 为 草 绘 
平面 ， 绘 制图 28.79 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 莱 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 





28.79 ”时 图 1 
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命令 ; 二 国 国 ， Er 和 全 于 在 绘图 区 选取 曲线 
21 为 拉 伸 曲 线 ; A 完成 拉 伸 曲面 的 创建 。 


TT i 





图 28.80 曲面 4 
Step59. 创建 图 28.81 所 示 的 拉 伸 曲面 一 曲面 5。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
人 仿 ， 在 长 度 文本 框 中 输入 值 -5， 在 绘图 区 选取 3D 
曲线 11 为 拉 伸 曲线 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 的 创建 。 











28.81 曲面 $ 


Step60. 创建 图 28.82 所 示 的 填充 曲面 一 -自由 样式 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 
命令 ， 选 取 图 28.82a 所 示 的 边线 为 填 

充 区 域 ( 注 : 此 处 要 将 曲线 20、21 隐藏 )， 调 证 连接 方式 如 图 28.82 所 示 。 

.选取 此 边线 








a) ”创建 前 b) 创建 后 
28.82 ”上 自由 样式 填充 1 
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晴 命 令 ,切换 至 创 成 式 外 形 设计 工作 台 ; 选择 下 拉 菜 单 本 用 一、 省 
四 合 令 ， 选 取 曲 面 3、 自 由 样式 填充 1 为 要 接合 的 元 素 ， 在 写 并 距离 文本 框 
中 输入 公差 值 0.001; ,wn 完成 接合 6 的 创建 。 
Step62. 创建 图 28.83 所 示 的 对 称 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 祝 ul 和 于 称 
命令 ， 在 特征 树 中 选取 接合 6 为 对 称 元 素 。 在 特征 树 中 选取 yz 平面 为 参考 元 素 。 单 击 
总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 对 称 1 的 创建 。 








28.83 对称 1 





Step63. 创建 特征 一 一 接合 7。 选 择 下 拉 菜 单 攻 全 
令 ; 选 取 接 合 6、 对 称 1 为 要 接合 的 元 素 ;在 并 距离 文本 框 中 输入 公差 值 0.001; we 
按钮 ， 完 成 接合 7 的 创建 。 

Step64. 创建 特征 一 一 填充 1。 选择 下 拉 菜 单 和 一 让 于 一 > 三 于 5 个人， 
依次 选取 图 28.84 所 示 的 边线 为 填充 区 域 ， 单 击 [ 芒 确定 | 扩 钮 ， 完 成 填充 1 的 创建 。 








28.84 填充 1 





Step65. 创建 特征 一 一 填充 2。 选择 下 拉 菜 单一 区 一 > 二 人 旬 仿 ， 
依次 选取 图 28.85 所 示 的 边线 为 填充 区 域 ， 单 击 [ 品 确定 上 钮 ， 完 成 填充 2 的 创建 。 

Step66. 创建 特征 一 一 填充 3。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 区 一 > 局 2 介 信 ， 
依次 选取 图 28.86 所 示 的 边线 为 填充 区 域 ， 单 击 [ 芒 确定 必 钮 ， 完 成 填充 3 的 创建 。 
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28.85 ”填充 2 28.86 填充 3 








Step67. 创建 特征 一 一 接合 8。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > El 一 > 
令 ; 在 特征 树 中 选取 接合 7、 填 充 1、 填 充 2、 填 充 3 为 要 接合 的 元 素 ， 在 写 并 距离 文本 框 
中 输入 公差 值 0.001; 单 击 [ 总 确定 上 钮 ， 完 成 接合 8 的 创建 。 

Step68. 创建 特征 一 一 封闭 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
命令 ， 在 特征 树 中 选取 接合 8 为 要 封闭 的 对 象 ， 单 击 [加 王 是 | 扩 钮 ， 完 成 封闭 
曲面 1 的 创建 。 

Step69. 创建 图 28.87 所 示 的 盒 体 1 〈 隐 藏 接合 8)。 选 择 下 拉 菜 单 国 妾 
一 > 四 和 3 对 生 和 人 ， 在 特征 树 中 选取 封闭 曲面 1 为 要 封闭 的 对 象 ， 设 置 图 28.88 所 示 
的 参数 ， 在 图 像 区 选取 填充 1、 填 充 2、 填 充 3 为 要 移 除 的 面 ， 单 击 [ 蜗 确定 jj 钮 ， 完 成 合 
体 1 的 创建 。 














克 持 包 纳 什 [村 十 是 面 . 1 
默认 内 侧 厚 度 :Pmn 图 : 


默认 外 侧 厚 度 : |imm 






要 称 除 的 面 : ”区 素 | 忒 | 
二 地 夺 度 面 :基于 
FF 
= 全 确定 | 全 取消 | 





图 28.87 合体 1 图 28.88 ”参数 设置 


Step70. 创建 添加 1。 在 特征 树 中 选择 志 国 I 于 图， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 全 仿 ， 选 择 下 拉 菜 单 几 玉 : ; 在 特征 
树 中 选择 盒 体 1, 系统 自动 将 其 添加 到 零件 结合 体 , 单 击 [大 确定 | 扩 钮 , 完成 添加 1 的 创建 。 

Step71. 保存 零件 模型 。 切 换 至 零件 设计 环境 中 ,选择 下 拉 菜 一 靖 
令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
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实例 QQ 沁 性 
实例 概述 : 


本 实例 介绍 了 汤 勺 的 设计 过 程 。 主要 是 讲述 了 一 些 自由 曲面 的 基本 操作 命令 3D 曲线 、 
样式 扫 掠 、 断 开 、 填 充 等 特征 命令 的 应 用 。 所 建 的 零件 模型 如 图 29.1 所 示 。 





29.1 零件 模型 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 > | 二 多 创 成 式 外 邢 
令 ; 系统 弹出 “新 建 零件 "对话 框 , 在 输入 零件 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 为 spoon， 二 

按钮 ， 进 入 自由 曲面 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 几何 图 形 集 ref_ele。 选择 下 拉 菜 单 攻 咏 ~ 命令 ; 在 “ 插 
入 几何 图 形 集 ” 对 话 框 的 名 称 : 文本 框 中 输入 ref_ele， 并 单 击 怠 确定 jj 钮 ， 完 成 几何 图 形 
集 的 创建 。 

Step3. 创建 图 29.2 所 示 的 平面 1。 选 择 下拉 菜单 国 吕 3 
国 命令 ， 系 统 弹 出 “平面 定义 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选取 之 ZX 平面 为 参考 平 
面 。 hry 90.0， Www 

















国 命 令 ， 系 统 弹 出 “平面 定义 ”对 话 框 ， 人 证 
面 。 输 入 偏 移 距离 为 -15， 单 击 .总 确定 儿 近 钮 . 








平面 1 洁面 2 
29.2 于 面 1 29.3 平面 2 
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Step5. 创建 图 29.4 所 示 的 平面 3。 选 择 下 拉 菜 单 虑 弃 
国 命 令 ， 系 统 弹出 “平面 定义 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选取 < 全 zX 平面 为 参考 平 
面 。 输 入 偏 移 距离 为 12.0， 单 击 总 确定 | 榨 馈 . 

Step6. 创建 图 29.5 所 示 的 定位 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 区 
国语 于 人 ， 示 统 强 出 “草图 定位 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选取 仿 xy 平面 为 参考 
平面 。 选中 局 变 扫 与 日 友 转 WY 复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ,绘制 图 29.5 所 示 的 草图 ， 单 击 
加 按钮 退出 草图 环境 。 








m= 草图 瞩 辑 器 =—== 








于 而 3 
29.4 平面 3 29.5 ”定位 草图 1 





Step7. 创建 图 29.6 所 示 的 定位 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 区 本 一 ”国生 一 > 
所 生生 人 人， 系统 弹出 “草图 定位 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选取 人 7z 平面 为 参考 
平面 。 单 市 总 确定 | 拉 乌 ， 绘 制图 29.6 所 示 的 草图 ， 单 击 氏 按钮 退出 草图 环境 。 

Step8. 创建 图 29.7 所 示 的 定位 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 到 一 > 
瑟瑟， 东 统 弹出 “草图 定位 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选取 仿 平面 . 1 为 参考 
平面 。 单 市 总 确定 | 拉 钮 ， 绘 制图 29.7 所 示 的 草图 ， 单 击 名 按钮 退出 草图 环境 。 














ee 








YY 
6 
29.6 ”定位 草图 2 29.7 定位 草图 3 
Step9. 创建 几何 图 形 集 main-sur。 选 择 下 拉 且 单 岳 必 汉 几何 图 形 集 .， 命令 ; 在 


“插入 几何 图 形 集 ” 对 话 框 的 名 称 :文本 框 中 输入 main-sur; 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 几何 
图 形 集 的 创建 。 

Step10. 创建 图 29.8 所 示 的 3D 曲线 1， 选 择 下 拉 菜 
加 合 令 ， 选择 下 拉 菜 单 本 有 


在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 鹿 建 共和 下 拉 列 表 中 选择 





有 


Lreatl 





1 












有 本; 先 JI 页 ， 绘 制图 29.9 所 示 的 3D 曲线 
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并 调整 〈 在 “视图 ”工具 栏 的 国 下 拉 列表 中 选择 国 选 项 ， 单 击 “ 工 具 仪 表盘 ”工具 栏 中 





29.8 3D 曲线 1 29.9 编辑 3D 曲线 


注意 : 分 别 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1、 点 7 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
2 命令， 在 点 1 附近 空白 处 右 击 取 消 选中 国 丛 ， 右 击 切线 箭头 ， 然 后 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 匡 &s 日 命令， 并 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 2、 点 3、 
点 4、 点 5、 点 6 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 国 命 全， 系统 阐 出 “调谐 器 ” 
对 话 框 ， 设 置 其 参数 如 图 29.10 所 示 。 





Lc LE | | Lm | rs? 









叫 相对 
优 激 一 一 一 方向 
PE 图 im 
所 一 图 
厅 图 [| 
| | 


29.10 “调谐 器 ”对 话 框 








国 合 令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 类 型 下 拉 列 表 中 选择 觅 Ba 二 先 项 ， 
绘制 图 29.12 所 示 的 3D 曲线 并 调整 〈 在 “视图 ”工具 栏 的 司 下 拉 列 表 中 选择 国 ,选项 ， 
单 击 “ 工 具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 鳃 按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方 向 ”工具 栏 ,并 按 下 筷 
按钮 )， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 3D 曲线 2 的 创建 〈 注 ， 此 步骤 前 将 草图 1 隐藏 ， 将 草图 
2 泥 示 )。 
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29.11 3D 曲线 2 29.12 ”编辑 3D 曲线 
注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 2、 点 3、 点 4 处 右 击 ,然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 训 E 
命令 ， 系 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分别 设置 其 和 参数 如 图 29.13 所 示 。 


| 相对 
位 置 








29.13 “调谐 器 ”对 话 框 





Step12. 创建 图 29.14 所 示 的 拉 伸 曲面 一 一 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
i 全 仿 ， 在 从 诛 文本 框 中 输入 值 3， 在 绘 图 区 选取 3D 
曲线 2 为 拉 伸 曲线 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 。 








图 29.14 曲面 1 

Step13. 创建 图 29.15b 所 示 的 桥接 曲面 一 一 曲面 2《〈 隐 藏 3D 曲线 2)。 选 择 下 拉 沫 :# 
全 信 调整 曲面 连续 性 为 “点 ” 连 
续 ， 选 取 图 29.15a 所 示 的 边线 为 桥接 边缘 ， 然 后 拖 动 控制 点 至 图 29.15b 所 示 的 大 概 位 置 ， 
分 别 在 曲线 控制 点 1、2、3、4 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 匡 上 命令 ， 系 统 
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弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 设 置 其 参数 如 图 29.16 所 示 ; 将 “点 连续 ”调整 为 “切线 连续 ”， 
然后 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 桥接 曲面 的 创建 ，。 


边缘 2 





a) 创建 前 b) 创建 后 
29.1$ 曲面 2 


调谐 器 。” 回回 Lr ?| 


相对 相对 
等 数 一 一 一 等 数 一 一 一 










天数 步 又 一 一 天数 步 又 一 一 

PE 图 PE 图 
二 关闭 | 
站 一 





29.16 “调谐 器 ”对 话 框 





Step14. 创建 图 29.17 所 示 的 中 断 曲面 一 一 曲面 3、4、5。 选 择 下 拉 菜 单 国 祝 
一 人 人 今 ， 在 对 话 框 中 单 击 名 | 按钮 。 单 击 : 选 择 区 域 元 素 : 后 的 七 
按钮 ， 系 统 弹出 “元 素 列 表 ” 对 话 框 ,在 特征 树 中 依次 选择 会 曲面 . 1 、 台 y 曲面. 2， 
单 击 “元 素 列表 ”对 话 框 中 的 _ 芝 到 外 护 钮 。 单 击 限 制 : 后 的 蕊 按钮， 系统 弹出 “限制 
列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 补 平面 .2、 之 平面 .3， 单 击 “限制 列表 ” 
对 话 框 中 的 关闭 按钮 。 单 击 一 应 用 | 掖 钮 ， 在 图 形 区 域 选 取 图 29.17 所 示 的 区 域 为 要 保 
留 的 区 域 。 单 击 章 _ 确 定 | 按钮 ， 完 成 中 断 曲面 的 创建 。 








29.17 中 晰 曲面 





和 工具 人 下 工具 芭 中 国生 和 时 坟 向 ， 工具 攻关 
按 下 局 按钮 )， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 3D 曲线 3 的 创建 。 

注意 ; 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 于 分 全 ,未 统 
弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 设置 其 参数 如 图 29.19 所 示 。 







3D 曲线 3 





29.18 3D 曲线 3 





Step16. 创建 图 29.20 所 示 的 3D 曲线 4。 ee 单 虑 强 


具 仪 表盘 ” 工具 中国， 调 出 “快速 确定 指南 针 方 向 ”工具 栏 ， 并 六 下 载 放 和 
单 击 意 _ 确 定 j 按 钮 ， 完 成 3D 曲线 4 的 创建 〈 注 : 此 步 又 前 将 平面 2、 平 面 3、3D 曲线 2 隐 
藏 )。 在 特征 树 中 双击 CA 3D 曲线 . 3 将 其 激活 ， 拖 动 图 29.20 所 示 的 点 1 至 图 29.21 所 示 


的 位 置 。 





29.20 ”3D 曲线 4 29.21 ”修改 后 曲线 





Step17. 创建 图 29.22 所 示 的 3D 曲线 5。 选 择 下 拉 菜 单 谎 吕 
3 全 仿 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 包 建 类 型 下 拉 列 表 中 选择 肘 吕 加 
绘制 图 29.22 所 示 的 3D 曲线 的 大 概 轮 廊 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 节 下 拉 列 表 中 选择 国 





107 





CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


选项 ， 单 击 “ 工 具 仪 表盘 ”工具 栏 中 的 名 按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 


按 下 余 按 钮 )， 单 击 硬 _ 确定 多 乌 ， 完 成 3D 曲线 5 的 创建 。 





3D 曲线 3 扩 1 





29.22 3D 曲线 5 


注意 ; 在 绘制 的 曲线 中 的 点 工 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 国企 今 ， 系 统 
弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 设 置 其 参数 如 图 29.23 所 示 。 














图 29.23 设置 其 参数 结果 





| == Curwve Creation k 
ee. 


Step18. 创建 图 29.24 所 示 的 3D 曲线 6。 选 择 下 拉 菜 单 柄 一 
国 合 令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创 娃 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
绘制 图 29.24 所 示 的 3D 曲线 (在 “视图 ”工具 栏 的 感 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 单 击 “ 工 
具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 鳃 按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方 向 ”工具 栏 ， 并 按 下 鲜 按 钮 ); 

单 击 .总 确定 儿 交 乌 ， 完 成 3D 曲线 6 的 创建 。 在 特征 树 中 双击 下 3D 曲线 . 5 将 其 激活 ， 拖 


动 图 29.24 所 示 的 点 1 至 图 29.25 所 示 的 位 置 。 








dy 1 
~ 
~ 





29.24 3D 曲线 6 29.25 ”修改 后 曲线 





Step19. 创建 图 29.26 所 示 的 中 断 曲 面 。 选 择 下 拉 菜 单 配 雇 
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攻读 王 命 入， 在 对 话 框 中 单 击 总 | 掖 钮 。 单 击 :选择 区 域 元 索 : 后 的 芯 | 掖 钮 ， 系 
统 弹 出 “元 素 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选择 雪 * 曲面 . 2， 单 击 “ 元 素 列 表 ” 对 话 杠 
中 的 闫 轩 | 校 馈 。 单 击 眼 制 :后 的 电 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 “限制 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 
中 依次 选择 避 90 曲线 .3、 旋 3D 曲线 . 4、 心 3D 曲线 .5、 心 3D 曲线 .6， 单 击 
“限制 列表 ”对 话 框 中 的 加 | 掖 钮 。 单 击 感应 电 儿 六 钮 ， 在 图 形 区 域 选取 图 29.26 所 示 
的 区 域 为 要 保留 的 区 域 。 单 击 硬 _ 确 定 久 钮 ， 完 成 中 断 曲 面 的 创建 。 





图 29.26 中断 曲面 
创建 图 29.27b 所 示 的 自由 填充 曲面 一 自由 样式 填充 1。 选择 下 拉 菜单 和 


aa 下风 人 ， 依 次 选取 图 29.27a 所 示 的 边线 1、2、 
3、4 为 填充 区 域 ， i 完成 自由 填充 曲面 的 创建 。 


”We 


a) 创建 前 b) 创建 后 
29.27 自由 样式 填充 1 


Step21. 创建 图 29.28 所 示 的 自由 填充 曲面 一 一 上 自由 样式 填充 2。 有 具体 操作 步骤 参照 上 
= 








边线 4 边线 3 边线 2 








29.28 自由 样式 填充 2 


Step22. 创建 图 29.29 所 示 的 3D 曲线 7。 选 择 下 拉 菜 单 怒 准 
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2 下 合 仿 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创 哇 类 型 下 拉 列 表 中 选择 县 二 晤 用 先 项; 
绘制 图 29.30 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 厨 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ， 
单 击 “ 工 具 仪表 盘 ” 工具 栏 中 的 鳃 ,按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 坚 
按钮 )， 单 击 总 确定 按钮 ， 完 成 3D 曲线 7 的 创建 (此 步 又 前 将 曲面 1、 曲面 3、 曲 面 4、 


曲面 5 隐藏 ， 将 草图 3 显示 )。 








“~.3D 曲线 7 





29.29 3D 曲线 7 29.30 ”编辑 3D 曲线 


注意 : 分 别 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 1 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 国人 
令 ， 系 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 设 置 其 参数 如 图 29.31 所 示 。 








“2 
图 29.31 设置 其 参数 结果 


Step23. 创建 图 29.32 所 示 的 3D 曲线 8。 选 择 下 拉 菜 单 玫 > dao 
和 生命 今 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 也 建 类 型 下 拉 列 表 中 选择 且 B2 寺 项 

绘制 图 29.33 所 示 的 3D 曲线 并 调整 〈 在 “视图 ”工具 栏 的 辐 下 拉 列 表 中 选择 留 选项 ， 单 
击 “ 工 具 仪表 盘 ” 工具 栏 中 的 锚 按 钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 蜗 按 
钮 )， 单 击 硬 确定 j 拉 钮 ， 完 成 3D 曲线 8 的 创建 〈 此 步骤 前 将 平面 1 隐藏 ， 将 3D 曲线 2 















显示 )。 
[= 
! 点 3 
3D 曲线 8 ， 1 : 
29.32 ”3D 曲线 8 29.33 ”编辑 3D 曲线 





注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 工 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革 EU2 汪 命令， 
右 击 切 线 箭 头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 匡 Es 量 命令 ， 并 在 调整 曲线 过 程 中 在 曲线 的 控 
制 点 2 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 本 分 分 ， 东 统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 
别 设置 其 参数 如 图 29.34 所 示 ( 注 : 点 3 与 3D 曲线 7 重合 )。 





图 29.34 设置 其 参数 结果 
Step24. 创建 图 29.35 所 示 的 拉 伸 曲面 一 一 曲面 6。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
合作， 在 长 靶 文本 框 中 输入 值 -3.0; 在 绘图 区 选取 3D 
曲线 8 为 拉 伸 曲 线 ， 单 击 总 确定 有 j 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 的 创建 。 











29.35” 拉 伸 曲 面 





Step25. 创建 图 29.36 所 示 的 扫 掠 曲面 一 一 样式 扫 掠 1。 选择 下 拉 菜 单 骨 到 一 > 
人 今 ;， 系统 弹出 图 29.37 所 示 的 “样式 扫 掠 ”对 
话 框 。 在 绘图 区 选取 图 29.36a 所 示 的 曲线 1 为 轮 廊 曲线， 选取 曲线 2 为 疹 线 。 调 整 曲面 连 
续 性 为 “切线 连续 ”， 单 击 硬 殖 定 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 。 


5 < 一 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 29.36 扫 掠 曲面 
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29.37 “样式 扫 掠 ”对 话 框 








“信息 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 EE 
所 示 的 大 概 位 置 。 


曲面 7 





a) 拖 动 前 b) 拖 动 后 


29.39 ” 拖 动 点 1 





Step27. 创建 图 29.40 所 示 的 3D 曲线 9 (隐藏 样式 扫 掠 1)。 选 择 下 拉 菜 单 酉 玖 

革命 令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 草 建 亲 兰 下 拉 列 

表 中 选择 肤 加 本 选项， 绘制 图 29.41 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 感 下 拉 

列表 中 选择 葬 选 项 ， 单 击 “ 工 具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 全 按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方 
向 ”工具 栏 ， 并 按 下 和 包 按 钮 )， 单 击 总 确定 j 掖 钮 ， 完 成 3D 曲线 9 的 创建 。 
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29.40 ”3D 曲线 9 29.41 编辑 3D 曲线 


注意 :在 调整 曲线 过 程 中 在 曲线 的 控制 点 1 上 右 击 ,然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 标 国 一 
命令 ， 系 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ,设置 其 参数 如 图 29.42 所 示 。 





29.42 ”设置 其 参数 结果 


Step28. 创建 图 29.43 所 示 的 中 断 曲 面 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 
ss 断 开 ,… 





Operations 国人 
命令 ， 在 对 话 框 中 单 击 总 | 掖 钮 。 单 击 : 选 择 区 域 元 索 : 后 的 七 | 按钮 ， 系 统 弹出 


“元 素 列表 ”对话 框 , 在 特征 树 中 选择 从? 曲面 . 7, 单 击 “ 元 素 列表 ”对 话 框 中 的 过 加 | 
按钮 。 单 击 限制 :后 的 蜗 按 钮 ， 系 统 弹出 “限制 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选择 


m2 3D 曲线 . 9， 单 击 “ 限 制 列表 ”对 话 框 中 的 总 同上 术 钮 。 单 击 总 应 用 | 术 乌 ,在 图 
形 区 域 选取 要 保留 的 区 域 。 单 击 .总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 中 断 曲面 的 创建 。 








图 29.43” 中断 曲 面 
Step29. 创建 图 29.44 所 示 的 桥接 曲线 一 一 曲线 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 宅 


Curve Creation k 





i 
命令 ;选取 图 29.45 所 示 的 边线 1 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 
然后 选择 图 29.45 所 示 的 边线 2 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 , 调整 两 个 桥接 点 的 连续 性 均 为 “ 曲 





Blend Curvwe 
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率 ”。 调整 完成 后 单 击 硬 _ 确 定 匀 钮 ， 完 成 曲线 1 的 创建 。 





29.44 ”曲线 1 


边线 2 
i 边线 1 








’ 
’ 
2 


图 29.45 桥接 曲线 边线 
注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 1 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 B 缠 命 今 ， 
系统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ,设置 其 参数 如 图 29.46 所 示 。 


山 相对 
等 数 一 一 一 


下 一 图 


FE 一 
.1 


图 29.46 设置 其 参数 结 
Step30. 创建 图 29.47 所 示 的 3D 曲线 10。 选 择 下 拉 菜 单 酉 次 
和合 仿 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 亨 尘 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
绘制 图 29.47 所 示 的 3D 曲线 并 调整 〈 在 “视图 ”工具 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 园 选 项 , 单 
击 “ 工 具 仪 表盘 ”工具 栏 中 的 全 按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方 向 ”工具 栏 ， 并 按 下 鲜 按 
钮 )， 单 击 总 确定 儿 六 钮 ， 完 成 3D 曲线 10 的 创建 。 





mdjy> Curve Creation k 
Et We 











29.47 3D 曲线 10 
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Step31. 创建 图 29.48 所 示 的 中 断 曲 面 。 选 择 下 拉 菜 单 柄 弃 2 
天， 在 对 话 框 中 单 击 访 按钮。 单 击 选择 区 域 元 素 : 后 的 蕊 按钮 ， 系 

统 弹 出 “元 素 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选择 因 ? 自由 样式 填充 . 2， 单 击 “ 元 素 列 
表 ” 对 话 框 中 的 关闭 按钮。 单 击 眼 制 :后 的 电 按 钮 ， 系 统 弹 出 “限制 列表 ”对 话 框 ， 
在 特征 树 中 选择 ez 3D 曲线 . 10， 单 击 “ 限 制 列表 ”对 话 框 中 的 二 这 加 直 扩 钮 。 单 击 
总 库 用 | 近 钙 ， 在 图 形 区 域 选 取 要 保留 的 区 域 。 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 中 断 曲面 的 创建 。 








然后 选择 图 29.50 所 示 的 边线 2 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 , 调整 两 个 桥接 点 的 连续 性 均 为 “ 曲 
率 " 调整 完成 后 单 击 .总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 曲线 2 的 创建 。 





29.49 ”曲线 2 


~ 


边线 1 





图 29.50 桥接 曲线 边线 
Step33. 创建 图 29.51 所 示 的 拉 伸 曲面 一 一 曲面 9。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
个 仿 在 和民 文本 框 中 输入 值 3， 在 绘图 区 选取 曲线 
2 为 拉 伸 曲 线 ， 单 击 总 确定 jj 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 的 创建 。 
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曲面 9 





图 29.51 曲面 9 
Step34. 创建 图 29.52 所 示 的 填充 曲面 一 一 目 由 样式 填充 3。 选 择 下 拉 闵 早 


Surface Creationk w= EF FreeSstyle 全 今 ， 依 次 选取 图 29.52a 所 示 的 边线 
为 填充 区 域 〈 注 : 此 处 要 将 曲线 2 隐 叱 )， 调 节 连 接 方 式 如 图 29.52b 所 示 。 








a) 创建 前 b) 创建 后 


29.52 ”日 由 样式 填充 3 





Step35. 创建 特征 一 一 接合 1。 选 择 下 拉 菜 一 > 2 —» 

2 抽 汪 合 今 ,切换 至 创 成 式 外 形 设计 工作 台 ; 选择 下 拉 菜 单一 > Bl 
= 命令; 在 特征 树 中 选取 自由 样式 填充 1、 曲 面 2、 曲 面 8、 自 由 样式 填充 3、 

曲面 7 为 要 接合 的 元 素 ， 在 合并 中 离 文本 框 中 输入 公差 值 0.001; 单 击 [ 品 确定 4 钮 ， 完 成 
接合 的 创建 。 

Step36. 创建 图 29.53 所 示 的 对 称 1。 选 择 下 拉 菜 单 卜 宅 
命令 ， 在 特征 树 中 选取 接合 1 为 对 称 元 素 。 在 特征 树 中 选取 yz 平面 为 参考 元 素 。 单 击 
总 确定 久 乌 ， 完 成 对 称 1 的 创建 。 
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29.53 对称 1 





Step37. 创建 特征 一 一 接合 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > Bi \ 
令 ; 选 取 接合 1、 对 称 1 为 要 接合 的 元 素 ; 在 合并 眶 离 文本 框 中 输入 公差 值 0.001: | 
按钮 ， 完 成 接合 2 的 创建 。 

Step38 创建 图 29.54 所 示 的 曲面 加 厚 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 宇 
久 池 潭 国生 人 ， 在 特征 树 中 选取 接合 2 为 要 加 厚 的 对 象 ， 单 击 . 看 苇 认 向 j 术 乌 ， 设 置 图 
29.55 所 示 的 参数 ， 单 击 [ 芒 确定 4 钮 ， 完 成 曲面 加 厚 1 的 创建 。 








BN 盖 确 定 | 六 职 消 | 预览 | 
图 29.54 曲面 加 厚 1 图 29.55 ”参数 设置 





Step39. 创建 图 29.56 所 示 的 三 角 线 内 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
命令 ， 选 取 图 29.57 所 示 的 面 1 与 面 2 为 要 圆 角 化 的 面 ， 面 3 为 要 
移 除 的 面 ， 单 击 单 击 [ 鸭 .确定 | 拉 钮 ， 完 成 三 角 线 内 圆 角 1 的 创建 。 








29.56 三 角 线 内 圆 角 1 
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29.57 ”参数 设置 





Step40. 创建 图 29.58 所 示 的 三 角 线 内 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 由 2 一 
0 命令， 过 取 图 29.59 所 示 的 面 1 与 面 3 为 要 圆 角 化 的 面 ， 面 2 为 要 
移 除 的 面 ， 单 击 单 击 [ 芒 确定 上 4 钮 ， 完 成 三 角 线 内 圆 角 2 的 创建 。 





放大 图 





29.58 三 角 线 内 圆 角 2 


面 1 Wm -一 3 (模型 下 面 ) 


面 2 (模型 侧面 )， 








命令 ， 选 
国 命 令 ， 系 统 弹 出 “特征 定义 错误 ”对 话 
ee i 
结合 体 ， 单 市 [ 澡 确定 jj 钮 ， 完 成 添加 1 的 创建 。 

Step42. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 到 到 一 > 局 








命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 


中 


交配 设计 实例 


本 章 主要 包含 如 下 内 容 : 
@ 实例 30 锁 扣 组 件 
@ 实例 31 儿童 喂 药 器 
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re AT 
实例 加 锁 扣 组 件 
30.1 实例 概述 
本 实例 介绍 了 一 个 简单 的 扣 件 的 设计 过 程 ， 下 面 将 通过 介绍 图 30.1.1 所 示 的 扣 件 的 设 


计 ， 来 学 习 和 和 党 握 产品 净 配 的 一 般 过 程 ， 熟 悉 疤 配 的 操作 流程 。 本 实例 先 通 过 设计 每 个 零 
部 件 ， 然 后 再 到 次 配 ， 循 序 渐进 ， 由 浅 入 深 。 





3 


A 
Z 





了 


30.1.1 ”装配 模型 


30.2 扣 件 上 震 


零件 模型 及 特征 树 如 图 30.2.1 所 示 。 











FASTENER_TOP “| 下 加 中档 .1 外 和 镜像. 1 
沪 xy 平面 霹 y 倒 圆 角 . 3 加 | 叫 模 .3 
之 yz 平面 局 ) 倒 圆 角 . 4 1 镜像 . 2 
之 zx 平面 B)] née.2 晤 ) 合同 角 . 8 
-3 委 件 几何 体 器 止 模 . 2 去 倒 圆 角 . 9 
PB] ne.1 上 囊 -局 y 倒 圆 角 . 5 8] és.3 
碟 ) 倒 圆 角 . 1 Tan。 感 ) 便 圆 角 10 
忆 国 便 同 角 .2 | 下 加 他国 角 .7 | 上 直 国 他 加 角 11 





30.2.1 零件 模型 及 特征 树 





step1l. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 E 天 一 w 0 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 FASTENER_TOP， 选 中 ”se 复 
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选 杠 ， 单 击 . 司 确定 ] 榨 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 30.2.2 所 示 的 零件 特征 一 - 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 > 
人 今 ， 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 30.2.3 所 示 的 截面 
草图 ; 2 区 域 的 aad 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 
合 下 的 号 诛 1 文本 框 中 输入 数值 1， 并 选中 所 镜像 范 围 复 选 












图 30.2.2 凸 台 1 图 30.2.3 ”截面 草图 








倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE2 
国 命 令 ， 在 选择 模式 : 下拉 列表 中 选取 用 国 计 项 ， 选 取 图 30.2.4a 所 示 的 边 
倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


nn 要 此 边 为 要 UU 
倒 圆 角 对 象 


a) 倒 贺 角 前 b) 倒 圆 角 后 
到 30.2.4 ” 倒 圆 角 1 


Step3. 创建 图 30.2.4b 所 示 的 特征 





Ss wy 


Step4. 创建 图 30.2.5b 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 














到 圆 角 2。 选取 图 30.2.5a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 








” ”此 边 为 要 
倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
30.2.5” 倒 圆 角 2 








Step5. 创建 图 30.2.6 所 示 的 零件 特征 一 一 冲模 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 
一 加 天 人; 选取 图 30.2.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平面; 绘制 图 30.2.8 
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所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 基 泽 : 下拉 列表 中 选取 [Elj 先 项 ， 单 击 
章 确 定 j 护 钮 ， 完 成 止 槽 1 的 创建 。 








图 30.2.6 ”四 槽 1 图 30.2.7 定义 章 绘 平面 图 30.2.8 ”截面 草图 





Step6. 创建 图 30.2.9b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 30.2.9a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 


对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 


= 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 30.2.9 倒 圆 角 3 





Step7. 创建 图 30.2.10b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 取 图 30.2.10a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 





“发 。 此 边 为 要 

倒 圆 角 对 和 象 

a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 

图 30.2.10 ” 倒 圆 角 4 
Step8. 创建 图 30.2.11 所 示 的 零件 特征 一 - 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 钙 BB 一 
人 今 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 30.2.12 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 天 型 : 下拉 列 表 中 选取 革 移 项 ， 在 其 后 的 长 尽 : 文本 框 中 输入 
值 1.5， 并 选中 下 镜 像 范 围 复 选 柜 ， 单 击 总 确定 | 术 乌 ， 完 成 唔 台 2 的 创建 。 
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= | 
图 30.2.11 凸 台 ?2 图 30.2.12 ”截面 草图 





Step9. 创建 图 30.2.13 所 示 的 零件 特征 一 凹 槽 2。 选 择 下 拉 菜 单 且 划一 人 > 
一 人 人 入， 选取 图 30.2.13 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 
30.2.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 辐 扩 项, 单 
击 草 形 定 j 近 钮 ， 完 成 凹 槽 2 的 创建 。 





“此 面 为 草 绘 平面 





图 30.2.13 ”四 槽 2 图 30.2.14 截面 草图 


Step10. 创建 图 30.2.15b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 取 图 30.2.15a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.3。 






“、 此 四 条 边线 
为 要 倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 30.2.1$ 倒 圆 角 5 


Stepl1. 创建 图 30.2.16b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 6。 选 取 图 30.2.16a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


30.2.16 ” 倒 圆 角 6 


倒 圆 角 7。 选 取 图 30.2.17a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 





Step12. 创建 图 30.2.17b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


30.2.17 ” 倒 圆 角 7 


Step13. 创建 图 30.2.18b 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 按 住 Ctrl 键 , 在 特征 树 上 选取 上 同 台 2， 
凹 槽 2, 倒 圆 角 5、.6、7 作为 镜像 对 象 , 选择 下 拉 菜 单 革 售 
命令 ， 选 取 yz 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 总 确定 | 术 饥 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
30.2.18 ”镜像 1 





Step14. 创建 图 30.2.19 所 示 的 零件 特征 一 上 叫 模 3。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 > 
i 合 仿 ， 选 取 图 30.2.19 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘制 图 
30.2.20 所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 美 型 : 下拉 列 表 中 选取 国 国 过 项 ， 在 其 后 
的 深度 : 文本 框 中 输入 值 0.4， 单 击 总 确定 | 接 钮 ， 完 成 趾 权 3 的 创建 。 

Step15. 创建 图 30.2.21b 所 示 的 特征 一 一 镜像 2。 在 特征 树 上 选取 凹 槽 3 作为 镜像 对 象 ， 
选择 下 拉 菜 单 本 2 生 回合 仿 ， 选 取 xy 平面 为 镜像 元 素 ， 单 
击 .总 确定 | 护 钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 








实例 30 镇 扣 组 人 特 





- 此 面 为 草 绘 平 面 








图 30.2.19 ”四 模 3 图 30.2.20 ”截面 草图 


下 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
30.2.21 镜像 2 








Step16. 创建 图 30.2.22 所 示 的 特征 一 一 倒 贺 角 8。 选 取 图 中 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 


倒 圆 角 半 径 为 0.1。 


一 一 一 一 一 一 一 =- 一 一 一 一 一 一 一 一 一 =” 





此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


图 30.2.22 ” 倒 圆 角 8 


Step17. 创建 图 30.2.23 所 示 的 特征 一 一 倒 贺 角 9。 选 取 图 中 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半径 为 0.1。 





此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 
30.2.23 ” 倒 圆 角 9 





Step18. 创建 图 30.2.24 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 证 到 一 
和 信 ， 选取 图 30.2.24 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 
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30.2.25 所 示 的 截面 草图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列 表 中 选取 医 国 国 选项 , 在 其 后 的 长度 ; 
文本 框 中 输入 值 05， 单 击 草 确 定 久 钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 





此 平面 为 草 绘 平面 


图 30.2.24 ” 同 台 3 图 30.2.25 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 30.2.26b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 10。 选 取 图 中 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 





此 边 为 要 .、 
倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 30.2.26 ” 倒 圆 角 10 





Step20. 创建 图 30.2.27 所 示 的 特征 一 一 倒 贺 角 11。 选 取 图 中 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 


倒 圆 角 半径 为 0.1。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 





b) 倒 圆 角 后 


a) 倒 圆 角 前 
图 30.2.27 ” 倒 圆 角 11 


step21. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 副 一 [有 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 


实例 30 镇 扣 组 侍 


30.3 扣 件 下 震 


零件 模型 及 特征 树 如 图 30.3.1 所 示 。 


fastener_dow 


瀛 xy 平面 
全 yz 平面 十 ) 倒 圆 角 .3 
人 zx 平 向 志 ) 倒 圆 衣 . 4 
ss 人 零件 几何 体 鲁 ) 倒 圆 角 . 5 
FI].1 角 镜像 . 1 
回 目 槽 . 1 回 叫 槽 .3 
, 8] ns.2 回 凸 异 . 4 
回 止 槽 . 2 回 止 槽 . 5 
馈 % 便 圆 角 . 1 碟 ) 倒 圆 角 . 6 
-0 倒 圆 角 . 2 鳄 便 圆 角 .了 





色 30.3.1 零件 模型 及 特征 树 





Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜单 婉 避 一 上 5 
令 , 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 对 话 框 中 输入 名 称 FASTENER_DOWN, 选中 局 用 混 人 设计 复 
选 框 ， 单 击 . 蕊 确定] 校 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 








命令 ; 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 30.3.3 所 示 的 截面 
草图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列 表 中 选取 世 于 生 项 ,在 其 后 的 长 度 : 文本 框 中 输入 值 3 
并 选中 后 镜像 范围 复 选 框 , 单 击 .总 确定 按钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 





4.5 3 “5 
图 30.3.2 上 屿 台 1 图 30.3.3 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 30.3.4 所 示 的 零件 特征 一 一 丫 档 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 全 
全 今 , 选取 图 30.3.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ; 绘制 图 30.3.5 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 关 蜡 :下拉 列表 中 选取 国 国 于 六 项 , 单 市 
总 确定 | 术 饵 ， 完 成 站 权 1 的 创建 。 
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此 平面 为 草 绘 平面 


一 一 
一 一 
一 


ek 
一 一 
一 


3 





H 





图 30.3.4 ”四 权 1 图 30.3.5 ”截面 草图 





> 
命令 ; 选取 图 30.3.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 30.3.8 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区域 的 妆 型 : 下拉 列表 中 选取 于 和 % 项 ， 在 其 后 的 长 度 : 文本 
框 中 输入 值 1, 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 刷 台 2 的 创建 。 





Ee 


me 会 平面 








> 
图 30.3.6 “上 辆 台 2 30.3.7 ”定义 章 绘 平面 30.3.8 ”截面 草图 





Step5. 创建 图 30.3.9 所 示 的 零件 特征 一 叫 档 2。 选 择 下 拉 菜 单一 > 
人， 远 取 图 30.3.10 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 
30.3.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 证 下 于 项 ,并 
区 蒜 方 疝 _ 儿 妆 馈 ， 单 击 硬 确 定 儿 妆 钮 ， 完 成 凹 模 2 的 创建 。 

此 面 为 宇 综 平面 








| 2.2 








30.3.9 “四 模 2 色 30.3.10 ”定义 草 绘 平 面 图 30.3.11 截面 草图 
Step6. 创建 图 30.3.12b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选取 图 30.3.12a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.3。 
和 条 边线 
要 全 加 角 双 旬 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
30.3.12 ” 倒 圆 角 1 





实例 30 镇 扣 组 人 和 侍 


Step7. 创建 图 30.3.13b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 30.3.13a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 30.3.13 “” 倒 圆 角 2 


到 圆 角 3。 选 取 图 30.3.14a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 








Step8. 创建 图 30.3.14b 所 示 的 特 和 
的 对 象 ， 倒 病 角 半径 为 0.5。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


BE 一 本 


a) 倒 圆 角 前 








b) 倒 圆 角 后 
图 30.3.14 倒 圆 角 3 


Step9. 创建 图 30.3.15b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 取 图 30.3.15a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 
b) 倒 圆 角 后 
图 30.3.15 倒 圆 角 4 


Step10. 创建 图 30.3.16b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 取 图 30.3.16a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 


图 30.3.16 倒 圆 角 5 





此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 





Step11. 创建 图 303.17 所 示 的 特征 一 镜像 1. 选 择 下 拉 茉 老司 昌 一 1 
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量 命令 ， 采 用 系统 默认 的 当前 实体 作为 要 镜像 的 对 象 ， 单 击 总 确定 拉锯 ， 完 成 镜像 
1 的 创建 。 


2 2 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 





图 30.3.17 镜像 1 
Step12. 创建 图 30.3.18 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 3。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 > 
4， 渤 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 30.3.19 所 示 的 堆 
面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下拉 列 表 中 选取 于 生 项 ， 在 其 后 的 深度 : 文本 杠 
中 输入 值 2， 并 选中 襄 镜 熏 范 围 复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 护 乌 ， 完 成 叫 权 3 的 创建 。 











30.3.18 ”四 槽 3 30.3.19 ”截面 草图 





Step13. 创建 图 30.3.20 所 示 的 零件 特征 一 四 槽 4。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 > 
一 人 人， 选取 yz 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 30.3.21 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 车 % 项 ， 在 其 后 的 深度 : 文本 杠 
中 输入 值 4， 并 选中 局 镜像 范围 复 选 杠 ， 单 击 章 确 定 | 按钮 ， 完 成 凹 槽 4 的 创建 。 








30.3.21 ”截面 草图 








全 仿 ， 选 取 yz 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 30.3.23 所 示 的 截 


实例 30 镇 扣 组 人 和 侍 


面 草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列 表 中 选取 攻 加 和 项， 在 其 后 的 深度 : 文本 框 
中 输入 值 20， 并 选中 下 和 鲁 作 范围 复 选 杠 ， 单 击 .总 确定 j 校 钮 ， 完 成 叫 权 5 的 创建 。 





4 5 一 -一 | 
30.3.22 问 箱 5 30.3.23 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 30.3.24b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 6。 选 取 图 30.3.24a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 


> 





此 边 为 要 
…” 倒 圆 角 对 象 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 30.3.24 倒 圆 角 6 


Step16. 创建 图 30.3.25b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 7。 选 取 图 30.3.25a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 


边 为 要 倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 
b) 倒 圆 角 后 


30.3.25 ” 倒 圆 角 7 


step17. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 强 一 > 辐 国 国生 人， 即 可 保存 零件 模型 ， 


30.4 沪 姨 设计 





Step1. 新 建 装配 文件 。 选 择 下 拉 菜 bp 
进入 装配 工作 台 。 
Step2. 在 特征 树 中 选中 口 EEC 过 项 ， 使 其 处 于 激活 状态 。 选 择 下 拉 菜 单 
车 : 现 有 部 件 . 命令 ， 引入 部 件 fastener down。 
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Step3. 选择 下 拉 菜 单车 器 命令 ， 单 击 已 引入 的 部 件 ， 使 其 固定 。 
Step4. 在 特征 树 中 选中 都] 至 殉 各 选项， 使 其 处 于 激活 状态 。 选 择 下 拉 菜 单 
; ES 现 有 部 件 .. 和 人， 引入 部 件 jastener Tops 

Step5. 选择 下 拉 沫 # 0 这 
其 处 于 合适 的 位 置 。 如 图 30.4.1 所 示 。 








命令 ， 拖 动 fastener_ Top， 使 





30.4.1 引入 零件 





Step6. 选择 下 拉 菜 单 国 器 
后 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 RR 到 


加 人 命令， 选取 图 30.4.2 所 示 的 两 个 平面 ， 然 
命令 ， 完 成 两 平面 的 接触 约束 ， 如 图 30.4.3 所 示 。 








图 30.4.2 “定义 装配 约束 图 30.4.3 ”装配 零件 1 





Step7. 选择 下 拉 菜 单 配 府 ED 命令 ， 选 择 图 30.4.4 所 示 的 两 个 平面 ， 
在 对 话 框 的 方向 下 拉 列 表 中 选择 区 回避 单 击 总 克拉 钮 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 
一 > 【写生 二 国 命 令 ， 完 成 两 平面 的 相合 约束 ， 如 图 30.4.5 所 示 。 


1 


图 30.4.4 ”定义 装配 约束 图 30.4.5 ”装配 零件 2 
Step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 葬 一 一 > 局 有 邓 合 今 ， 即 可 保存 零件 模型 。 








实例 31 儿童 嘿 饮 器 


实例 时 人 儿童 喂 药 器 


31.1 实例 概述 


本 实例 是 儿童 喂 药 喜 的 设计 ， 在 创建 零件 时 首先 创建 喂 药 需 管 、 喂 药 套 推 村 和 橡胶 塞 
的 等 部 件 ， 然 后 再 进行 装配 设计 。 相 应 的 装配 零件 模型 如 图 31.1.1 所 示 。 





零件 模型 及 特征 树 如 图 31.2.1 所 示 。 


bady medicine 


' 
| ， 
省 xy 平面 周旋 转 体 . ! | 丰 国 倒 周 角 .3 





和 全 吓人 台 .3 久 倒 角 .1 
了 证 技 模 . 1 国 倒 回 角 .4 
逐 件 几何 体 | 入 倒 国 角 . 1 号) 倒 周 角 . 5 
ae 中 园 止 台 . 4 图 倒 周 角 .6 
国 倒 加 角 .7 
冲模 1 情 拔 模 . 了 


晤 ) 倒 岗 朋 . 2 之 平面 . 1 
号 镜 像 1 | 下 回 凹 模 4 
可 四 凹 槽 . 3 T 





[二 中 | 下 国术 模 3 用 贸 信 .2 
图 31.2.1 ”零件 模型 及 特征 树 
Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 4 —» ET 过 件 设计 





令 , 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 BADY_MEDICINE_01, 选中 时 
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复 选 框 ， 单 击 意 确定 | 护 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 
Step2. 创建 图 31.2.2 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1 。 选 择 下 拉 菜 单 骨 到 一 > 
全 今 ， 选 取 yz 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 31.2.3 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 -限制 区域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 车 和 项 ， 在 其 后 的 长度 :文本 框 中 输入 什 


15, 选中 局 怪 ; 复 选 框 , 在 薄 呈 全 下 的 导 度 1 文本 框 中 输入 数值 2, 并 选中 局 镜像 范围 复 选 框 ， 
单 击 . 总 确定 按钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 












图 31.2.2 ” 同 台 1 图 31.2.3 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 31.2.4 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 权 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 呈 
同人 仿 ， 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 31.2.5 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列表 中 选取 国 国 辐 项 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 
成 凹 槽 1 的 创建 。 








半径 各 四 
31.2.4 ”四 槽 1 31.2.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 31.2.6b 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 在 特征 树 上 选取 凹 模 1 为 镜像 对 象 ， 选 
取 yz 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 总 确定 | 拉 乌 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


EOC- 


a) 镜像 前 b) 借 像 后 
图 31.2.6 馈 像 1 


Step5. 创建 图 31.2.7 所 示 的 零件 特征 一 - 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 凤 到 一 > 
四国 命 令 ; 选取 图 31.2.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 31.2.8 





实例 31 儿童 嘿 扫 器 


所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 于 和 % 项 ， 在 其 后 的 长 度 : 文本 
框 中 输入 值 45， 单 击 盛 确 定 ] 搁 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 





“此 平面 为 草 绘 平面 mt 
图 31.2.7 出台 2 图 31.2.8 ”截面 草图 





Step6. 创建 图 31.2.9 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 权 2。 选 择 下 拉 菜 单 由 2 一 
4, 远 取 图 31.2.9 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ;绘制 图 31.2.10 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 限制 区域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 国 带 辐 光 项 ， 并 单 击 
- 反 转 认 向 jj 包 H， 单 击 剖 确 定 上 尼 饵 ， 完 成 叫 档 2 的 创建 。 


Be 半径 41 
此 平面 为 草 绘 平面 


图 31.2.9 四 槽 2 图 31.2.10 ”截面 草图 


























Step7. 创建 图 31.2.11 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 
全 令 ， 选取 yz 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 31.2.12 所 示 的 
截面 草图 ， 在 限制 区 域 的 第 “第 展 : 文本 框 中 输入 值 360;” 单 击 轴线 区 域 的 选择 :文本 框 ， 
选取 草图 中 长 度 为 5 的 直线 为 旋转 轴 ， 单 击 一 确定 匀 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


ws 









2 


图 31.2.11 旋转 体 1 图 31.2.12 ”截面 草图 
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Step8. 创建 图 31.2.13 所 示 的 零件 特征 一 - 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
人， 选取 图 31.2.13 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 
31.2.14 所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 关 型 : 下拉 列 表 中 选取 攻 于 和 项 ,在 其 后 的 长 度 : 
文本 框 中 输入 值 35， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 








图 31.2.13” 同 台 3 图 31.2.14 ”截面 草图 








Step9. 创建 图 31.2.15 所 示 的 零件 特征 一 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 > 
Et 国 命 令 ; 选取 图 31.2.16 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 
拔 模 方向 如 图 31.2.16 所 示 ， 并 在 角度 :中 输入 数值 1， 单 击 总 确定 | 按 馈 ， 完 成 拔 模 1 的 


创建 。 


图 31.2.15 拔 模 1 图 31.2.16 ”定义 拔 模 参 照 





要 拔 模 的 面 





拔 模 方向 箭头 





Step10. 创建 图 31.2.17b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选取 图 31.2.17a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


2 
倒 圆 角 的 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.2.17 倒 圆 角 1 


Step11. 创建 图 31.2.18 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 一 > 
于 全 ， 远 取 图 31.2.18 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 











实例 31 儿童 嘿 扫 器 


31.2.19 所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 韵 型 : 下拉 列 表 中 选取 攻关 选项 , 在 其 后 的 长 度 ; 


文本 框 中 输入 值 40， 选中 所 ; 恒 复 选 框 ， 在 薄 口 台 区 域 EE 1 文本 框 中 输入 数值 0， 在 厚度 2 。 
文本 框 中 输入 数值 25， 单 击 局 靖宇 用 按 馈 ， 完成 凸 台 4 的 创建 。 


-此 平面 为 草 绘 平面 






4 
37 | 
Ts 





图 31.2.18 台 4 图 31.2.19 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 31.2.20 所 示 的 零件 特征 一 - 拔 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
2 命令 ;选取 图 31.2.21 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 








中 性 元 素 
| 拔 模 方向 
”要 拔 模 的 面 
图 31.2.20 拔 模 2 图 31.2.21 ”定义 拔 模 参照 


Step13. 创建 图 31.2.22b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 31.2.22a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 15。 


” ， 此 边 为 要 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 
31.2.22” 倒 圆 角 2 





Step14. 创建 图 31.2.23 所 示 的 零件 特征 一 -上 叫 模 3。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
和 远 取 图 31.2.23 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 
31.2.24 所 示 的 截面 草图 ;在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 时 项, 在 其 后 的 深度 : 
文本 框 中 输入 值 38， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 乌 档 3 的 创建 。 





LE 
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此 平面 为 -- 
草 绘 平面 





31.2.23 ”四 模 3 图 31.2.24 截面 草图 





Step15. 创建 图 31.2.25 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 尖 一 > 
i 舍 仿 ， 选取 图 31.2.26 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 
并 在 角度 :中 输入 数值 1， 单 击 意 确定 j 拉 钮 ， 完 成 拔 模 3 的 创建 。 








。 要 氢 模 的 面 


局 枢 轴 平面 


图 31.2.25 ” 拔 模 3 图 31.2.26 ”定义 拔 模 参 照 








Step16. 创建 图 31.2.27b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 31.2.27a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 4。 


. Sy 
~ 





此 边 为 要 
倒 圆 角 对 象 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


31.2.27 ” 倒 圆 角 3 





Step17. 创建 倒 角 特征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 国 号 LE > 
本 命令 ;选取 图 31.2.28a 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 象 。 在 “定义 倒 角 ”对 话 框 的 二 
下 拉 列 表 中 选取 医生 2 者 先 项 。 在 对 话 框 的 区 展 1 文本 框 中 输入 值 1， 角度 : 文本 框 中 输 


入 值 45。 单 击 章 确 定 久 钮 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 





实例 31 儿童 嘿 扫 器 





倒 角 对 象 一 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 31.2.28 倒 角 1 








Step18. 创建 图 31.2.29b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选取 图 31.2.29a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 


此 边 为 要 
倒 贺 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.2.29 倒 圆 角 4 





Step19. 创建 图 31.2.30b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 取 图 31.2.30a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 





、 倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.2.30 ” 倒 圆 角 5 








Step20. 创建 图 31.2.31b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 6。 选 取 图 31.2.31a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


,一 叶 边 为 要 
倒 圆 角 对 象 


= 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
31.2.31 ” 倒 圆 角 6 








CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 





Step21. 创建 图 31.2.32b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


倒 圆 和 角 7。 选 取 图 31.2.32a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


” 倒 圆 角 对 象 


一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
31.2.32 ” 倒 圆 角 7 








下 按钮 ， 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 3slssss 先 项 ， 在 讶 和 文本 框 中 右 击 ， 选 取 乙 轴 
为 旋转 轴 ;， 在 考 考 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 yz 为 参考 平面 ， 在 角度 : 文本 框 中 输入 数值 45， 单 
击 意 _ 确 定 j 近 乌 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 





31.2.33 平面 1 





Step23. 创建 图 31.2.34 所 示 的 零件 特征 一 上 叫 模 4。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 > 
和 让 于 二 本 下， 远 取 平面 1 为 草 绘 平 面 ; 绘制 图 31.2.35 所 示 的 截面 
草图 ;在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 于 六 基 ， 单 击 二 区 总 方向 外 六 馈 ， 
单 击 总 确定 ] 拉 乌 ， 完 成 叫 档 4 的 创建 。 








31.2.34 ”四 权 4 31.2.35 ”截面 草图 


实例 31 儿童 嘿 扫 器 


Step24. 创建 图 31.2.36 所 示 的 特征 一 一 镜像 2。 在 特征 树 上 选取 四 槽 4 为 镜像 对 象 ; 
选取 yz 面 为 镜像 元 素 ， 单 击 . 草 确定 |] 护 钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
31.2.36 镜像 2 


Step25. 保存 文件 。 选 择 下 拉 荣 单 四 一 > 国力 潮 和合 ， 完 成 零件 模型 的 保存 。 
31.3 ”上 曙 药 兹 推 杆 
零件 模型 及 特征 树 如 图 31.3.1 所 示 。 


bady medicineDne 


7] 





1 
全 xy 平面 呈 吓人 台 . 2? 
全 7z 十 而 - 四 人 台 . 3 
全 zx 平面 a = 
零件 几何 体 西 台 .5 
旋转 体 -1 时 倍加 角 .1 
7 平 且 .1 -二 便 圆 前 2 





31.3.1 零件 模型 及 特征 树 





Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 —> | 
令 , 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 BADY_MEDICINE_02, 选中 时 SWt 
复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 








| 有 命令， 选取 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 31.3.3 所 示 的 截 
面 草 图 ; 在 限制 区 域 的 第 角度 ; 文本 框 中 输入 值 360; 单 击 轴线 区 域 的 选择 : 文本 框 ， 选 取 
v 轴 作 为 旋转 轴 ， 单 击 意 确 定 j 校 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


_ -旋转 轴 
5 


图 31.3.2 旋转 体 1 图 31.3.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 31.3.4 所 示 的 特征 一 平面 1。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 到 按钮 
在 下 面 类 型 : 下拉 列表 中 选取 师 湖 中 先 项 ; 在 参 专 : 文本 框 中 右 击 , 选取 xy 平面 为 参考 平面 ; 
在 偏 欧 : 文本 框 中 输入 数值 15， 单 击 .总 确定 匀 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 





a) 创建 前 b) 创建 后 


图 31.3.4 平面 1 





Step4. 创建 图 31.3.5 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 国有 一 > 

全 仿 ， 渤 取 平 面 1 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 31.3.6 所 示 的 截面 

草图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 美 型 :下 拉 列 表 中 选取 匡 E 国 选项 , 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 2; 
单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 








图 31.3.6 截面 草图 


p> 

命令 ; 选取 图 31.3.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 31.3.8 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 于 和 % 项 ， 在 其 后 的 长 度 : 文本 
框 中 输入 值 45， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 





图 31.3.7 上山 台 2 图 31.3.8 ”截面 草图 


实例 31 儿童 嘿 饮 器 





Step6. 创建 图 31.3.9 所 示 的 零件 特征 一 - 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 

命令 ;选取 图 31.3.9 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 31.3.10 

所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 区 项 ， 在 其 后 的 长度 :文本 
框 中 输入 值 2， 单 击 章 形 定 | 按钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 





半生 10 


草 绘 平面 





图 31.3.9 ”上台 3 图 31.3.10 和 截面 草图 





Step7. 创建 图 31.3.11 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 4。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
人 今 ， 选 取 图 31.3.11 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 
31.3.12 所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 关 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 娃 项, 在 其 后 的 长度 : 
文本 框 中 输入 值 5， 单 击 总 确定 j 护 钮 ， 完 成 凸 台 4 的 创建 。 





人 a 
@@-” 下 
~ 





人、 此 平面 为 
草 绘 平面 





图 31.3.11 凸 台 4 图 31.3.12 截面 草图 





Step8. 创建 图 31.3.13 所 示 的 零件 特征 一 一 屿 台 5。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
人 今 ， 选 取 图 31.3.13 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 
31.3.14 所 示 的 截面 草图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 葬 加 项 ,在 其 后 的 长 度 : 
文本 框 中 输入 值 2， 单 击 看 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 凸 台 5 的 创建 。 








图 31.3.13 上山 台 5 图 31.3.14 截面 草图 
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Step9. 创建 图 31.3.15b 寺 到 圆 角 1。 选 取 图 31.3.15a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半 径 为 0.5。 
此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


31.3.1$ ” 倒 圆 角 1 


Step10. 创建 图 31.3.16b 所 示 的 特征 一 一 倒 贺 角 2。 选 取 图 31.3.16a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


> ee 一 
倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.3.16 ” 倒 圆 角 2 






step11. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 辐 吾 时 人， 完成 零件 模型 的 保存 。 
31.4 橡 股 塞 


零件 模型 及 特征 树 如 图 31.4.1 所 示 。 


bady_medicine0s3 
< 全 xy 平 男 
全 yz 平面 
zx 平面 
零件 几何 体 
鲍 旋 转 体 . 1 
图 旋转 槽 . 1 
国 旋 转 槽 . 2 
二 倒 圆 角 . 1 
tse 
入 借 角 ,1 





图 31.4.1 零件 模型 及 特征 树 





、 Rs mL er 
Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 — A Sa 


实例 31 儿童 嘿 饮 器 


令 , 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 BADY_MEDICINE_03, 选中 电导 各 中 
复 选 杠 ， 单 击 意 确定 ] 控 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 31.4.2 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
全 令 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 31.4.3 所 示 的 截 
面 草 图 ， 在 限制 区 域 的 第 “角度 : 文本 框 中 输入 值 360; 在 用 线 区 域 的 选择 : 文本 框 中 右 击 ， 
选取 图 31.4.3 所 示 的 直线 为 旋转 轴 ， 单 击 意 确 是 j 按 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 








旋转 轴 - 





图 31.4.2 ”旋转 体 1 图 31.4.3 ”截面 草图 


step3， 创建 图 31.4.4 所 示 的 特征 一 -旋转 模 1。 迁 和 由 沫 8 一 
人 合 今 ， 选 取 yz 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 31.4.5 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区域 的 第 第 友 : 文 本 框 中 输入 值 360; 在 第 = 角度 : 文本 框 中 输入 值 0; 在 
负 线 区 域 的 选择 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 31.4.5 所 示 的 直线 为 旋转 轴 ; 单 击 总 确定 | 按 馈 ， 
完成 旋转 模 1 的 创建 。 





旋转 轴 <” 





图 31.4.4 ”旋转 槽 1 图 31.4.5 ”截面 草图 





Step4. 创建 图 31.4.6 所 示 的 特征 一 -旋转 槽 2。 选 择 下 拉 菜 单 柄 裤 
汪汪 让 和 省 必 一 | 王 芝 二 天国 合 邻 ; 选取 yz 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 31.4.7 所 示 的 截 
面 草 图 ;在 限制 区 域 的 第 “十 式 : 文本 框 中 输入 值 360; 在 第 二 角度 : 文本 框 中 输入 值 0; 在 轴线 
区 域 的 选择 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 H 轴 作 为 旋转 轴 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 旋转 模 2 的 
创建 。 

Step5. 创建 图 31.4.8b 所 示 的 特征 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 3。 








倒 圆 角 1。 选 取 图 31.4.8a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


旋转 中 心 线 





31.4.7 ”截面 草图 





此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
31.4.8 ” 倒 圆 角 1 


倒 圆 角 2。 选 取 图 31.4.9a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 





Step6. 创建 图 31.4.9b 所 示 的 特征 
对 象 ， 倒 贺 角 半径 为 0.5。 

Step7. 创建 图 31.4.10b 所 示 的 倒 角 特征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 > 
ii 加 命令 ， 选取 图 31.4.10a 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 象 。 在 “定义 倒 角 ” 
对 话 框 的 昼 臣 : 下 拉 列 表 中 选取 了 由 先 项 。 在 对 话 框 的 长 奈 1: 文 本 框 中 输入 值 1， 
角度 : 文本 框 中 输入 值 44。 单 击 总 确定 ] 拉 钮 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 














\ 一 一 一 一 一 一 


此 六 条 边 为 要 
倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
31.4.9 ” 倒 圆 角 2 


此 边 为 要 倒 角 对 象 


一 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 31.4.10 倒 角 1 





实例 31 儿童 嘿 饮 器 





Step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 到 一 > | 二 


$$ ， 即 可 你 存 零 件 模 型 。 


31.5 装配 设计 


Step1. 新 建 装配 文件 .选择 下 拉 菜 4 一 Dd 
进入 装配 工作 台 。 

step2. 在 特征 树 中 右 击 锦 1 2 大 二 命令 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 
框 ， 单 击 二 名 选项 卡 ， 在 过 从 网 号 文本 框 中 输入 baby_medicine， 单 击 砷 确定 匀 钮 ， 完 成 
名 称 的 修改 。 

Step3. 在 特征 树 中 选中 号] ESTERRCEE 国 寺 项 ， 使 其 处 于 激活 状态 。 选 择 下 拉 菜 单 
| 人 今 ， 引入 部 件 bady_medicine_02。 
step4. 选择 下 拉 菜 单 E 3 仿 ， 单 击 己 引入 的 部 件 ， 使 其 固定 。 
Step5. 单 击 特征 树 中 此 装配 文件 的 名 称 ， 使 其 处 于 激活 状态 。 选 择 下 拉 菜 i 
一 | 二 命令 ， 引入 部 件 bady_medicine_03。 
Step6. 选择 下 拉 和 菜单 本 加 一 > 上 
baby_medicine 03， 使 其 处 于 合适 的 位 置 。 如 图 31.5.1 所 示 。 


























之 ， 拖 动 


业 
| 


31.5.1 引入 零件 





Step7. 选择 下 拉 菜 单 因 人 全 合 今 ， 选 取 图 31.5.2 和 图 31.5.3 所 示 的 两 
个 平面 ， 在 弹出 的 对 话 框 的 方向 下 拉 列 表 中 选择 [a 国 避 沈 项 ， 单 击 总 确定 | 控 乌 。 选 择 下 
拉 菜 单 国 于 一 > [年 二 国 合 令 ， 完 成 两 平面 的 相合 约束 。 

Step8. 选择 下 拉 菜 单 革 器 加 命令 ， 选 择 图 31.5.4 和 图 31.5.5 所 示 的 两 
零件 的 轴线 ， 然 后 选择 下 拉 菜单 攻 二 一 > [ 生 二 国 命 令 ， 完 成 两 轴线 的 相合 约束 ， 如 图 
31.5.6 所 示 。 
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- 选取 此 面 
选取 此 竺 
图 31.5.2 ”选取 相合 面 图 31.5.3 ”选取 相合 面 





图 31.5.4 ”选取 轴线 图 31.5.5 ”选取 轴线 图 31.5.6 ”装配 零件 1 





step9， 在 特征 树 中 选中 令 1 于 EE 加 光 项， 使 其 处 于 激活 状态 。 选 择 下 拉 菜 单 
> < 人 命令， 引入 部 件 bady_medicine_01。 

Step10， 选 择 下 拉 菜 单 > 
baby_medicine_01, 使 其 处 于 合适 的 位 置 。 

Step11 选择 下 拉 菜 单 由 号 
后 选择 下 拉 菜 单 E 天 一 RR 到 

Step12. 选择 下 拉 菜 单 国 祝 
线 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 国 于 一 
所 示 。 











人 命令， 选取 图 31.5.7 所 示 的 两 个 平面 ， 然 
成 两 平面 的 接触 约束 。 

命令， 选择 图 31.5.7 所 示 的 两 零件 的 轴 
完成 两 轴线 的 相合 约束 ， 如 图 31.5.8 








图 31.5.7 ”定义 装配 约束 





图 31.5.8 ”装配 零件 2 


Step13. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 一 > [命令 ， 即 可 保存 零件 模型。 


第 6 草 
TOP-DOWN 设计 实例 
本 章 主要 包含 如 下 内 容 : 


e ”实例 32 无 强 电 话 的 自 顶 向 下 设计 
e 实例 33 ”微波炉 饭 金 外 过 的 自 顶 向 下 设计 
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实例 蚂 念 ”无绳 电 话 的 自 顶 向 下 设计 


32.1 实例 概述 


本 实例 详细 讲解 了 一 丈 无 强 电 话 的 整个 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 采用 了 较为 先进 的 设 
计 方 法 一 一 目 项 同 下 《Top-own Design) 的 设计 方法 。 采 用 这 种 方法 不 仅 可 以 获得 较 好 的 
整体 造型 ， 并 且 能 够 大 大 缩短 产品 的 上 市 时 间 。 许 多 家 用 电器 ， 如 电脑 机 箱 、 吹 风机 、 电 
脑 鼠 标 等 都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 设 计 流 程 图 如 图 32.1.1 所 示 。 





SS 


电话 天 线 








二 级 控件 2 


电池 病 





最 终 模 型 


32.1.1 设计 流程 图 


32.2 ”创建 电话 的 骨架 模型 


创建 一 级 控件 


实例 32 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 32.2.1 所 示 骨 架 模 型 及 特征 树 。 








无 绚 电 话 的 自 顶 向 下 人 设计 






区 草图 .6 局 族 转 槽 .1 
FIRST 区 草图 2 回 四 醒 . 2 
mx 平面 全 多 截面 曲面 .1 户 技 模 .1 
yz 平面 汪 填 充 .1 入 倒 圆 角 .3 
之 zx 平面 ee 区 草图 .14 
| 全 .1 -过 摘 伸 .3 
Sed 学 封闭 曲面 .1 车 旋转 槽 . ? 
欧 草 图 回 止 醒 . 1 二 平面 .8 
$s 混合 . 六 地 倒 贺 负 . 1 之 平面 .9 
第 对 称 .1 个 甸 .3 二 平面 .10 
区 全 十 面 .4 入 平面 .11 
区 出 旋 转 体 .1 二 平面 .12 
et i 坊 倒 圆 角 .2 上 平面 .13 
心平 而 .2 了 苞 草 图 . 10 如 相交 .5 
欧 草 图 .5 区 草图 . 11 虑 相 交 .6 
看 相 移 桥 接 .1 内 相交 .7 
哆 相 识 分 割 .1 翅 倒 贺 角 .4 
跑 相 全 下 徊 .5 翅 侠 圆 角 .5 
息 相 交 .4 一 平 血 .6 坊 ; 倒 圆 角 .6 
信 二 平生 .7 由- 起) 便 园 角 了 





A 加 视图 


32.2.1 骨架 模型 及 特征 树 





Step1. 选择 下 拉 菜 i 一 > | 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 ， 在 
类 型 列表 : 下 拉 列 表 中 选择 国 国 六 项 ， 单 市 总 形 定 外交 钮 ， 系 统 弹 出 “新 建 零件 ”对 话 
框 ， 在 输入 零件 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 为 HANDSET， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 进 入 装配 设 
计 工 作 台 。 

Step2. 在 特征 树 上 的 坟 ] 要 EE 到 处 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 文本 框 的 零件 编号 中 输入 文件 名 HANDSET; 单 击 总 确定 | 校 馈 ， 
完成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 激活 急 ]FEEI  ， 选 择 下 拉 菜 单 匡 到 命令 ， 在 
An ERRRRNESE II 上 右 击 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 区 戎 下 本 总 页， 系统 阐 出 “属性 ” 
对 话 框 。 在 实 便 名 称 和 零件 编号 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 FIRST， 单 击 总 确定 j 校 饥 ， 完 
成 文件 名 的 修改 。 

Step4. 激活 物 Frrsr IFIRsT) ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻守 E83 
EN 选项， 系统 进入 零件 设计 工作 台 。 





二 由 Bs 直 先 项 ， 系 统 
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step5. 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 > 于 pi 命令 ,切换 到 创 成 
式 外 形 设 计 工 作 台 。 
Step6. 创建 图 32.2.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > EB 一 > 


命令 ， 选 择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.2 所 示 的 草图 。 











32.2.2 ”时 图 1 





Step7. 创建 图 32.2.3 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 ”让 一 > 


命令， 选择 zx 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.3 所 示 的 草图 。 


| EE 
Vy VV 





32.2.3 草图 2 








国 命 令 ， 在 混合 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 留 辕 选项 ， 在 特征 树 中 分 别 选 取 草图 1 
和 草图 2 作为 要 混合 的 曲线 1 和 曲线 2， 单 击 总 确定 j 控 钮 ， 完 成 混合 1 的 创建 。 

mp> EL 
命令 ， 选 取 xy 平面 作为 参考 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 对 称 1 的 创建 。 








混合 曲线 


一 


\ 
| 





图 32.2.4 混合 1 图 32.2.5 对称 1 





Step10. 创建 图 32.2.6 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 证 一 EB 一 > 
[命令 ， 选 择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.6 所 示 的 草图 。 


一 一 一 


32.2.6“” 理 图 3 


实例 32 无 绚 电话 的 自 项 向 下 设计 





Step11. 创建 图 32.2.7 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单一 > 2 叹 | 一 > 
四 命令 ， 选 择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.7 所 示 的 草图 。 





32.2.7 草图 4 






Step12. 创建 图 32.2.8 所 示 的 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
命令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 下 型 下 拉 列 表 中 选择 睛 咸 2 寺 项 ， 单 击 过 有: 
后 的 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 yz 平面 ; 单 击 号 : ”后 的 文本 框 ， 选 取 图 32.2.8 所 示 的 点 ， 
单 击 .总 确 定 ] 控 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 32.2.9 所 示 的 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 生 
本 命令 ; 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 了 可 % 型 下 拉 列 表 中 选择 一 用 2 选项 ， 单 击 这 
后 的 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 yz 平面 ， 单 击 号 : ”后 的 文本 杠 ， 选 取 图 32.2.9 所 示 的 点 ， 
单 击 .总 确定 | 按钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 


混合 1 的 终点 









草 绘 4 的 终点 


图 32.2.8 平面 1 32.2.9 ”平面 2 


Step14. 创建 图 32.2.10 所 示 的 草图 5。 选 择 下 拉 菜 单一 > 攻 一 > 
命令 ， 选 择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.11 所 示 的 草图 。 


草图 5 rr 


图 32.2.10 章 图 $〈 建 模 环 境 ) 图 32.2.11 草图 5( 草 绘 环境 ) 











Step15. 全 娃 图 32.2.12 所 示 的 曲线 特征 一 一 相交 1, 选 择 下 拉 菜 单 证 号 
= 命 今 ， 在 特征 树 中 分 别 选取 yz 平面 和 混合 1 作为 第 一 元 素 和 第 二 元 素 ， 单 
击 章 形 定 儿 们 钊 ， 完成 相交 1 的 创建 。 





CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 





32.2.12 ”相交 1 
Step16. 参照 Step15 步骤 可 创建 图 32.2.13 所 示 的 相交 2、3、4。 





到 32.2.13 ”相交 





Step17. 创建 图 32.2.14 所 示 的 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单一 > 2 弘 | 一 > 
要 到 和 今 ， 选择 yz 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.15 所 示 的 草图 。 


半径 20 


人 
6 半 征 28 | 





32.2. 14 ”草图 6( 建 模 环境 ) 32.2.15 ”草图 6 ( 草 绘 环境 ) 





Step18. 创建 图 32.2.16 所 示 的 草图 7。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 于 弘 | 一 > 
命令， 选择 平面 2 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.17 所 示 的 草图 。 


人 > 上 1， 


| , 





半径 5 
32.2.16 草图 7( 建 模 环境 ) 32.2.17 草图 7 ( 草 绘 环境 ) 


Step19. 创建 图 32.2.18 所 示 的 曲面 特征 一 一 多 截面 曲面 1 。 选 择 下 拉 六 早 
. 全 仿 ， 依 次 选取 图 32.2.19 所 示 的 草图 5、6、7 作为 





实例 32 克 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 


截面 曲线 , 依次 选取 图 32.2.20 所 示 的 混合 1、 草 图 4 和 对 称 1 作为 引导 线 , 单 击 总 确定 ] 控 
钮 ， 完 成 多 截面 曲面 1 的 创建 。 





图 32.2.18 ”多 截面 曲面 1 
对 称 1 





图 32.2.19 定义 截面 曲线 图 32.2.20 ”定义 引导 线 


Step20 创建 图 32.2.21 所 示 的 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > EE 一 > 
医 瑟 生命 全 ， 选 取 草 图 5 为 填充 边界 。 单 击 总 确定 4% 包 ， 完 成 填充 1 的 创建 。 





填充 1 





32.2.21 填充 1 


5 创建 图 32.2.22 所 示 的 填充 2。 选 择 下 拉 菜 单 证 B 一 EE 一 > 
EE 天 人 全， 渤 取 草图 7 为 填充 边界 。 单 击 . 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 填充 2 的 创建 。 





填充 2 





30207 多 2 


操作 





step22. 创建 昌 面 特征 一 一 接合 1 ,选择 下 拉 菜 单 有 到 
令 ， 分 别 选取 填充 1、 多 截面 曲面 1 和 填充 2 为 要 接合 的 元 素 。 单 击 .总 列 于 | 榨 钮 ， 完成 接 
合 1 的 创建 。 
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x 委 件 设计 区 





Step23. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 > | 
令 ， 进 入 到 零件 设计 工作 台 。 

Step24. 创建 图 32.2.23 所 示 的 零件 特征 一 一 封闭 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
ns: ‘ 命令 ， 选 取 接 合 1 为 要 封闭 的 对 象 ， 单 击 总 确定 | 护 钉 ， 
完成 封闭 曲面 1 的 创建 。 











图 32.2.23 ”封闭 曲面 1 





Step25. 创建 图 32.2.24 所 示 的 零件 特征 一 凹 槽 1 。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 > 
4， 远 取 zx 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.2.25 所 示 的 堆 
面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列表 中 选取 国王 于 流 项， 并 单 击 琶 半 六 向 | 
按钮 ， 单 击 总 确定 上 按钮 ， 完 成 叫 权 1 的 创建 。 





.| 
5 





图 32.2.24 四 村 1 图 32.2.25 截面 草图 
Step26. 创建 图 32.2.26b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选取 图 32.2.26a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 3。 


量 比 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
32.2.26 ” 倒 圆 角 1 


Step27. 创建 图 32.2.27 所 示 的 特征 一 平面 3。 单 击 “ 线 框 ”工具 栏 中 的 二 按钮 ; 在 
平面 类 型 ; 下 拉 列 表 中 选取 有 | 葬 时 于 先 项 ， 在 考 专 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 xy 为 参考 平面 ， 在 
偏 移 : 文本 框 中 输入 数值 15， 单 击 总 确定] 校 钮 ， 完 成 平面 3 的 创建 。 





实例 32 无 绚 电话 的 自 项 向 下 设计 





32.227 平面 3 


Step28. 创建 图 32.2.28 所 示 的 特征 一 平面 4。 单 击 “ 线 框 ”工具 栏 中 的 室 按 钮 ， 在 
和 下面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 县 各 尖 选 项 ， 在 过: 文本 框 中 右 击 ， 选 取 zx 为 参考 平面 ， 在 
偏 称 : 文本 框 中 输入 数值 22， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 








32228 本 间 法 





Step29. 创建 图 32.2.29 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 驮 昌 一 
命令 ,选取 平面 3 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 32.2.30 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 -角度 ; 文本 框 中 输入 值 360; 选取 草图 中 长 度 为 55 的 直线 为 旋转 
轴 ， 单 击 . 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 








32.2.29 ”旋转 体 1 图 32.2.30 截面 草图 
Step30. 创建 图 32.2.31b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 32.2.31a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


di 


a) 倒 圆 角 前 pb) 倒 圆 角 后 
到 32.2.31 倒 圆 角 2 





157 
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Step31. 创建 图 32.2.32 所 示 的 草图 10。 选 择 下 拉 菜 单 征 B 一 > 弘一 > 
和 命令， 选择 图 32.2.32 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 32.2.32 所 示 


SN 此 平面 为 草 绘 平面 











图 32.2.32 ”草图 10 
Step32. 创建 图 32.2.33 所 示 的 草图 11。 选 择 下 拉 菜 单一 > 攻 isi 且 一 一 > 
5 革命 分， 选择 zx 平面 为 草 绘 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.34 所 示 的 草图 。 











图 32.2.33 ”草图 11 〈 草 绘 环 境 ) 


Step33. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 EE mm 上 多 创 成 式 外 形 设计 加 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step34. 创建 图 32.2.35 所 示 的 桥接 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > EDM 一 > 
命令 ， 分 别 选取 草图 10 和 草图 11 为 第 一 曲线 和 第 二 曲线 ， 单 击 总 确定 jj 包 ， 
完成 桥接 1 的 创建 。 











32.2.35 桥接 1 





step35. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 > 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 








命令 ， 选 取 桥 接 1 为 分 割 元 素 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 


分 割 1 的 创建 。 


实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 


32.2.36 分割 1 





Step37. 创建 图 32.2.37 所 示 的 特征 一 一 平面 5。 单 击 “ 线 杠 ” 工 具 栏 中 的 司 按钮 ; 在 
平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 且 是 呈 半 项 ， 在 老 志 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 zx 为 参考 平面 ， 在 
偏 移 : 文本 框 中 输入 数值 5， 单 击 古 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 平面 5 的 创建 。 


32.2.37 平面 5 





Step38. 创建 图 32.2.38 所 示 的 特征 一 一 平面 6。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 气 按 钮 ， 在 
平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 如 让 汪 下 先 项 ， 在 者 亿 ;文本 框 中 右 击 ， 选 取 zx 为 参考 平面 ;在 
偏 移 : 文本 框 中 输入 数值 1.5， 单 击 .县 苇 六 向 按钮， 定义 平面 的 方向 ， 单 击 总 确定 j 术 馈 ， 
完成 平面 6 的 创建 。 





32.2.38 平面 6 


Step39. 创建 图 32.2.39 所 示 的 特征 一 一 平面 7。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 气 按 钮 ， 在 
下面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 及 让 于 下 先 项 ， 在 八字 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 zx 为 参考 平面 ;在 
偏 移 : 文本 框 中 输入 数值 40， 单 击 _ 碧 蒜 方向 外 六 钮 ， 定 义 平面 的 方向 ， 单 击 总 确定 | 护 馈 ， 
完成 平面 7 的 创建 。 


< 一 -一 


a 


32.2.39 “平面 7 
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Step40. 创建 图 32.2.40 所 示 的 特征 一 -旋转 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 
i 全 今 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.2.41 所 示 的 
截面 草图 ， 在 限制 区 域 的 汗 角 谋 : 文本 框 中 输入 值 360;， 在 第 二 角度 : 文本 框 中 输入 值 0; 
单 击 轴线 区域 的 选择 : 文本 框 ， 选 取 图 32.2.41 所 示 的 直线 为 轴线 ， 单 击 总 确定 j 扩 钮 ， 完 
成 旋转 槽 1 的 创建 。 





En 





旋转 中 心 线 1 





图 32.2.40 “旋转 槽 1 图 32.2.41 截面 草图 





Step41. 创建 图 32.2.42 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
| 仿 ， 选 取 zx 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.2.43 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列 表 中 选取 四 项， 在 其 后 的 深度 : 文本 杠 
中 输入 值 8; 单 击 瑟 确 定 匀 钮 ， 完 成 凹 槽 2 的 创建 。 





32.2.42 ”四 横 2 32.2.43 ”截面 草图 








Step42. 创建 图 32.2.44b 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 骨 B 一 
i 【上 由 3 名 人 今 ; 选取 图 32.2.44a 所 示 的 面 分 别 为 要 拨 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 
并 在 角度 :中 输入 数值 30， 单 击 . 总 确定 |] 护 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 





选取 四 个 侧面 为 ---- 
要 拔 模 的 面 


中 性 元 素 一 





a) 拔 横 前 b) 拔 模 后 
图 32.2.44 拔 模 1 


实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 


Step43. 创建 图 32.2.45b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 32.2.45a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


选取 此 边 链 为 倒 圆 角 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.2.45” 倒 圆 角 3 





EH 一 ”ET 全 


Step44. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 > | 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 合 。 
Step45. 创建 图 32.2.46 所 示 的 草图 14。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 攻 2uii 用 一 > 


革命 仿 ， 选 择 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.46 所 示 的 草图 。 








-10.5 
-10.5 | aa ee 





32.2.46 ”日 图 14 





Step46. 创建 图 32.2.47 所 示 的 曲面 特征 一“ 拉 伸 1。 选 择 下 拉 半 单 虞 到 一 > 区 于 
命令 ， 选 取 草 图 14 为 拉 仲 轮 廊 ， 在 对 话 框 也 ! 和 限制 2 区域 的 并; 下 拉 列 
表 中 均 选 择 国 国 达 项 , 在 哆 1! 和 限制? 区 域 的 RT: 文本 框 中 均 输入 深度 值 37.5。 单 击 一 确定 | 


按钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 








32.2.47 拉 伸 1 





Step47. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 一 > 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step48. 创建 图 32.2.48 所 示 的 特征 一 旋转 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
汪汪 人 和 一 | 汪汪 大 国 合 令 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.2.49 所 示 的 
截面 草图 ， 在 限制 区 域 的 第 第 诛 ;文本 框 中 输入 值 360， 在 第 -角度 : 文本 框 中 输入 值 0; 
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单 击 轴线 区 域 的 选择 :文本 杠 ， 选 取 图 32.2 49 所 示 的 直线 作为 轴线 ， 单 击 瑟 确 定 儿 钙 ， 
完成 旋转 槽 2 的 创建 。 





旋转 中 心 线 -- 
一 半径 25 
325 
图 32.2.48 ”旋转 模 2 图 32.2.49 ”截面 草图 


Step49. 创建 图 32.2.50 所 示 的 特征 一 一 平面 8。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 已 按 钮 ， 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 晤 缠 呈 | 选项 ; 单 击 参考 : 文本 框 , 选取 平面 4 作为 参考 ; 在 情 丈 : 
文本 框 中 输入 数值 25， 单 击 . 蜡 苇 方 向 | 来 确定 偏 移 方向 ， 单 击 .总 确定] 校 钮 ， 完 成 平面 8 
的 创建 。 





图 32.2.50 平面 8 


Step50. 创建 图 32.2.51 所 示 的 特征 一 一 平面 9。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 抒 按 钮 ; 
在 下 面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 及 剖 出 | 先 项 ， 单 击 才 志 : 文本 框 ， 选 取 图 32.2.51 所 示 的 平面 作 
为 参考 ， 在 偶 获 : 文本 框 中 输入 数值 3， 单 击 .县 甘 这 向 来 确定 偏 移 方向 ， 单 击 总 确定 | 
钮 ， 完 成 平面 9 的 创建 。 





图 32.2.51 平面 9 


Step51. 创建 图 32.2.52 所 示 的 特征 一 一 平面 10。 单 击 “参考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 局 按 钮 ， 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 请 请 量 选项， 单 击 全 “文本 框 ， 选 取 图 32.2.52 所 示 的 平面 作 
为 参考 ， 在 偏 欧 : 文本 框 中 输入 数值 6， 单 击 - 蜡 苇 六 向 | 来 确定 偏 移 方 向 ， 单 击 总 确定 | 校 
钮 ， 完 成 平面 10 的 创建 。 


实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 


选取 该 面 为 参考 


~-~ 
~ 了 ~-- Pa 
一 一 





32.2.52 ”平面 10 


Step52. 创建 图 32.2.53 所 示 的 特征 一 一 平面 11。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 全 按钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 评 靖 呈 | 选 项 ; 单 击 参考 : 文本 框 ,选取 xy 平面 作为 参考 ;在 二 局 : 
文本 框 中 输入 数值 20， 单 击 .大 苇 六 向 来 确定 偏 移 方向 ， 单 击 . 总 确定] 掖 钮 ， 完 成 平面 11 
的 创建 。 

Step53. 同 理 可 创建 平面 12 (关于 xy 平面 对 称 )。 


A 


32.2.53 平面 11 


Step54. 创建 图 32.2.54 所 示 的 特征 一 一 平面 13。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 5 按钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 请 缠 量 | 尘 项 ; 单 击 大 着; 文本 框 , 选取 平面 9 作为 参考 ; 在 师 敬 : 
文本 框 中 输入 数值 8， 单 击 . 腊 转 广 向 | 来 确定 偏 移 方 向 ， 单 击 总 确定 按钮 ， 完 成 平面 13 
的 创建 。 





32.2.54 平面 13 





EB 





Step55. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 — 二 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
Step56. 创建 图 32.2.55 所 示 的 曲线 特征 一 一 相交 5。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
和 合 今 ; 在 特征 树 中 分 别 选取 平面 11 和 平面 10 作为 第 一 元 素 和 第 二 
元 素 ， 单 击 总 确定 ] 榨 钮 ， 完 成 相交 5 的 创建 。 
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39255 汀 之 5 


Step57. 参照 创建 相交 5 的 操作 步骤 ， 选 取 平 面 10 和 平面 12 创建 相交 6， 选 取 平 面 
11 和 平面 13 创建 相交 7， 结果 如 图 32.2.56 所 示 。 





图 32.2.56 ”相交 6、7 





Step58. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 — 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step59. 创建 图 32.2.57b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 取 图 32.2.57a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


选取 此 边 链 为 倒 
圆 角 参 赂 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.2.57 ” 倒 圆 角 4 
Step60. 创建 图 32.2.58b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 取 图 32.2.58a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.2.58” 倒 圆 角 5 


Step61. 创建 图 32.2.59b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 6。 选 取 图 32.2.59a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 病 角 半径 为 2.5。 


实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 


此 边 为 
Ee -a 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.2.59 ” 倒 圆 角 6 








step62. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 > 区 芋 二 命令 ; 在 特征 树 中 选取 “零件 几何 体 ”“ 拉 
伸 1>?“ 相 交 5、6、7”“ 平 面 9” 和 “平面 13” 作 为 发 布 对 象 。 单 击 咏 确 定 | 护 钮 ， 完 成 发 
布 特征 。 

Step63. 保存 文件 模型 。 选 择 下 拉 沫 单 > 

Step64. 选择 下 拉 3 菜单 四 本 1 HMDS 








$， 即 可 保存 零件 模型 。 
令 ， 切 换 窗口 并 保存 。 





32.3 创建 二 级 主 控件 ; 


下 面 讲 解 二 级 主 控件 1 (SECOND01.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 特征 树 如 图 32.3.1 
所 示 。 











SECONDO1 
< 一 yz 平面 心平 面 .1 
下 各 零 件 几何 体 凶 拉 伸 .1 
出 -5 添加 .1 欧 草 图 2 
-局 ; 倒 圆 角 .1 | 拉 伸 . 2 
可 分 割 .1 网 修 前 1 





32.3.1 零件 模型 及 特征 树 





Step1. 激活 和 选择 下 拉 菜 单 EE 出 合 仿 ， 东 统 弹 出 “新 零 
件 : 原点 ”对 i 按钮 ， 完 成 零件 的 创建 。 

Step2. ee 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 碧 硬 者 先 项 ， 系 统 弹 
出 “属性 ”对 话 框 。 在 实 全 名称 和 灾 作 韦 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 SECOND01; 单 击 
总 确定 | 和 钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

step3. 激活 吕 轴 到 5， 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
ON 本 证 新 寄 口 中 打开 命令 ， 系 统 进入 零件 设计 工作 台 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 一 一 2 和 和合 仿 。 在 发 布 特征 中 选择 
人 车 林彬 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 国 囊 合 人 A 。 选择 下 拉 菜 单 
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国 一 ”ER 合 令 ， 切 换 到 SECOND01 模型 文件 ,在 特征 树 中 估 ] 国 而 而 本 
上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 芭 Siss 基 命令， 系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 
树 呈 证 asiiaisibs 旨 先 项 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 ， 

step5. 在 特征 树 中 选中 得 大 全 希 国 ， 先 择 下 拉 来 单 国友 
命令 , 在 发 布 特征 中 选中 “ 拉 伸 


命令 。 选 择 下 拉 菜 






















和 iia 半生 页， 单 市 总- 瑞 定 上 交 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 
Step6. 创建 图 32.3.2b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 32.3.2a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 


象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.3.2 ” 倒 圆 角 1 


Step7. 创建 图 32.3.3 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
i 命令 ,选取 外 部 参考 下 的 拉 伸 1 为 切除 元 素 ， 调 整 切 割 
方向 ， 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


一 一 
一 
一 一 
一 














图 32.3.3 分 割 1 








Step8. 创建 图 32.3.4b 所 示 的 零件 特征 一 一 傅 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
加 命令 ， 在 默认 内 侧 厚 度 : 文本 框 中 输入 值 1， 选 取 图 32.3.4a 所 示 
的 面 为 要 移 除 的 平面 ， 单 击 总 确定 按钮 ， 完 成 合体 1 的 创建 。 











要 移 除 的 面 


a) ” 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 32.3.4 盒 体 1 
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i 





Step9 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 荣 单 国 轩 一 加 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step10. 创建 图 32.3.5 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 二 按钮; 在 
于 面 关 型 : 下 拉 列 表 中 选取 同上 器 选 项 ; 单 击 允 :文本 框 , 选取 图 32.3.6 所 示 的 平面 为 参考 
平面 ， 在 偏 移 : 文本 框 中 输入 数值 1， 单 击 语 _ 葡 定 |j 控 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 


选取 此 平面 、 
> \ 
= 
图 32.3.5 “平面 1 图 32.3.6 “定义 参考 平面 





Step11. 创建 图 32.3.7 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜单 本 关 昌 一 > 攻 生 | 一 > 
命令， 选择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.3.8 所 示 的 草图 。 








册 呈 . 
和 
图 32.3.7 草图 1 图 32.3.8” 草 绘 截面 
=—p> Ey 





Step12. 创建 图 32.3.9 所 示 的 曲面 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 弃 

命令 ,这 取 草图 1 为 拉 伸 轮廓 ,在 对 话 框 1 的 兰 : 下 拉 列 表 中 选择 国 

项 ， 在 Rd+: 文本 框 中 输入 数值 26， 并 选中 局 和 镜 将 范围 复 选 杠 ， 单 击 已 确定 j 校 钮 ， 完 成 拉 
伸 1 的 创建 。 








图 32.3.9 拉 伸 1 





Step13. 创建 图 32.3.10 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 由 到 一 > ED 一 > 
和合 邻 ， 选 择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.3.11 所 示 的 草图 。 
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图 32.3.10 草图 2 图 32.3.11 草 绘 
Step14. 创建 图 32.3.12 所 示 的 曲面 特征 一 一 拉 伸 >。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > EE 
加 命令 ,选取 草图 2 为 拉 伸 轮廓 ,在 对 话 框 的 旧制 1 和 限制 2 区 域 的 于 时: 下拉 列 
表 中 均 选择 国 ] 先 项， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 限 册 1 和 眼 制 2 区 域 的 Rd+: 文本 框 中 分 
别 输入 数值 4 和 0。 单 击 总 确定 | 控 饵 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 。 


© 








32.3.12 ” 拉 伸 2 





Step15 创建 图 32.3.13 所 示 的 曲面 特征 一 一 修剪 1 选择 下 拉 菜 单 且 一 > 上 二 和 
和 人， 在 对 话 框 的 要: 下拉 列表 中 选择 国光 项 ， 选择 拉 伸 1 和 分 割 1 为 


修 本 元 素 。 








a) ” 修 檀 前 b) 修 榴 后 


32.3.13 ”修剪 1 





ey 

Lng 9 

可 版 布 . 
es eT™ 





Step16. 选择 下 拉 菜 单 E 一 > 命令 ; 在 特征 树 中 选取 “修剪 1”“ 曲线 5、 
6、7” 和 “零件 几何 体 ”作为 发 布 对 象 。 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 发 布 特征 。 

Step17. 保存 文件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 辆 如 一 > 节 有 二 命令， 即 可 保存 零件 模型 。 

step18. 选择 下 拉 末 单 图 一 > 四 B22， 要 窗口 并 保存 。 






实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 


32.4 ”创建 二 级 主 控件 2 


下 面 讲解 二 级 主 控件 2 (SECOND02.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 特征 树 如 图 32.4.1 
所 示 。 








SECANDOA y 
2 xy 平面 hb- 拉 伸 . 2 上 二 拉 伸 .3 
zy yz 平面 修剪 . 1 大 相交 .1 
二 平面 19 叫 槽 . 1 豫 分 割 . 1 
| 国 倒 周 角 . 1 欧 草 图 .8 
下 华容 件 . 何 体 tS 倒 圆 角 . 2 号 项 目 . 2 
- 接 添 加 .1 和 转 倒 国 角 .3 金桥 接 .1 
加 分 市 .1 -好 合体 . 1 修剪 .2 
之 平面 .1 加 分 割 . 2 Loe 多 重 提取 . 2 
~ 平面 .2 局 ) 倒 岗 角 . 4 修 韵 . 3 
和 欧 草图 .5 依 封闭 曲面 . 1 
i 88 多 重 提取 . 1 中国) 倒 岗 角 . 5 
二 拉 伸 ,1 号 项 目 .1 9 多 重 提 取 . 3 
丰 玖 草图 .2 中 区 草图 .6 由 右 肋 1 





32.4.1 二 级 主 控件 及 特征 树 





一 





Step1. 激活 急 1 ， 选 择 下 拉 菜 单 本 妆 命令 ， 系 统 弹出 “新 零 
件 : 原点 ”对 话 框 ， 单 击 E | 校 钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 

siep2， 在 <9 ES 二 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 匠 且 时 项 ， 示 统 
弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 实 刚 名称 和 筷 尾 弓 两 个 文本 框 中 分 别 输 入 文件 名 SECOND02; 单 
击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

step3， 激 活字 | 国 二 而 到， 后 左 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
SN 本 让 新 窗口 中 打开 命令 ， 系 统 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 一 一 卫生 2 全 :2 合 令 。 在 发 布 特征 中 选择 
妇 攻 和 有 可 辆 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 攻 0 间 命 令 。 选择 下 拉 菜 * 
一 > ) 换 到 SECOND02 模型 文件 。 在 特征 树 中 伏 ] | 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 交合 仿 ， 系 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
汪汪 计 7 页 ， 单 击 总 确定 上] 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

step5. 在 特征 树 中 选中 强国 辐 醒 昌 ， 坟 树 下 二 菜单 国 
命令 ， 再 选择 下 拉 菜 单 国 轩 一 p> 车 和 和香 命令 ， 在 发 布 特征 中 选中 其 余 
的 所 有 平面 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 斌 国 姑 命 信 。 选 择 下 拉 菜 单 
四 于 页 ， 切 ] 换 到 SECOND02 模型 文件 。 在 特征 树 中 右 击 
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系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
后: 可 先 J 页 ， 单 击 总 确定 ] 扩 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step6. 创建 图 32.4.2b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 1。 选 择 下 拉 沫 单 
命令 , 选择 图 32.4.2a 所 示 的 曲面 1 为 分 割 元 素 ， 
单 击 图 中 箭头 定义 分 割 方向 ， 单 击 总 确定 |] 拉 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 


下 


图 32.4.2 分割 1 
Step7. 创建 图 32.4.3 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 多 按钮 ; 
在 下 面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 训 硬 天 选项 ， 在 地 芒 : 文 本 框 中 右 击 ， 选 取 zx 为 参考 平面 ， 在 
坊 移 : 文本 框 中 输入 数值 22， 单 击 总 克 定 | 按钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 


二 一 
图 32.4.3 平面 1 
Step8. 创建 图 32.4.4 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 多 按钮 ; 


在 平面 关 型 : 下 拉 列 表 中 选取 是 注册 选项 ; 在 参考: 文本 框 中 右 击 , 选取 图 32.4.4 所 示 的 平面 
为 参考 平面 ， 在 妨 移 : 文本 框 中 输入 数值 3， 单 击 .总 确定 掖 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 








选取 该 曲 前 





b) 分 割 后 


y ”放大 图 





32.4.4 平面 2 





形状 oo 他 成 式 外 形 设计 站 


step9. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 是 一 名) 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
Step10. 创建 图 32.4.5 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 儿 时 一 者 一 > 


?全 今 ， 选 择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.4.5 所 示 的 草图 。 
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实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 





32.4.5 草图 1 





Step11. 创建 图 32.4.6 所 示 的 曲面 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 外 一 EE 于 
全 人 ， 选 取 草 图 1 为 拉 伸 轮 廊 ， 在 对 话 框 限制 1 区 域 的 关 :下拉 列表 中 选择 
国法 项 , 在 R+: 文本 框 中 输入 深度 值 5， 选中 局 重音 范围 复 选 框 ， 单 市 .总 确定 jj 钮 ， 完 


成 拉 伸 1 的 创建 。 








32.4.6 拉 伸 1 





Step12. 创建 图 32.4.7 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > ES 着 | 一 > 
车 肾 命令， 选择 图 32.4.8 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 32.4.7 所 示 的 草图 。 











32.4.7 草图 2 32.4.8 定义 章 给 平面 





Step13. 创建 图 32.4.9 所 示 的 曲面 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 匡 宝 

生命 人 ， 选 取 草 图 2 为 拉 伸 轮廓 , 在 对 话 框 限制 ! 和 限制 ?区 域 的 关 ;下拉 列 表 

中 均 选 择 国 有 光 项 ， 在 了 和 :和 限制: 区域 的 Rd+: 文本 框 中 分 别 输入 深度 值 5 和 0， 单 击 
局 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 。 








32.4.9 拉 伸 2 
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Step14. 创建 曲面 特征 一 一 修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > EU 全 
令 , 在 对 话 框 的 丽 习 :下拉 列表 中 选择 国 四 选项 ; 选择 拉 伸 1 和 拉 伸 2 为 修剪 元素. 单 市 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 修剪 1 的 创建 。 

Step15. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 > 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step16. 创建 图 32.4.10 所 示 的 零件 特征 一 凹 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 这 
一 人 人 信 ， 选 取 图 32.4.11 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 
32.4.12 所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 美 型 : 下 拉 列 表 中 选取 用 国 这 项 ,在 其 后 
的 深度 : 文本 框 中 输入 值 23;， 单 击 . 总 确定 | 按钮 ， 完 成 叫 档 1 的 创建 。 


















> ay MM、 选取 此 面 为 草 绘 平面 
\ | 
图 32.4.10 四 槽 1 图 32.4.11 定义 草 绘 平面 


2 30 


10 
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图 32.4.12 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 32.4.13b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选取 图 32.4.13a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


此 边 为 要 . 


倒 圆 角 对 象 ~ 
7 ' 
1 | ““ 
、 I I ~ 
i 1 
> 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.4.13” 倒 圆 角 1 


Step18. 创建 图 32.4.14b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 32.4.14a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 
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实例 32 无 绚 电话 的 自 项 向 下 设计 





bo 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.4.14 倒 圆 角 2 


Step19. 创建 图 32.4.15b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 32.4.15a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 





此 边 为 要 
倒 圆 角 对 象 | “ee 


a) 倒 圆 角 前 





图 32.4.15 ” 倒 圆 角 3 








命令 ， 于 全 大 文本 框 中 输入 值 1， 选取 图 32.4.16a 所 示 
的 面 为 要 移 除 的 平面 ， 单 击 . 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 合体 1 的 创建 。 


so [ 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 32.4.16 合体 1 


ss 








Step21. 创建 图 32.4.17b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 区 用 一 > 
一 全 令 ， 选 择 修 前 1 为 分 割 元 素 , 单 击 图 中 箭头 定义 分 割 方向 ， 
单 击 总 确定] 校 钮 ， 完 成 分 制 2 的 创建 。 








选取 该 曲面 





b) 分 割 后 


图 32.4.17 分割 2 
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Step22. 创建 图 32.4.18b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 取 图 32.4.18a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.4.18” 倒 圆 角 4 


命 





Step23. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 沫 上 一 


令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 


m—p> 








dd > 命令 ; 选取 图 32.4.21 所 示 的 面 作为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 . 总 确定] 
按钮 ， 完 成 多 重 提取 1 的 创建 。 











舍 仿 ， 在 拉 避 守 守 “下拉 列表 中 选择 册 央 先 项 ， 单 击 投影 的 ; 文本 框 ， 在 


特征 树 中 选取 草图 4 作为 要 投影 的 对 象 ， 选 择 多 重 提取 1 作为 支持 面 ， 在 大 站: 文本 框 中 
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右 击 ， 选 择 团 于 作为 方向 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 投影 1 的 创建 。 





mp 
下 命令， 选择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.4.23 所 示 的 草图 。 








图 32.4.23 ”截面 草图 (草图 5) 





9 创建 图 32.4.24 所 示 的 曲面 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单一 > EE 

2 人， 选取 草图 5 为 拉 伸 轮廓 ,在 对 话 框 了 ! 区 域 的 站: 下 拉 列 表 选择 国 
选项 ， 在 Rd+: 文本 框 中 输入 深度 值 35， 并 选中 所 镜像 范围 复 选 框 ， 单 击 总 确定 ] 扩 钮 ， 完 
成 拉 伸 3 的 创建 。 








32.4.24 ” 拉 伸 3 





Step29. 人 32.4.25 CA 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 
按钮 ， 完 成 相交 1 的 创建 。 








32.4.25 相交 1 





Step30. 创建 图 32.4.26 所 示 的 曲线 特征 一 一 分 割 1。 选 择 下 拉 菜 单衣 一 > Ei 
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加 命令 ， 在 特征 树 中 选取 项 目 1 作为 要 切除 的 元 素 , 选取 拉 伸 3 作为 切除 元 
素 ， 单 击 硬 _ 确定 儿 交 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 





32.4.26 分割 1 





Step31. 创建 图 32.4.27 所 示 的 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单 本 区 用 一 > 对 弘 4 一 > 
上 到 天 命令 ， 选 择 zx 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.4.28 所 示 的 草图 。 


“< 


32.4.27 午 图 6 














人 今 ， 在 拱 避 于 于 :下 拉 列 表 中 选择 鳃 名 选 项 ， 单 击 投影 的 : 文本 框 ， 
在 特征 树 中 选取 草图 6 作为 要 投影 的 对 象 ， 选 择 拉 伸 3 作为 支持 面 ， 单 击 硬 区 定 | 按钮 ， 
完成 投影 2 的 创建 。 


草图 6 
该 曲面 为 投影 面 






下 


32.4.29 ”投影 2 








Step33. 创建 图 32.4.30 所 示 的 曲面 特征 一 一 桥接 1。 选 择 下拉 菜 单 和 EB 一 > EE 到 
一 本 和 命令， 在 特征 树 中 分 别 选取 项 目 2 和 分 割 1 作为 第 一 曲线 和 第 二 曲线 ， 在 
午 合 / 肖 线 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 











32.4.30 ”桥接 1 
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Step34. 创建 图 32.4.31b 所 示 的 曲面 特征 一 一 修剪 2。 选择 下 拉 菜 单 证 B 一 > EE 
命令 ， 在 对 话 框 的 而: 下 拉 列 表 中 选择 国 国 先 项， 选择 拉 伸 3 和 桥接 1 为 修 
前 元 素 。 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 修剪 2 的 创建 。 








a) 修 去 前 b)》 修 榴 后 


图 32.4.31 修剪 2 
Step35. 创建 图 32.4.32 所 示 的 曲面 特征 一 一 多 重 提取 2。 选 择 下 拉 菜 单 到 
法 作 站 全 命 今 ， 在 拓展 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 充 放 让 于 少 选 项， 选取 图 32.4.32 
所 示 的 面 作为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 多 重 提 取 2 的 创建 。 











选取 该 面 








Step36. 创建 图 32.4.33b 所 示 的 曲面 特征 一 一 修剪 3。 选择 下 拉 菜 单 证 人 一 > EE 
天 和 人， 在 对 活 框 的 刁 : 下 拉 列 表 中 选择 国 尘 项， 选择 多 重 提取 2 和 修 前 2 
为 修 前 元 素 。 单 击 章 确定 j 校 钮 ， 完 成 修剪 3 的 创建 。 








pb) 修剪 后 
32.4.33 ”修剪 3 





Step37. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 it 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step38. 创建 图 32.4.34 所 示 的 零件 特征 一 一 封闭 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 二 
一 人 人 仿 ， 选 取 修 前 3 为 要 封闭 的 曲面 ， 单 击 总 确定 | 术 包 ， 
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完成 封闭 曲面 1 的 创建 。 





图 32.4.34 ”封闭 曲面 1 


Step39. 创建 图 32.4.35b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 取 图 32.4.35a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 

Step40. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 一 > | 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 





上 这 创 成 式 外 形 设计 加 





此 边 为 至 倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.4.35 ” 倒 圆 角 5 





Step41. 创建 曲线 特征 一 多重 提 取 3。 选 择 下 拉 菜 单 中 证 到 一 > EL 一 > 


人 命令， 选取 图 32.4.36 所 示 的 模型 的 内 侧 边线 ， 单 击 总 确定 jj 钮 ， 完 成 多 重 提 
取 3 的 创建 。 








选取 此 边线 


一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 





图 32.4.36 “多 重 提 取 3 


step42. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 荣 单一 2 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step43. 创建 图 32.4.37 所 示 的 特征 一 一 肋 1。 选 择 下 拉 菜 单一 > 和 二 于 i 匠 

生命 令 ， 单 击 阔 麻 文本 框 后 的 葬 胺 钮 ， 选 取 xy 平面 绘制 图 32.4.38 所 示 的 草 

图 ; 单 击 中 心 曲 碟 文本 框 ， 选 取 多 重 提取 3 作为 中 心 曲线 ， 在 汪 % 区 域 下 拉 列 表 中 选择 

出 选项 , 然后 右 击 选择: 文本 框 ,选择 Y 轴 选 项 , 其 他 采用 系统 默认 设置 ; 单 击 总 确定 ] 
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按钮 ， 完 成 肋 1 的 创建 。 





图 32.4.37 肪 1 图 32.4.38 ”截面 草图 





Step44. 选择 下 拉 菜 单 四 | 一 > 性 王 25 天 四 命令 在 特征 树 中 选取 “零件 几何 体 ”“ 相 
交 5、6、7”“ 修 前 1” 和 “修剪 2” 作 为 发 布 对 象 。 单 击 一 确定 | 按钮 ， 完 成 发 布 特征 。 

step45. 保存 文件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 > 辐 国 和 人， 即 可 保存 零件 模型 。 

step46. 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 加， 切 欣 窗口 并 保存 





32.5 ”创建 电话 天 线 


下 面 讲解 电话 天 线 1 (ANTENNA.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 特征 树 如 图 32.5.1 
所 示 。 


ANTENNA 

之 xy 平面 
之 7z 平面 
之 zx 平面 


零件 几何 体 
总 添加 .1 
刹 分 割 ,1 


侣 外 部 参考 





32.5.1 零件 模型 及 特征 树 


齐全 仿 ， 系 统 弹 出 “新 零 
件 : 原点 ”对 话 框 ， 单 击 L 按钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 
siep2， 在 坊 j 本 襄 计 9 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 己基 于 项, 系统 
弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 实 罗 名称 和 过 任 渍 半 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 ANTENNA; 单 击 
总 确 定 ] 拉 钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 
step3， 激 活 宫 | 击 到， 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
a 命令 ， 系 统 进 入 零件 设计 工作 台 。 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 一 一 > 对 攻 2 过 到 命令 。 在 发 布 特征 中 选择 
要 可 休 直 韦 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 有 加 命令 。 选择 下 拉 菜 单 
窗口 村 ， 欣 到 ANTENNA 模型 文件 . 在 特征 树 中 侵 国 于 WE | 石 
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击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 sa 合 令 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
有 计 J 项 ， 单 击 亨 _ 确 定 上 4 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

step5. 在 特征 树 中 选中 坊 国 加 本 日， 光 择 下 广 亲 单 国 
有 命令， 再 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > EE 起 所 全 仿 ， 在 发 布 特征 中 选中 修 
前 1 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 版 陋 加 命令 .选择 下 拉 菜 单 
上 一 > E94s# 草 先 项 ， 切 换 到 ANTENNA 模型 文件 。 在 特征 树 中 右 击 
地 | ， 半 选择 医生 命令 ， 系 统 阐 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
a 地: 先 ] 抽 ， 单 市 亨 _ 确 定 上 4 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step6. 创建 图 32.5.2b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 1。 选 择 下 拉 菜 单一 
命令 ， 选 择 图 32.5.2a 所 示 的 修剪 1 为 分 割 元 素 , 单 击 图 中 箭 
头 定义 分 割 方向 ， 单 击 总 确定 按钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 
































32.5.2 分割 1 


Step7. 保存 文件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 B 一 > 
Step8. 选择 下 拉 菜 E 一 > ET 





32.6 创建 电话 下 震 


下 面 讲 解 电话 下 盖 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 特征 树 如 图 32.6.1 
所 示 。 

Step1. 激活 雪 ]ESI， 选 择 下 拉 菜 单 有 和 
件 : 原点 ”对 话 框 ; 单 击 上 按钮， 完成 零 部 件 的 创建 。 

Stcp2， 在 人 ERREEER | 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 渤 择 局 国 ij 项 ， 系 统 
弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 实 全 名称 和 鹤 尾 弓 呈 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 DOWN_COVER:; 
单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 





一 > 命令， 系统 弹出 “新 夫 
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> ee 之 平面 .2 = 辐 ) 倒 岗 角 .7 
之 yz 平面 后 :| -局 ) 倒 同 角 . 8 
恬 zx 平面 回 凹 槽 . 1 时 倒 周 角 . 9 
零件 几何 体 合 .2 霹 ) 倒 网 角 . 10 
岛 添加 .1 局) 倒 册 角 . 1 -人 平面 3 
于 分 割 . 1 合 ,3 加 凸 台 5 
之 平面 . 1 回 凯 楼 .2 PF] 人 台 .6 
区 草图 .1 回 钙 模 . 3 加 倒 辕 角 . 11 
凶 拉 伸 .1 合 . 4 -©] 孔 . 1 
- 较 倒 角 . 1 
贸 倒 角 .2 - 回 叫 槽 . 4 
徐 填充 .1 去 倒 周 角 . 2 洪 矩形 阵列 2 
3 局) 倒 同 角 . 3 镶 ' 外 部 参考 








竺 加 厚 曲 面 . 1 
是 分 割 . 2 


32.6.1 零件 模型 及 特征 树 


Step3， 激 活 qENRESSREREDONRESGE， 欠 后 右 击 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 
DOWH_COYER 于 加 二 在 新 宕 口中 打开 命令 ， 系 统 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 一 一 上 到 合 仿 ， 在 吴 ] 攻 生生 上 右 击 ,在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 二 靖 命 令 。 选 择 下 拉 菜 单 脑 呈 | 一 EB 和， 雪 ] 换 
到 DOWN_COVER 模型 文件 。 在 特征 树 中 元 | 起 击 ,， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 革 Ei 全 今 ， 示 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 辐 于 U8 选项 ， 单 击 
总 确定] 拉 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

step5. 在 特征 树 中 选中 芒 国 本 于 昌 ，;# 树 下 广 亲 单 国 
人 今 ， 先 择 下 拉 菜 单 国 盖 -一 上 3 合 仿 ， 在 发 布 特征 中 选中 所 有 
特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 让 肝 如 合 信 。 选择 下 拉 菜 单 
窗 和 先 责 ， 切换 到 DOWN_COVER 模型 文件 。 在 特征 树 中 右 击 
革命 仿 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
| 先 项 ， 单 市 司 确 定 ] 校 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step6. 创建 图 32.6.2b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 |。 选择 下 拉 菜 单 和 到 一 > 

记 生 图 命令 ,选择 图 32.6.2a 所 示 的 曲面 2 为 分 割 元 素 , 单 击 图 中 箭 
头 定义 分 割 方向 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 



































b) 分 割 后 


32.6.2 “分割 1 
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Step7. 创建 图 32.6.3 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 呈 按 钮 ， 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 呈请 天 | 选项 ， 在 合 字 :文本 杠 中 右 击 ， 选 取 zx 为 参考 平面 ， 在 
偏 移 : 文本 框 中 输入 数值 30， 单 击 .县 甘 太 向 J 定义 平面 方向 ， 单 击 . 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 平面 
1 的 创建 。 
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32.6.3 平面 1 





step8. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 是 一 守 玉 到 一 | 站 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 ， 

Step9. 创建 图 32.6.4 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 匡 一 > 到 一 > 
区 和 和 人， 远 择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.6.4 所 示 的 草图 。 








32.6.4 ”截面 草图 








Step10. 创建 图 32.6.5 所 示 的 曲面 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 由 人 一 > EE 

EE， 渤 取 草图 1 为 拉 伸 轮 廊 ， 在 对 话 框 陋 :和 限制 区域 的 关 ;下 拉 列 
表 中 均 选 择 国 加 选项 ， 在 Ri : 文本 框 中 分 别 输入 深度 值 15 和 0， 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 
拉 伸 1 的 创建 。 








32.6.5 拉 伸 1 





修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 ED p> 
命令 ， 在 “修剪 定义 ”对 话 框 的 页: 下拉 列 表 中 选择 国 四 这 项 ， 选 择 拉 伸 1 
和 分 割 1 为 修 前 元 素 。 单 击 感 _ 确定 过 钮 ， 完 成 修 前 1 的 创建 。 


Step11. 创建 图 32.6.6b 所 示 的 曲面 特征 


台 做 葛 ， 








实例 32 无 绚 电话 的 自 项 向 下 设计 





m= 3 
命令 ;选取 模型 的 外 表面 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 多 





重 提取 1 的 创建 。 
wh 


图 32.6.7 多 重 提 取 1 
Step13. 创建 图 32.6.8 所 示 的 曲面 特征 一 一 分 割 |。 选择 下 拉 菜 单一 > EU 级 
一 国 国 命令 ， 选取 修 前 1 作为 要 切除 的 元 素 ， 选 择 多 重 提 取 1 为 切除 元 素 ， 单 击 
局 确定 ] 校 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 








图 32.6.8 分割 1 
Step14. 创建 图 32.6.9 所 示 的 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 2 
命令 ， 选 取 草 图 1 为 填充 边界 。 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 填充 1 的 创建 。 





~ EE 一 > 一 


Step15. 创建 曲面 特征 一 一 接合 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 信 
令 ， 选 取 填 充 1 和 分 割 1 为 要 接合 的 元 素 。 单 击 总 确定 榨 乌 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 
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Step16. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 本 一 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 








二 合 邻 ， 在 第 一 偏 移 :文本 框 中 输入 数值 1， 调 整 加 厚 方向 指向 
模型 内 部 ， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 32.6.11 所 示 的 零件 特征 一 -分割 2。 选 择 下 拉 菜 单 生 到 一 > 
基于 曲面 的 特定， 和 对 和 疼 舍 仿 ， 在 特征 树 上 选择 多 重 提取 1 为 分 割 元 素 ， 单 击 图 中 箭 
头 定义 分 割 方向 ， 单 击 总 -确定 j 控 钮 ， 完 成 分 割 2 的 创建 。 











在 下 面 关 型 : 下 拉 列 表 中 选取 请 呈 选项， 在 全 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 zx 为 参考 平面 ， 在 
偏 移 : 文本 框 中 输入 数值 35， 单 击 本 转 广 向 定义 平面 方向 ， 单 击 .总 确定 | 术 钮 ， 完 成 平面 
2 的 创建 。 





32.6.12 平面 2 





Step20. 创建 图 32.6.13 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
人 今 ， 选 取 平 面 2 为 草 绘 平面 , 绘制 图 32.6.14 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 辩 型 : 下拉 列 表 中 选取 国 国 加 竟 项 ， 并 选取 32.6.13 所 示 的 曲面 ， 
单 击 . 总 确定 j 校 饥 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 





选取 此 曲面 


/ 
4 
/ 
| . 

全 

机 

wm 

定 启 

i 






到 32.6.13” 同 台 1 图 32.6.14 截面 草图 


实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 





ne p> 
人 入 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.6.16 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 于 项 ， 在 深度 : 文本 框 中 输入 
值 50， 并 选中 目镜 佛 范 围 复 选 框 ， 单 击 . 总 确定 ] 护 钮 ， 完 成 叫 档 1 的 创建 。 





n> 





图 32.6.15 ”四 槽 1 图 32.6.16 截面 草图 








全 今 ; 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 32.6.18 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 闫 型 : 下拉 列 表 中 选取 葬 于 和 % 项 ， 在 其 后 的 长 度 : 文本 框 中 输入 
值 7.5， 并 选中 避 鲁 爸 范 围 复 选 框 ， 单 击 .总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 号 台 2 的 创建 。 





图 32.6.17 同 台 2 图 32.6.18 ”截面 草图 


Step23. 创建 图 32.6.19b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 32.6.19a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 








选 此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.6.19 ” 倒 圆 角 1 


Step24. 创建 图 32.6.20 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 吕 
全 仿 ， 选取 平面 1 为 草 绘 平面 , 绘制 图 32.6.21 所 示 的 截面 
草图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 司 册 i 先 项 ， 单 击 总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 吓 台 
3 的 创建 。 
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图 32.6.20” 同 台 3 图 32.6.21 截面 草图 
Step25. 创建 图 32.6.22 所 示 的 零件 特征 一 问 档 2。 选 择 下 拉 沫 音 于 
A， 远 取 图 32.6.22 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 
32.6.23 所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 国宝 j 计 项 , 在 主 度 : 
文本 框 中 输入 值 13.6， 单 击 二 攻读 方 向 用 六 钮 ， 单 击 章 确 定 匀 钮 ， 完 成 止 槽 2 的 创建 。 
De 草 绘 平面 、 














图 32.6.23 ”截面 持 





Step26. 创建 图 32.6.24 所 示 的 零件 特征 一 凹 模 3。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
一 人， 选取 yz 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.6.25 所 示 的 世 
面 草图 ; 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 天 型: 下 拉 列 表 中 选取 最 
按钮 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 丫 模 3 的 创建 。 








32.6.24 四 槽 3 图 32.6.25 ”截面 草图 


实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 





Step27. 创建 图 32.6.26 所 示 的 零件 特征 一 一 目 台 4。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
i 人 今 ， 选 取 yz 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.6.27 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 辩 型 : 下拉 列表 中 选取 加 先 项 ， 在 其 后 的 长 度 :文本 框 中 输入 
值 2.5, 并 选中 巨 镜 备 范 围 复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 凸 台 4 的 创建 。 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





图 32.6.26 上山 台 4 图 32.6.27 截面 草图 


Step28. 创建 图 32.6.28 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 1, 在 特征 树 中 选中 “ 凸 台 4” 特 
征 作 为 矩形 阵列 的 源 特征 ; 选择 下 拉 菜 单 姬 弃 
在 第 方 辣 选项 的 二 数 : 文 本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 葬 到 到 先 项 ， 在 实 便 : 文本 框 中 输入 
值 2， 并 在 间距: 文本 框 中 输入 值 38， 在 参考 元 素 ; 文本 框 中 右 击 ， 选择 故国 选项 , 单 市 破 转 J 
按钮 ， 单 击 硬 形 定 | 儿 按钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 









图 32.6.28 ”矩形 阵列 1 





Step29. 创建 图 32.6.29 所 示 的 零件 特征 一 - 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 EEB 一 > 
EE 于 仿 ， 沈 取 零 件 模型 的 边线 ， 在 蕉 民 1: 文本 框 中 输入 数 
值 0.2， 单 击 . 总 确定 | 护 饥 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 








图 32.6.29 倒 角 1 
Step30. 创建 图 32.6.30b 所 示 的 零件 特征 一 一 倒 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 荐 访 
四 全 仿 ， 选 取 零 件 模 型 的 边线 ， 在 长 度 1: 文本 框 中 输入 数值 
0.2， 在 长 度 2: 文 本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 .总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 倒 角 2 的 创建 。 
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这 两 边线 为 倒 角 参照 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 32.6.30 倒 角 2 





Step31. 创建 图 32.6.31b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 32.6.31a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.6.31 倒 圆 角 2 





Step32. 创建 图 32.6.32b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 32.6.32a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.6.32” 倒 圆 角 3 


倒 圆 角 4。 选 取 图 32.6.33a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 





Step33. 创建 图 32.6.33b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.6.33” 倒 圆 角 4 
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Step34. 创建 图 32.6.34b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 取 图 32.6.34a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


此 边 为 要 个 圆 角 对 象 


一 “1 


‘ 





a) 倒 圆 角 前 


放大 图 


i 





b) 倒 圆 角 后 
32.6.34” 倒 圆 角 5 


倒 圆 角 6。 选 取 图 32.6.35a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 





Step35. 创建 图 32.6.35b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.6.35” 倒 圆 角 6 


倒 圆 角 7。 选 取 图 32.6.36a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 





Step36. 创建 图 32.6.36b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 


py 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 





图 32.6.36 ” 倒 圆 角 7 
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Step37. 创建 图 32.6.37b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 8。 选 取 图 32.6.37a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.6.37 倒 圆 角 8 
Step38. 创建 图 32.6.38b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 9。 选 取 图 32.6.38a 所 示 的 边 ( 共 8 条 ) 
为 倒 贺 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 
Step39. 创建 图 32.6.39b 所 示 的 特征 
角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 





倒 圆 角 10。 选 取 图 32.6.39a 所 示 的 边 为 倒 圆 


此 边线 为 要 倒 圆 角 对 象 


aiieisiTensisisi rm 


~ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.6.38 ” 倒 圆 角 9 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.6.39 ” 倒 圆 角 10 


Step40. 创建 图 32.6.40 所 示 的 特征 -平面 3。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 已 按钮， 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 请 济 吕 选项， 在 考 志 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 zx 为 参考 平面 ， 在 
篇 称 : 文本 框 中 输入 数值 12， 单 击 . 碟 苇 方向 j] 定 义 平面 方向 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 平面 
3 的 创建 。 


实例 32 无 绚 电话 的 自 项 向 下 人 设计 








Step41. 创建 图 32.6.41 所 示 的 零件 特征 一 一 凯 台 5。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
0 仿 ， 选 取 平 面 3 为 草 绘 平面 , 绘制 图 32.6.42 所 示 的 截面 
草图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 于 呈 交 项 , 选取 模型 的 底面 , 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 凸 台 5 的 创建 。 








32.6.41 冲 合 5 32.6.42 ”截面 草图 
Step42. 创建 图 32.6.43 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 6。 选 择 下 拉 菜 单 丁 准星 一 
i 人， 选取 平面 3 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.6.44 所 示 的 截面 
草图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列 表 中 选取 二 于 于 项 , 选取 模型 的 底面 , 单 击 多 确定 | 
按钮 ， 完 成 凸 台 6 的 创建 。 











32.6.43 ”四 台 6 32.6.44 ”截面 草图 





Step43. 创建 图 32.6.45 所 示 的 特征 
对 象 ， 倒 圆 角 半 径 为 0.5。 


倒 圆 角 11。 选 取 各 圆柱 的 根部 边线 为 倒 圆 角 的 





32.6.45” 倒 圆 角 11 
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Step44. 创建 图 32.6.46 所 示 的 零件 特征 一 孔 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 2 
基于 草图 的 桂 征 电 攻 0 生命 令 ， 选取 平面 2 为 孔 的 放置 面 ， 约 束 孔 的 中 心 与 圆柱 同心 ， 
在 扩展 选项 卡 中 选取 瑟 畏 选项 ， 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 2， 并 在 深度 :文本 框 中 输入 数值 
50， 并 单 击 要 畦 |j 护 钮 ， 在 ” 尖 型 选项 卡 中 选择 屿 诈 选 项， 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 4， 并 
在 深度 :文本 框 中 输入 数值 14; 在 定 祥 曙 纹 选项 卡 中 取消 选中 口 螺 组 孔 复 选 框 ; 单 击 总 确定 ] 
按钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 











32.6.46 孔 1 
Step45. 参照 Step44 步骤 可 以 创建 图 32.6.47 所 示 的 其 他 两 个 沉 头 孔 特征 ， 并 调整 沉 头 
孔 深 上 度 为 16。 





图 32.6.47 和 孔 
Step46. 创建 图 32.6.48 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 模 4。 选 择 下 拉 菜 单 匡 攻 和 一 > 
人 ， 渤 取 zx 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.6.49 所 示 的 堆 
面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 妆 型 ;下 拉 列 表 中 选取 ED 生 ji 站 项 ， 单 击 龟 形 定 儿 六 馈 ， 
完成 凹 槽 4 的 创建 。 











图 32.6.49 ”截面 草图 


实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 


Step47. 创建 图 32.6.50 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 2。 在 特征 树 中 选中 “四 槽 4” 特 
征 作为 矩形 阵列 的 源 特 征 ; 选择 下 拉 菜单 国 赋 .， 息 形 阵列 介 人 
在 第 访问 选项 的 参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 上 河 选 项， 在 实 倒 :文本 框 中 输入 
值 11， 并 在 里 吧 : 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 过 人 元素: 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 zx 平面 ， 单 
击 第 = 方向 选项 , 在 参数 ; 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 攻 AU 汪 选项 ， 在 立轴 : 文本 框 中 输入 
值 11， 并 在 问 虹 : 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 大 三 区 素 : 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 zx 平面 ; 单 
击 . 要 名 兴 | 扩 钮 ， 在 导轨 在 阵列 中 的 位 置 下 的 方向 1 的 行 : 和 方向 2 的 行 ;的 文本 框 中 分 别 输入 数值 
6， 并 选中 局 保留 规格 复 选 框 ， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 矩形 阵列 2 的 创建 。 

Step48. 保存 文件 模型 。 选 择 下 拉 菜单 医 国 一 [局 玫 命 仿 ， 即 可 保存 零件 模型 。 

Step49. 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 国人 全 合 令 ， 切 换 窗口 并 保存 . 















32.7 ”创建 电话 上 塌 


下 面 讲 解 电话 上 盖 〈UP_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 特征 树 如 图 32.7.1 
所 示 。 





UP_COVER .4d 
pi 罗 倒 角 . 4 并 
< 一 ”yz 平面 夕 平面 . 1 加 凸 台 1 
夕 zx 平面 侈 开 槽 . 1 可 虽 台 .2 
零件 几何 体 艺 , 用 户 阵列 1 霹 ) 倒 丙 和 角 . 1 
忆 添加 . 1 回 凹 模 5 
从 响 提 取 . 1 洪 矩形 阵列 . 2 
A 回 叫 档 1 回 山 楼 . 6 , 
-0 洪 矩形 阵列 . 1 J 倒 角 5 9 和 8 
Ne -一 他 合 角 . 1 et 外 部 参考 
Ne 回回 楼 2 回 凹 模 7 
1 倒 角 . 2 这 矩形 阵列 .3 
用 镜像 1 拱 矩 形 阵列 . 4 





回 凹 槽 . 4 之 平面 .2 


32.7.1 零件 模型 及 特征 树 
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step1. 激活 雪 ] 了 ES 申 ， 选 择 下 拉 菜 单 用 吉 二 一世 守 汪汪 


件 : 原点 ”对 话 框 ;， 单 击 上 按钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 

Stcp2. 在 人 NERO | 右 击 在 弹出 的 快捷 菜单 中 渤 择 忆 各 国 i 交 项， 系统 
弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 闫 例 名 称 和 过 任 师 皇 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 UP_COVER; 单 
击 砷 王 定 j 按 钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

step3， 激 活 侃 | 而 I 到 天 ， 人 处 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
出 合 令 ， 系 统 进 入 到 零件 设计 工作 台 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 副 一 EESs 击 命 令 。 在 发 布 特征 中 选择 
沽 男 中 可 辆 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 晓 卫 加 命令 。 选择 下 拉 菜 单 
四 一， 蕊 换 下 | UP_COVER 模 型 文 件 。 在 特征 树 中 条 JE 上 右 
击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 ssacacua 合 邻 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
2 二 光 J 页 ， 单 击 总 确定 ] 拉 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

step5. 在 特征 树 中 选中 芹 国 二 四 ， 远 择 下 垃 菜单 
有 命令， 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 四 直击 介 今 ， 在 发 布 特征 中 选中 除去 
零件 几何 体 之 外 所 有 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 用 加 命令 选择 下 拉 菜 : 
于 项 ， 切 换 到 UP_COVER 模型 文件 。 在 特征 树 中 右 击 
示 [EE， 并 选择 本 2 本 命令， 系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
本 光 J 页 ， 单 击 总 确定 ] 拉 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step6. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 : 一 > ED —» ST 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 

Step7. 创建 图 32.7.2 所 示 的 曲面 特征 -一 提取 1。 选 择 下 拉 菜 单 由 2 一 > 革 al 
命令 ， 选 取 图 32.7.2 所 示 的 面 ， 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 提取 1 的 创建 。 


命令 ， 系 统 弹出 “新 零 

























































选取 该 平面 
图 32.7.2 ”提取 1 





Step8. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 医 攻 间 一 w 4 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 
Step9. 创建 图 32.7.3 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 





实例 32 无 绚 电话 的 自 项 向 下 设计 





i 人 翁 ， 选 取 zx 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 32.7.4 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 醒 司 交 贡 ， 单 击 总 确定 jx 包 ， 完 
成 凹 槽 1 的 创建 。 





32.7.3 ”四 权 1 





图 32.7.4 ”截面 草图 
Step10. 创建 图 32.7.5 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 1。 在 特征 树 中 选中 “四 槽 1” 特 
征 作为 矩形 阵列 的 源 特征 ; 选择 下 拉 菜单 本 衬 写 形 桥 列 LE 
在 第 万 巾 选项 的 天数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 | 先 项 ， 在 实 国 :文本 框 中 输入 
值 3, 并 在 间距 ; 文本 框 中 输入 值 15, 在 鸡 考 元 素 :文本 框 中 右 击 , 选择 医 四 让 项 , 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 








32.7.5 ”矩形 阵列 1 





Step11. 创建 图 32.7.6b 所 示 的 零件 特征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜单 国宝 
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命令， 选取 图 32.7.6a 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 象 。 在 “定义 倒 角 ” 
对 话 框 的 餐 z: 下 拉 列 表 中 选取 区 生生 汪汪 先 项 。 在 对 话 框 的 长 式 1 文本 框 中 输入 值 0.5， 


角度 : 文本 框 中 输入 值 45。 单 击 章 确 定 匀 钮 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 








此 廊 汶 要 
倒 角 对 象 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 32.7.6 倒 角 1 
Step12. 创建 图 32.7.7 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 器 
人， 泛 取 zx 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 32.7.8 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列表 中 选取 国 了 轩辕 六 贡 ， 单 击 总 胡 上 乌 ， 完 
成 凹 槽 2 的 创建 。 











图 32.7.7 思 槽 2 





图 32.7.8 ”截面 草图 


实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 





Step13. 创建 图 32.7.9b 所 示 的 零件 特征 一 一 倒 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 > 
Ei 全 今 ， 选取 图 32.7.9a 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 象 。 在 “定义 倒 角 ” 
对 话 框 的 慷 式 : 下 拉 列 表 中 选取 中 先 项 。 在 对 话 框 的 长 辟 1 :文本 框 中 输入 值 0.5， 
角度 : 文本 框 中 输入 值 45。 单 击 总 确定 控 钮 ， 完 成 倒 角 2 的 创建 。 








a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 32.7.9 倒 角 2 


Step14. 创建 图 32.7.10b 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 在 特征 树 上 选取 凹 槽 2 和 倒 角 2 为 要 
镜像 的 对 象 ， 选 取 xy 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 . 总 确定 j 扩 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


CA > 
Cod \T \ 


一 > 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 32.7.10 镜像 1 


Step15. 创建 图 32.7.11 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 3。 选 择 下 拉 菜 单 征 一 > 
人 今 ， 选 取 zx 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.7.12 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 闫 型 :下 拉 列 表 中 选取 医 瑟 天 ji 站 项， 单 击 外 本 证 久 钮 ， 
完成 凹 槽 3 的 创建 。 











图 32.7.11 凹 槽 3 图 32.7.12 ”截面 草图 
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Step16. 创建 图 32.7.13b 所 示 的 零件 特征 一 一 倒 角 3。 选 择 下 拉 菜 单一 > 
Ei 全 今 , 选取 图 32.7.13a 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 象 . 在 “定义 倒 角 ” 
对 话 框 的 慷 式 : 下 拉 列 表 中 选取 下 咏 直 先 项 。 在 对 话 框 的 长 辟 1 :文本 框 中 输入 值 0.5， 
角度 : 文本 框 中 输入 值 44。 单 击 总 确定 上 控 钮 ， 完 成 倒 角 3 的 创建 。 





此 边 为 要 
倒 角 对 象 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
32.7.13” 倒 角 3 


Step17. 创建 图 32.7.14 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 5 按钮 
在 下 面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 咒 济 吕 直 选项 ; 在 委 汪 : 文本 框 中 右 击 , 选取 yz 平面 为 参考 平面 ， 
在 仿 移 : 文本 框 中 输入 数值 15， 单 击 . 蝇 甘 广 向] 定义 平面 方向 ， 单 击 章 _ 确 定 | 近 钮 ， 完 成 
平面 1 的 创建 。 


32.7.14 ”平面 1 





Step18. 创建 图 32.7.15 所 示 的 草图 。 选 择 下 拉 菜 单 征 国 一 > 导 S2 弘 | 一 > 
革命 令 ， 选 择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.7.16 所 示 的 草图 。 








32.7.15 ”草图 4( 建 模 环 境 ) 32.7.16 ”草图 4( 草 绘 环境 ) 


实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 





Step19. 创建 图 32.7.17 所 示 的 开 槽 特征 。 选 择 下 拉 菜单 本 全 2 
国 命 令 ， 选 择 xy 平面 为 草 给 平面， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.7.18 所 示 的 截 
面 草图 ， 中 心 曲 线 为 草图 4。 单 击 硬 确定 迪 钮 ， 完 成 开 槽 1 的 创建 。 








图 32.7.17 开 横 1 图 32.7.18 和 截面 草图 





Step20. 创建 图 32.7.19 所 示 的 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 弘一 > 
车 命令 ， 选 择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 32.7.19 所 示 的 草图 。 





H 


-一 “一 ~| 
全 | 国运 遇 


32.7.19 ”草图 6 





Step21. 创建 图 32.7.20 所 示 的 零件 特征 一 一 用 户 阵 列 1。 选 择 下 拉 菜 单 医 区 用 一 > 
和合 今 ， 单 击 位置 :文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 草图 6， 单 击 
计件 到 的 强 划 下 的 区 提 : 文 本 框 ， 并 在 特征 树 中 选取 开 槽 1， 单 击 下 位 :文本 框 ， 在 草图 6 中 选 
择 靠近 开 模 1 的 端点 ， 单 击 章 _ 形 定 j 拉 钮 ， 完 成 用 户 阵 列 1 的 创建 。 





32.7.20 用户 阵 列 1 





Step22. 创建 图 32.7.21 所 示 的 零件 特征 一 - 凹 槽 5S。 选 择 下 拉 菜 单 本 2 一 > 
i 人， 选取 zx 平面 为 草 绘 平面 ， 绘制 图 32.7.22 所 示 的 堆 
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面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 关 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 司 六 项 ， 单 击 怨 确 定 儿 六 馈 ， 
完成 凹 槽 5 的 创建 。 





图 32.7.22 ”截面 草图 


Step23. 创建 图 32.7.23 所 示 的 零件 特征 一 矩形 阵列 2。 选 择 下 拉 菜 单 辆 斌 
… 虐 弄 阵列 





mdj> 
命令 ;在 第 访问 选项 卡 的 地 长 : 下 拉 列 表 中 选择 
0 河 庭 项 ， 在 实例 : 文本 框 中 输入 值 4， 并 在 间距 ; 文本 框 中 输入 值 14， 在 参考 元 素 : 
文本 框 中 右 击 , 选择 医 国 选项 , 单 击 匡 吾 由 护 钮 调整 方向 ,， 单 击 要 阵列 的 对 象 下 的 对 象 : 文本 框 ， 
并 在 特征 树 中 选取 凹 槽 5， 选 中 所 保留 规格 选项 ， 在 图 形 区 双击 各 个 尺寸 数值 ， 将 其 调整 在 
11.3 左右 ， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 矩形 阵列 2 的 创建 。 











图 32.7.23 ”和 矩形 阵列 2 
Step24. 创建 图 32.7.24 所 示 的 零件 特征 一 一 是 权 6。 选 择 下 拉 菜 单 配 斌 


i 
| 命令， 选取 zx 平面 为 草 绘 平面 ;绘制 图 32.7.25 所 示 的 截 


面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 关 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 辐 六 项 ， 单 击 怨 确 定 儿 六 馈 ， 






实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 


完成 止 各 6 的 创建 。 





图 32.7.25 ”截面 草图 











Li 国 命 令 ; 选取 图 32.7.26a 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 象 。 在 “定义 倒 角 ” 
对 话 框 的 加 有 : 下 拉 列 表 中 选取 了 生意 者 选项。 在 对 话 框 的 苦 攻 1: 文本 框 中 输入 值 0.5， 


角度 : 文本 框 中 输入 值 45。 单 击 章 确 定 儿 六 钮 ， 完 成 倒 角 4 的 创建 。 


此 边 为 要 
倒 角 对 象 > 
\ mi Pon | 
| 1 | 本 天“ am 1 | 
ER 2 








a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 32.7.26 倒 角 4 


Step26. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 划一 | 二 二 2 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step27. 创建 图 32.7.27 所 示 的 特征 一 一 提取 2。 选 择 下 拉 菜 单 E> BL 一 > 
时 命令 ， 选取 图 形 中 的 面 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 总 确定 上 < 钮 ， 完 成 提取 2 的 创建 。 


合 

















图 32.7.27 提取 2 
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Step28. 创建 图 32.7.28 所 示 的 零件 特征 一 凹 槽 7。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 > 
全 今 ， 选 取 zx 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.7.29 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 妆 型 ;下拉 列 表 中 选取 基于 ji 站 项， 单 击 名 胡 | 护 馈 ， 
完成 凹 槽 7 的 创建 。 








和 半径 0.5 
了 
本 _ RE _， 
32.7.28 ”四 槽 7 32.7.29 截面 草图 


Step29. 创建 图 32.7.30 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 3。 在 特征 树 中 选中 “四 横 6” 特 





在 第 方 朵 选项 的 合 娄 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 葬 到 再 先 项 ， 在 美加 : 文本 框 中 输入 
值 5, 并 在 间距 :文本 框 中 输入 值 2, 在 敬 考 元 素 : 文 本 框 中 右 击 , 选择 区 加 选项 , 单 击 第 = 方向 
选项 ， 在 条 数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 用 有 本 先 项， 在 守 国 : 文本 框 中 输入 值 3， 并 在 
间距 : 文本 框 中 输入 值 2， 在 参考 元 素 : 文本 框 中 右 击 ， 选 择 故 国 达 项 ， 单 击 更 多 ?| 扩 钙 ， 
在 对 深 竺 话 列 中 的 位置 下 的 六 后 工 的 行 :和 万 呵 2 的 行 :的 文本 框 中 分 别 输入 数值 3 和 2， 并 选中 
豆 保留 规格 复 选 框 ， 单 击 总 确定 上 控 钮 ， 完 成 矩形 阵列 3 的 创建 。 


SS 


AS 二 


一 一 -一 一 





图 32.7.30 ”矩形 阵列 3 
Step30. 创建 图 32.7.31 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 4。 在 特征 树 中 选中 “四 权 7” 特 
征 作为 矩形 阵列 的 源 特征 ; 选择 下 拉 菜 单 下 号 
在 第 访问 选项 的 参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 用 滞 放 项， 在 实 倒 :文本 框 中 输入 
值 3, 并 在 间距 : 文本 框 中 输入 值 6, 在 参考 元 索 : 文本 框 中 右 击 , 选择 国 四 选项 ; 单 击 更 多 袜 | 
按钮 ， 在 对 村 而 本 下 中 的 位 置 下 的 万 订 1 的 行 :文本 框 中 输入 数值 2， 并 选中 时 公 锯 涡 尾 复 选 框 ， 
单 击 总 确定 jj 拉 包 ， 完 成 矩 形 阵列 4 的 创建 。 






实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 





32.7.31 和 矩形 阵列 4 


Step31. 创建 图 32.7.32 所 示 的 特征 一 平面 2。 单 击 “ 线 框 ” 工具 栏 中 的 一 按钮 ;在 
于 面 关 下: 下拉 列表 中 选取 病 靖 向 庭 项 ， 在 这 文本 框 中 右 击 ， 选 取 zx 为 参考 平面 ， 在 
偏 移 : 文 木 框 中 输入 数值 13， 单 击 .区 束 妆 向 定 义 平面 方向 ， 单 击 总 瑞 定 | 按钮 ， 完 成 平 
面 2 的 创建 。 





32.7.32 “平面 2 


Step32. 创建 图 32.7.33 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单衣 一 > 
0 人 今 ， 渤 取 平 面 2 为 草 绘 平面 ,绘制 图 32.7.34 所 示 的 截面 
草图 (草图 中 两 个 圆 分 别 与 外 部 参考 中 的 曲线 相合 ); 在 第 一 限制 区域 的 匡 震 :下拉 列表 中 选 
取 厨 时 先 项 ， 单 市 总 确 定 拉 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 














草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 大同 时 项 ， 单 击 .总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 号 台 
2 的 创建 。 





32.7.35” 同 台 2 32.7.36 ”截面 草图 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


Step34. 创建 图 32.7.37 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选取 各 圆柱 的 根部 边线 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 





32.7.37 ” 倒 圆 角 1 








基于 草图 的 桂 征 和 命令， 选取 平面 2 为 孔 的 放置 面 ， 约 束 孔 的 中 心 与 圆柱 同心 ， 
在 扩展 选项 卡 中 选取 国 玩 先 项 , 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 2, 并 在 深度 :文本 框 中 输入 数值 6， 
并 单 击 -本 吾 过 钮 ， 在 询 部 下 拉 列 表 中 选择 功 加 选项 ， 并 在 角度 :文本 框 中 输入 数值 120; 在 
类 型 选项 卡 中 选择 基于 过 项 ; 在 定 凡 螺 索 选项 卡 中 取消 选中 口 曙 绽 孔 复 选 框 ; 单 击 总 确 定 | 
按钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 








32.7.38 了 和 孔 1 
Step36. 参照 Step35 的 步骤 ， 可 以 创建 出 图 32.7.39 所 示 的 孔 。 





图 32.7.39 也 
Step37. 创建 图 32.7.40 所 示 的 零件 特征 一 凹 槽 8。 选 择 下 拉 菜 单 钙 B 一 
EE 人 ， 远 取 图 32.7.40 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 
32.7.41 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列 表 中 选取 ET 人 项， 单 
击 章 形 定 | 护 钮 ， 完 成 目 槽 8 的 创建 。 
__ 草 绘 平面 











到 32.7.40 四 槽 8 32.7.41 ”截面 草图 


实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 





Step38， 选择 下 拉 菜 单 四 到 一 > 5 四 剖 生 仿 ， 在 特征 树 中 选取 “提取 1“ 和 “ 提 
取 2” 作 为 发 布 对 象 。 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 发 布 特征 。 

Step39. 保存 文件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 本 由 二 一 > 车 贞 

Step40. 选择 下 拉 羔 单 国 本 Em 1 HAHDSET. CATFrodac 






命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
>， 切 换 窗口 并 保存 。 


32.8 建立 电池 震 


创建 图 32.8.1 所 示 的 电池 盖 CELL COVER， 特 征 树 如 图 32.8.1 所 示 。 





CELL_COVER 
> < xy 平和 | 
站 地 yz 平面 回 四 醒 . 1 
T 知 零件 几何 体 名 倒 圆 角 . 2 
击 -[ 池 添加 . 1 晤 证 台 .1 
re 分 割 .1 S 倒 圆 角 . 3 
十 -局 





32.8.1 零件 模型 及 特征 树 





一 > 上 全 令 ， 系 统 弹出 “新 夫 
件 ; 原点 ”对 话 框 ， 单 击 上 按钮， 完成 零 部 件 的 创建 。 

step2， 在 人 国 本 刘刚 | 在 赴 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 本 早先 项 ， 示 统 
弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 位 伍 名称 和 霉 必 费 呈 两 个 文本 框 中 分 别 输 入 文件 名 CELL_COVER:; 
单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

Step3， 激 活 人 IE ， 处 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

CELL_COVER 对 加 四。 国正 新 窗口 中 打开 命令 ， 系 统 进 入 到 零件 设计 工作 台 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 EBs 合 令 。 在 发 布 特征 中 选择 
从 国 中 上 可 国 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 且 师 癌 命 令 。 选择 下 拉 菜 * 
四 欣 玫 | CEIL ICOVER 模 型 文 件 ,在 特征 树 中 者 JE 
上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 Railsu: 旭 四 合 邻 ， 系 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ” 对话 框 ， 选 
择 国有 二 二 坊间 遇 汪汪 选 J 页 ， 单 击 总 确定 ] 术 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step5. 在 特征 树 中 选中 葡 压 本国 ， 过 择 下 拉 永 单 国 芝 
人 合 令 ; 选择 下 拉 菜 单 隔 呈 | 一 > 四 Bass 人 今 ， 在 发 布 特征 中 选中 修剪 
2 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 国 加 命 仿 。 光 择 下 拉 菜 单 
剖 旺 和 Ti ， 切换 到 | CELL _COVER 模型 文件 。 在 特征 树 中 右 击 
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办 LEE ， 半 选择 县 ac 和 命令， 系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
3 才 寺 先 贡 ， 单 击 总 确定 | 近 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 
Step6. 创建 图 32.8.2b 所 示 的 特征 一 分 割 1 选择 下 拉 菜 单 葬 认 i 
各 下: 嫩 疼 和 A， 选择 发 布 特征 中 的 曲面 1 为 分 割 元 素 ， 单 击 图 中 箭头 定义 分 割 方向 ， 
单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 














32.8.2 ”分割 1 






证 国 命令 ， 在 默认 内 说 厚度 : 文本 框 中 输入 值 1， 选 取 图 32.8.3a 所 示 的 面 为 要 移 
除 的 面 ， 单 击 硬 确 定 j 近 钮 ， 完 成 盒 体 1 的 创建 。 


要 移 除 的 面 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
32.8.3 “” 盒 体 1 


Step8. 创建 图 32.8.4 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 权 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 > 
,选取 图 32.8.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 32.8.5 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 妆 型 : 下拉 列表 中 选取 加 和 项 ， 在 汶 度 : 文本 


框 中 输入 值 6， 单 击 总 确定 扩 钮 ， 完 成 叫 档 1 的 创建 。 
1 


图 32.8.4 四 槽 1 图 32.8.5 ”截面 草图 








草 绘 平面 





实例 32 无 绚 电话 的 自 项 向 下 设计 


倒 圆 角 1。 选 取 图 32.8.6a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 





Step9. 创建 图 32.8.6b 所 示 的 特征 
象 ， 倒 圆 角 半 径 为 1。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
32.8.6” 倒 圆 角 1 


倒 圆 角 2。 选 取 图 32.8.7a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 





Step10. 创建 图 32.8.7b 所 示 的 特征 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


\ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
32.8.7” 倒 圆 角 2 





Stepl1. 创建 图 32.8.8 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
全 仿 ， 沅 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 32.8.9 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 加 4 项 ， 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 
2.5; 并 选中 忆 和 镜像 范围 复 选 框 ， 单 击 . 癌 而 定 ] 榨 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 
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倒 圆 角 3。 选 取 图 32.8.10a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 





Step12. 创建 图 32.8.10b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 





b) 倒 圆 角 后 





a) 倒 圆 角 前 
32.8.10 “” 倒 圆 角 3 


倒 圆 角 4。 选 取 图 32.8.11a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 





Step13. 创建 图 32.8.11b 所 示 的 特征 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 
此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 





__， 放 大 图 





b) 倒 圆 角 后 





a) 倒 圆 角 前 
32.8.11 倒 圆 角 4 


step14. 保存 文件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 呈 一 > 辐 国 入， 即 可 保存 零件 模型 


32.9 创建 电话 屏幕 


下 面 讲 解 电话 屏幕 〈SCREEN.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 特征 树 如 图 32.9.1 所 示 


SCREEN 
之 xy 平 徊 
< 一 yz 平面 
7 TX 平面 

二 -3 零件 几何 体 
| 吕 添 可 .1 


厂 分 划 1 
一 和， 系统 弹出 “新 夫 


件 : 原点 ”对 话 框 ， 单 击 L | 校 钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 
step2， 在 So 国语 到 硬 于 二 二 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 实 便 名称 和 要 作 编号 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 SCREEN; 单 击 


总 确定 ] 术 包 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 





32.9.1 零件 模型 及 特征 树 








二 直 先 项 ， 系 统 





实例 32 无 绚 电 应 的 自 项 向 下 人 设计 





step3， 激 省 全 ， 处 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 对 BE 
= 个 今 系统 进入 到 零件 设计 工作 台 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 窗口 人 人 在 发 布 特征 中 选择 
知 国 中 上 可 国 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 二 间 命 令 。 选择 下 拉 菜 单 
ED 一， 上 于 到 ， 芒 换 到 SCREEN 模型 文件 。 在 特征 树 中 外 ] 攻 十 国 上 右 击 ,在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 Sakaisk gg 命令， 系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
各 先 贡 ， 单 市 意 _ 形 定 儿 祥 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

step5. 在 特征 树 中 选中 卉 四 癌 二 可， 光 反 下拉 菜 单 国 
rn ， 人 今 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 EE 有 和 人 心 ， 在 发 布 特征 中 选中 修 前 
1 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 肘 陋 加 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 且 中 一 > 
于 未， 切换 到 SCREEN 模型 文件 。 在 特征 树 中 右 击 牌 ] 国 天 汪 ， 并 选择 
全 今 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 且 各 ES 和 迁 项 ， 单 击 
局 确定 | 护 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step6. 创建 图 32.9.2b 所 示 的 零件 特征 一 分 割 1。 选 择 下 拉 菜 单项 区 用 一 
基于 曲面 的 特征 贡 计 2 二 图 合 令 ， 选 择 发 布 特征 曲面 1 (修剪 1) 为 分 割 元 素 ,， 单 击 图 中 
箭头 定义 分 割 方向 ， 单 击 总 确定 J 掖 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 


no BB 


a) 分 割 前 b) 分 割 后 
32.9.2 分 









































Step7. 保存 文件 模型 。 选 择 下 拉 菜 : — [I 
Step8. 选择 下 拉 菜 单 国 本 EN 1 HAHDSET. CATPY oduc 


命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
令 ， 切 换 窗口 并 保存 。 





32.10 创建 电话 按键 


下 面 讲 解 电话 按键 (KEY PRESS.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 特征 树 如 图 32.10.1 
所 示 。 





一 > 命令， 系统 弹出 “新 夫 
J 校 钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 
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EEY_PRESS 





一 xy 平面 -器 ] 凹 槽 . 1 

一 7z 平 血 碟 ) 倒 岗 角 . 1 

~ ae ee 曲 ) 倒 周 角 . 2 
hg 多 重 提取 .1 二 Ee 。 
一 平 向 .1 
三 项 目 .1 国 旋转 槽 . 1 
壳 偏 移 .1 5 同形 阵列 . 1 
六 症 台 .1 霹 ) 倒 同 角 , 3 
溃 分 割 .1 上 - 怠 ; 外 部 参考 
鄙 加 厚 曲 面 .1 


32.10.1 零件 模型 及 特征 树 





step2， 在 宫 国 到 天国 -在 韦 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 王 硬 避 二 六 项 ， 示 统 
弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 位 便 名称 和 鹤 尾 回 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 KEY_PRESS; 单 
击 剖 确定 ] 校 饥 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

step3， 激 活 9yIEEEEEEESSEEREEEES， 处 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
亚 T_FFES3 浏 加 四 让 新 示 口 中 打开 命令 ， 系 统 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 盎 一 EEE3ass 志 全 人 ,在 发 布 特征 中 选择 所 有 的 特征 
作为 外 部 参考 ， 再 选择 下 拉 菜 单 国 副 一 > B28s 滥 ， 雪 换 到 KEY_PRESS 模型 文 
件 。 在 特征 树 中 吾 必 下 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 ae 命令 ， 系 统 弹 
出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 加 是 ui5aailis 引 选项 ， 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 外 部 参 
考 的 创建 。 

Step5. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 : >» | 二 宫 训 成 式 外 形 设计 区 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step6. 创建 图 32.10.2 所 示 的 多 重 提取 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 玫 避 一 > EL 一 > 

全 令 ， 选 择 图 中 所 有 的 边线 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 多 重 提取 1 的 创建 。 
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We 


32.10.2” 多重 提 取 1 


Step7. 创建 图 32.10.3 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “ 线 框 ”工具 栏 中 的 字 按 钮 ， 在 
平面 类 型 ; 下 拉 列 表 中 选取 区 济 吕 | 尘 项 ; 在 老 专 : 文本 框 中 碳 击 ,选取 zx 为 参考 平面 ,在 凯 禄 : 
文本 框 中 输入 数值 10， 单 击 硬 _ 确定 | 掖 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 





实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 








Step8. 创建 图 32.10.4 所 示 的 特征 一 -投影 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 痉 
人 介 仿 ， 在 控 影 汪 旱 :下拉 列表 中 选择 史 加 选项 ， 单 击 措 卉 的 :文本 杠 ， 在 特征 树 
中 选择 多 重 提 取 1， 单 击 率 持 入 :文本 框 ， 在 特征 树 中 选择 平面 1， 取 消 选 中 口 近 接 解法 复 选 
框 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 投影 1 的 创建 。 








mp 
命令 ; 在 外 部 参考 中 选取 曲面 1 作为 要 偏 移 的 曲面 ， 在 如 移 :文本 框 中 输入 
数值 5， 单 击 . 总 确定 | 近 钮 ， 完 成 偏 移 1 的 创建 。 











Step10. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 > 上 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Stepl1. 创建 图 32.10.6 所 示 的 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 认 
i 人， 在 特征 树 中 选取 投影 1 为 要 拉 伸 的 曲线 ， 在 第 一 限制 
区 域 的 类 型 : 下拉 列 表 中 选取 国 卫 加 % 项 ,在 外 部 参考 中 选取 曲面 1 为 拉 伸 终 止 面 ,在 偏 区 : 
文本 框 中 输入 值 1， 单 击 总 确定 按钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 
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图 32.10.6 “” 凸 台 1 
Step12. 创建 图 : 32. SAL 分 割 1。 选择 下 拉 菜 单 生 2 一 > 
i > 命令 ， 在 特征 树 中 选取 偏 移 1 为 分 割 元 素 ， 单 击 图 形 区 
域 的 箭头 定义 分 割 方向 ， ,1 完成 分 割 1 的 创建 。 











32.10.7 ”分割 1 


Step13. 创建 图 32.10.8 所 示 的 特征 一 -加 厚 曲面 1。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
id 一 > EE 图 合 今 ， 在 外 部 参考 中 选取 曲面 2 为 要 加 厚 的 曲面 ， 在 
第 一 访 移 :文本 框 中 输入 数值 2， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 ， 单 击 剖 确 定 有 掖 钮 ， 完 成 加 
厚 曲面 1 的 创建 。 








一 人 


图 32.10.8 ”加 厚 曲 面 1 
Step14. 创建 图 32.10.9 所 示 的 零件 特征 一 - 凹 档 1。 选 择 下 拉 菜 单 岳 
一 全 入， 过 取 平面 1 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 32.10.10 所 示 的 堆 
面 草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 于 六 项 ， 单 击 意 确 | 术 包 ， 
完成 四 模 1 的 创建 。 








Ed 
A WA 25 
Ww \A A H 
A WA WY 
A A WY 
\ 2 
SO 
图 32.10.9 ”四 槽 1 图 32.10.10 ”截面 草图 


实例 32 无 绚 电话 的 自 顶 向 下 设计 





Step15. 创建 图 32.10.11b 所 示 的 特征 
角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 


倒 圆 角 1。 选 取 图 32.10.11a 所 示 的 边 为 倒 圆 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
32.10.11 ” 倒 圆 角 1 


Step16. 创建 图 32.10.12 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 中 所 有 的 边线 为 倒 病 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 








32.10.12 ” 倒 圆 角 2 

Step17. 创建 图 32.10.13 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 全 按钮 ; 
在 下 面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 叶 有 和 引 | 先 项 ， 在 证 车 柏 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 Y 轴 
为 参考 轴 ， 单 击 老人 *: 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 参考 ， 在 角度 : 文本 框 中 输入 数值 
-45， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 

Step18. 创建 图 32.10.14 所 示 的 特征 一 一 平面 3。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 5 按钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 晤 清 吕 选项 ; 在 条 汪 : 文本 框 中 右 击 ， 在 特征 树 中 选取 平面 2 
为 参考 平面 ， 在 妃 欧 ; 文本 框 中 输入 数值 8.5， 单 击 区 诗 方 向 ‖ 定 义 平面 方向 ， 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 平面 3 的 创建 。 


he 7 
: a 
Es ek a 


ms 
ww 到 ge 
"ey ry -yy 
oo oo 
图 32.10.13 “平面 2 图 32.10.14 ”平面 3 





Step19. 创建 图 32.10.15 所 示 的 特征 一 一 旋转 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 雇 
一 庆生 合 令 ， 选取 平面 3 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.10.16 所 示 的 
截面 草图 在 限制 区 域 的 党 第 车: 文 本 框 中 输入 值 360， 单 击 亢 线 区域 的 选择 : 文本 框 ， 选 
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取 草 图 中 的 直线 作为 旋转 轴 ， 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 旋转 模 1 的 创建 。 


™ 夺 





图 32.10.15 旋转 权 1 图 32.10.16 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 32.10.17 所 示 的 变换 特征 一 一 圆 形 阵列 1。 在 特征 树 中 选取 旋转 模 工作 








基数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 本 基于 先 项 ,在 实 交 : 文本 框 中 输入 值 4, 在 第 谨 四 吧 : 
文本 框 中 输入 数值 90， 在 营 考 方向 区 域 的 侈 考 元 素 : 文 本 框 中 右 击 ， 选 取 Y 轴 选 项 ， 单 击 
启 瑚 定 | 扩 钮 ， 完 成 圆 形 阵列 1 的 创建 。 


32.10.17 ” 圆 形 阵列 1 


倒 圆 角 3。 选 取 图 32.10.18a 所 示 的 边 为 倒 圆 





Step21. 创建 图 32.10.18b 所 示 的 特征 
角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
32.10.18 ” 倒 圆 角 3 


Step22. 保存 文件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 一 > [省 命 令 ， 即 可 保存 零件 模型。 
Step23. 选择 下 拉 荣 单 国 国 一 > 国史 B33 和， 切换 窗口 并 保存 。 





实例 33 微波 炉 乌 金 外 过 的 自 顶 向 下 设计 


实例 时 号 ”微波 炉 饭 金 外 壳 的 
自 顶 向 下 设计 


33.1 实例 概述 


本 实例 详细 讲解 了 采用 自 顶 向 下 (Top_Down Design) 设计 方法 创建 图 33.1.1 所 示 微 波 
炉 外 壳 的 整个 设计 过 程 ， 其 设计 过 程 是 先 确定 微波 炉 内 部 原始 文件 的 尺寸 ， 然 后 根据 该 文 
件 建立 一 个 骨架 模型 ， 通 过 该 骨架 模型 将 设计 意 岁 传递 给 微波 炉 的 各 个 外 壳 饭 金 零件 后 ， 
再 对 其 进行 细 贡 设计 ， 设 计 流 程 如 图 33.1.2 所 示 。 

骨 架 模型 是 根据 装配 体内 各 元 件 之 间 的 关系 而 创建 的 一 种 特殊 的 零件 模型 ， 或 者 说 它 
是 一 个 装配 体 的 3D 布局 ， 是 自 顶 向 下 设计 〈Top_Down Design) 的 一 个 强 有 力 的 工具 。 

当 微波 炉 外 党 设计 完成 后 ， 只 需要 更 改 内 部 原始 文件 的 尺寸 ， 微 波 炉 的 尺寸 就 随 之 更 
改 。 该 设计 方法 可 以 加 快 产品 的 更 新 速度 ， 非 常 适用 于 系列 化 的 产品 。 





a) 方位 1 b) 方位 2 





c) 方位 3 
图 33.1.1 微波炉 外 壳 
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原始 文件 





内 部 压 荔 的 最 终 模 型 


< 


内 部 项 盖 的 最 终 模 型 





各 零件 的 初步 设计 





底 盖 的 最 终 模 型 后 盖 的 最 终 模 型 上 兹 的 最 终 模 型 


图 33.1.2 ”设计 流程 图 


33.2 ”构建 微波 炉 外 壳 的 总 体 骨 染 





微波 炉 外 过 总 体 骨 染 的 创建 在 整个 微波 炉 的 设计 过 程 中 是 非 第 草 要 的 ， 只 有 通过 骨 洋 
文件 才能 把 原始 文件 的 数据 传递 给 外 过 中 的 每 个 零件 。 忌 体 骨 架 如 图 33.2.1 所 示 。 


实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 





图 33.2.1 构建 微波 炉 的 总 体 骨 架 


创建 图 33.2.1 所 示 的 碗 模型 


step1. 选择 下 拉 菜 单 区 3 一 > | EE 车 系统 弹出 “新 建 ” 对话 框 ， 在 
类 型 列表 : 下 拉 列 表 中 选择 国 加 国光 项， 单 市 总 确定 | 摔 钮 ， 进 入 装配 设计 工作 台 。 

Step2. 在 特征 树 的 入 1 柑 El 上 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 让 晤 六 项 ,系统 弹 
出 “属性 ”对 话 框 。 在 文本 框 的 至 岂 霸 续 中 输入 文件 名 MICROWAVE_OVEN_CASE; 单 击 
局 靖 定 | 按钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 选中 特征 树 中 的 区) TRUE ， 先 择 下 拉 菜 单 且 有 一 3 新 建 震 性 
命令 ， 在 新 产生 的 贫 ] 本 WW 吕 点 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 对 于 #， 
系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 实说 名 称 和 零件 篇 号 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 DISH; 单 击 
总 靖 定 | 按钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

step4. 右 击 人 EGG 节点， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 总 蒜 忆 
二 选 项 ， 系统 进入 零件 设计 工作 台 。 

Step5. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 E —> 
进入 零件 设计 工作 台 。 

注意 : 如 果 已 经 处 于 零件 设计 工作 台 ， 就 不 需要 执行 此 步 操作 。 

Step6. 创建 图 33.2.2 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 目 实 
二 命令 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.2.3 所 示 的 
截面 草图 ; 在 限制 区 域 的 冲 篆 民 :文本 框 中 输入 值 360; 选中 丰厚 轮廓 复 选 框 , 单 击 更 多 2 
按钮 ， 在 厚度 1: 文本 框 中 输入 值 S， 在 厚度 2 : 文本 框 中 输入 值 0， 在 轴线 区 域 的 选择 ; 文本 
框 中 右 击 ， 选 取 Y 轴 为 旋转 轴 ， 单 击 .总 确定 |] 控 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 
































半生 120 
35 一 :| 一 | 二 
图 33.2.2 旋转 体 1 图 33.2.3 ”截面 草图 


Step7. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 荣 单 一 和 ba ~» 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
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Step8. 创建 图 33.2.4 所 示 的 曲线 特征 一 -提取 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > EE 
命令 ; 单 击 要 提 职 的 元 素 后 的 文本 框 , 在 模型 中 选取 模型 的 边线 , 单 击 癌 确 定 ] 
按钮 ， 完 成 提取 1 的 创建 。 








33.2.4 提取 1 








Step9. 创建 图 33.2.5 所 示 的 曲线 特征 一 -相交 1。 选择 下 拉 菜 单 卫 内 
命令 ;选取 提取 1 为 第 一 元 素 ，xy 平面 为 第 二 元 素 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 此 


时 系统 弹出 “多 种 结果 管理 ”对 话 框 ， 选 中 理 铬 镜 所 有 施 完 系 。 单 选项 ， 单 击 总 确定 ] 校 饵 ， 
完成 相交 1 的 创建 。 








33.2.5 相交 1 





Step10. 创建 曲线 特征 一 -提取 2。 选 择 下 拉 菜 单 计 人 
令 ， 单 击 要 提 职 的 元 素 后 的 文本 框 ， 在 模型 中 选取 相交 1 特征 中 的 沿 X 轴 方 向 的 点 ， 单 击 
总 确定 ] 拉 钮 ， 完 成 提取 2 的 创建 。 

Step11. 参照 Step10 的 操作 方法 , 可 以 创建 提取 3。 在 模型 中 选取 相交 1 特征 中 的 另 一 
个 点 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 提取 3 的 创建 。 

Step12. 创建 图 33.2.6 所 示 的 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 号 
国人 命令 ;在 “平面 定义 ”对 话 框 的 了 可 类 型 下 拉 列 表 中 选择 肚 且 加 先 项 ， 选 择 yz 平 
面 为 参考 平面 ， 单 击 点 : 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 提取 2， 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 平面 1 
的 创建 。 









平面 1 


33.2.6 平面 1 


实例 33 微波 炉 乌 金 外 过 的 自 顶 向 下 设计 


Step13. 创建 图 33.2.7 所 示 的 平面 2。 参照 Step12 的 操作 方法 ， 创 建 平行 于 yz 平面 并 


且 通 过 提取 3 的 平面 2。 
< 本 


图 33.2.7 平面 2 
Step14. 创建 图 33.2.8 所 示 的 平面 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 记 
呈 命 令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 予 画 关 型 下 拉 列 表 中 选择 且 量 二 下 先 项 ， 选 择 平面 1 
为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 山下 :文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 20， 单 击破 装 广 向 | 按钮 调整 方向 ， 
单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 平面 3 的 创建 。 


a 








平面 3 






33.2.8 平面 3 


Step15. 创建 图 33.2.9 所 示 的 平面 4。 参照 Step14 的 操作 方法 , 选择 平面 2 为 参考 平面 ， 
输入 偏 移 距离 值 20。 





33.2.9 平面 4 





Step16. 创建 图 33.2.10 所 示 的 曲线 特征 一 -相交 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 器 

2 命令， 选取 yz 平面 为 第 一 元 素 ， 提 取 1 为 第 二 元 素 ， 单 击 总 确定 | 护 包 ， 

此 时 系统 弹出 “多 种 结果 管理 ”对 话 框 ， 选 取 外 加 家 记 省 字 鞠 案 。 选项 ， 单 击 总 确定 | 护 馈 ， 
完成 相交 2 的 创建 。 











33.2.10 相交 ?2 
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Step17. 创建 曲线 特征 -一 提取 4。 选 择 下 拉 菜 单 匡 宇 
令 ; 单 击 区 所 吕 的 元 条 后 的 文本 框 ， 在 模型 中 选取 相交 2 特征 中 的 沿 Z 轴 正 向 的 点 ， 单 击 
总 确 定 ] 扩 钮 ， 完 成 提取 4 的 创建 。 

Step18. 参照 Step17 的 操作 方法 创建 提取 5。 在 模型 中 选取 相交 2 特征 中 的 另 一 个 点 ， 
单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 提取 5 的 创建 。 

Step19. 创建 图 33.2.11 所 示 的 平面 5。 选 择 下 拉 菜 单 配 旗 
本 命令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 平西 类 型 下 拉 列 表 中 选择 且 且 汪汪 竺 项 ， 选 择 xy 平 
面 为 参考 平面 ， 单 击 点 : 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 提取 4， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 平面 5 
的 创建 。 














四 命令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 平 画 关 型 下 拉 列 表 中 选择 乳 必 纺 证 天 选项 ， 选 择 平面 5 
为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 员 格 : 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 20， 单 击 章 确 定 匀 钮 ， 完 成 平面 
6 的 创建 。 





33.2.12 平面 6 








是 命令， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 下 本 各 下 拉 列 表 中 选择 且 &sidL 先 项 ， 选 择 平面 6 
为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 而 敬 : 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 30， 单 击 夏装 广 向 按钮 调整 方向 
指向 乙 轴 正 方向 ， 单 击 硬 王 定 j 近 钮 ， 完 成 平面 7 的 创建 。 

说 明 : 创建 平面 时 应 注意 其 方向 ， 如 果 与 结果 图 示 不 一 致 ， 可 以 单 击 .及 转 亨 向 | 校 钮 调 
整 方向 ， 以 下 调整 方向 操作 不 再 更 述 。 


实例 33 微波 炉 人 乌金 外 支 的 自 顶 向 下 设计 


Wan 平面 7 


AN 。 
Si 


图 33.2.13 平面 7 
Step22. 创建 图 33.2.14 所 示 的 平面 8。 选 择 下 拉 菜 单 证 号 
请 命令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 了 本 各 下 拉 列 表 中 选择 有 as 浊 选项， 选择 xy 
平面 为 参考 平面 ， 单 击 点 : 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 提取 5， 单 击 总 确 定 ] 扩 钮 ， 完 成 平面 
8 的 创建 。 









-平面 8 
间 





图 33.2.14 平面 8 
Step23. 创建 图 33.2.15 所 示 的 平面 9。 选 择 下 拉 菜 单 柄 弃 
呈 命 令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 平西 央 型 下 拉 列 表 中 选择 且 生 当 训 天 选 项， 选择 平面 7 
为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 儿 攀 : 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 20， 单 击 总 确定 j 掖 钮 ， 完 成 平面 
9 的 创建 。 









面 9 


平 
i 
有 


“BD 





图 33.2.15 平面 9 
Step24. 创建 图 33.2.16 所 示 的 平面 10。 选 择 下 拉 菜 单 匡 庚 








FF， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 可 时 下 拉 列 表 中 选择 国宝 于 六 项 ， 选 择 模型 的 
上 表面 为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 内: 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 00， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 
成 平面 10 的 创建 。 








33.2.16 平面 10 
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Step25. 创建 图 33.2.17 所 示 的 平面 11。 选 择 下 拉 菜 单 因 器 
央 命 令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 本 尘 下 拉 列 表 中 选择 及 询问 下; 先 项 ， 选 择 平面 10 
为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 出格 : 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 30， 单 击 砷 确定 匀 钮 ， 完 成 平面 
11 的 创建 。 








33.2.17 平面 11 






Step26. 创建 图 33.2.18 所 示 的 平面 12。 选 择 下 拉 菜 单 芽 信 
四 命令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 平 夯 类 型 下 拉 列 表 中 选择 有 有 先 项 ， 选 择 模型 的 
底面 为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 偏 允 : 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 20， 单 击 砷 确定 匀 钮 ， 完 成 
平面 12 的 创建 。 





选取 该 平面 





33.2.18 平面 12 






Step27. 创建 图 33.2.19 所 示 的 平面 13。 选 择 下 拉 菜 单 国 呈 
央 命 令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 本 关 型 下 拉 列 表 中 选择 加 区 是 下 先 项 ， 选 择 平面 12 
为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 偏 谷 : 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 30， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 平面 
13 的 创建 。 








33.2.19 平面 13 






Step28. 创建 图 33.2.20 所 示 的 平面 14。 选 择 下 拉 菜 单 恕 玖 
请 命令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 国名 下 拉 列 表 中 选择 i 现 出 先 项 ， 选 择 平面 


实例 33 微波 炉 乌 金 外 过 的 自 顶 向 下 设计 


8 为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 :文本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 140， 单 击 总 瑞 定 | 护 钮 ， 完 成 平 


面 14 的 创建 。 


平面 8 
平面 14 


> . 


了 33.2.20 ”平面 14 








step29. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 5 同人， 在 特征 树 中 依次 选取 零件 几何 体 和 
创建 的 14 个 平面 特征 作为 发 布 对 象 。 单 击 . 总 确定 ] 接 钮 ， 完 成 发 布 特征 。 

Step30. 保存 文件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 如 一 > 局 有 到 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 

Step31. 选择 下 拉 菜 > m=—p> 1 MICROWAVYE OVEN CASE. ChATFroduct 命 今 ， 切换 窗口 并 保 
存 装配 体 。 





33.3 ”微波 炉 外 壳 内 部 底 盖 的 细节 设计 


下 面 进行 图 33.3.1 所 示 的 微波 炉 外 这 凡 部 砌 再 的 细 设 计 。 











-一 平面 . 15 


INSIDE_COVER_O1 全 曲面 冲压 . 1 





xy 于 加 人 曲面 冲压 . 2 
a 各 曲面 冲压 . 3 
ZX 名 曲 压 .4 
巾 饭 金 参数 . 1 ed 
零件 几何 体 图 新 口 . ? 
如 墙 体 . 1 图 交口 .3 
加 带 咨 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 1 六 矩形 降 列 1 
攻 带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 . 2 加 前 上 4 
用 同乡 . 1 涝 矩形 阵列 . 2 
苔 凸 缘 .2 图 前 口 . 5 
加 前 口 . 湛 矩形 阵列 . 3 
. 明 带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 . 3 罗 前 口 .6 
人 镜像 . 1 图 前 口 . 7 
直人 用 户 冲 压 .1 [Lk 2 





33.3.1 微波 炉 外 腕 内 部 的 盖 及 模型 树 





人 -所 三 忆 
3 新 建 李 件 路， 今 ， 系 统 





ROWAVE OVEN CASER 选择 下 拉 菜 单 生 号 
弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 二 要 加 梯 钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 
step2. 在 新 创建 的 Sn 加 到 于 一 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
-= 故居 二 选项， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 实 全 名 称 和 雪 件 编号 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 
INSIDE_COVER_01; 单 击 . 蕊 确定 | 掖 钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 
CI 
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Step3， 石 击 %m[GEADEERERRORRNEIDEESOEEREO 六 点 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
2 INSIDE_FDYEE_D1 EE 在 新 寄 口 中 打开 命令 ， 系 统 进 入 创 成 式 外 形 设计 工作 人 台 。 

Step4. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 — 
条 换 到 | 狐 会 设计 工 作 台 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > BU 地 命令 。 在 发 布 特征 中 选择 
Ee 并 有 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 用 加 命令 。 选择 下 拉 菜 : 

. 本国， 切换 到 INSIDE_COVER_01 模型 文件 。 在 特征 树 中 
aa 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 节 浊 sa 命令 ， 系 统 弹出 “ 选 
择 性 粘贴 > 对 话 框 ， 选 择 国 加 光洁 ; 计 J 项 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 医生 SS 合 今 ， 在 发 布 特征 中 依次 选中 所 有 的 发 
布 平面 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 用 囊 命 仿 。 选择 下 拉 荣 单 恒 下 一 > 
a; 先 Ti ， -| } 欠 至 | INSIDE_COVER_01 模型 文件 。 在 特征 树 中 右 击 
ET | 选择 节 2 浊 aals 命 令 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
有 浊 直 可 和 J 页 ， 单 击 总 确定 j 掖 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

step7. 设置 狐 金 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 国 8 一 2 人 人， 在 
Tidmess ; 文本 框 中 输入 值 0.5, 在 DefaultBendRadus :文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 BendExtremities 先 
项 Es i 伏 后 在 Mimirmum with no relief 下 拉 列 表 中 选择 Minimuam with no relief 选项 单 击 
总 确定 | 检 包 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 
step8. 在 特征 树 中 右 击 起 国生 全 国 达 项 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选取 用 汪 下 天 
合 令 。 

本 创建 图 33.3.2 所 示 的 特征 一 第 一 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 仿 
val. 二 相间 上 国史 选取 外 部 参考 中 的 平面 12 为 草 绘 平面 ， 
进入 草图 环境 ， 并 绘制 图 33.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 | 所 钮 ， 完 成 第 一 饭 金 壁 1 

的 创建 。 





















































可 








图 33.3.2 ”第 一 饭 金 壁 图 33.3.3 ”截面 草图 





Step10. 创建 图 33.3.4 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 辆 衬 
命令 , 在 绘图 区 选取 图 33.3.5 所 示 的 边 为 附着 边 , 在 对 话 框 的 Ts 下 


实例 33 微波 炉 乌 金 外 过 的 自 顶 向 下 设计 





拉 列 表 中 选择 BIB; 先 项 ， 在 Meisht & Inclination 下 拉 列 表 中 选取 国定 中， 
单 击 其 后 的 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 外 部 参考 中 的 平面 10 作为 终止 面 ， 在 国 国 后 向 文 本 
框 中 输入 数值 90, 在 对 话 框 中 选中 下 WithBend 复 选 框 , 单 击 翻 | 按钮 , 输入 折 弯 半径 为 3mm， 
单 击 总 确定 ] 控 乌 ， 完 成 附加 饭 金 壁 1 的 创建 。 


| 





图 33.3.5 ”定义 附着 边 
Step11. 创建 图 33.3.6 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 祷 
Wh 而 人 仿 ， 在 绘图 区 选取 图 33.3.7 所 示 的 边 为 附着 边 ， Ce Ws 下 
拉 列 表 中 选择 Bi 先 项 ， 在 下 it Inclination 下 拉 列 表 中 选取 上 
单 击 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 平面 4 作为 终止 面 ; 在 国 山 后 的 文本 框 中 输入 数值 90， 在 对 
话 框 中 选中 四 WithBend 复 选 柜 ， 单 击 拓 按钮， 输入 折 弯 半径 为 3mm， 单 击 古 确定 | 近 钙 ， 
完成 附加 饭 金 辟 2 的 创建 。 


上 


图 33.3.6 ”附加 角 金 壁 2 了 [33.3.7 ”定义 附着 边 












MON 








Step12. 创建 图 33.3.8 所 示 的 特征 一 一 屿 缘 1。 选 择 下 拉 沫 上 ee 
3 >， 在 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 吏 交 项 ， 在 leroth: 文 本 
框 中 输入 数值 10， 在 和 9: 文本 框 中 输入 数值 90， 并 在 Redus: 文本 框 中 输入 数值 0.2， 单 击 
spne: 后 的 文本 框 ， 选 取 图 33.3.9 所 示 的 边 ， 单 击 了 Eragagate | 掖 乌 ， 选 中 
吾 Trim support 复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 核 钮 ， 完 成 唔 缘 1 的 创建 。 





CATIA V5-6R2014 实 例 宝典 





选取 此 边 链 为 附着 边 
| ee > 
图 33.3.8 凸 缘 1 图 33.3.9 定义 附着 边 


Step13. 创建 图 33.3.10 所 示 的 特征 一 凸 缘 2。 参照 Step12 的 操作 步骤 , 选取 另 一 侧 的 
边线 ， 采 用 相同 的 参数 ， 完 成 凸 缘 2 的 创建 。 


33.3.10 ” 吓 缘 2 








Step14. 创建 图 33.3.11 所 示 的 特征 一 剪 口 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > [au 
个 今 ; 选取 图 33.3.11 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.3.12 所 示 的 
截面 草图 ， 在 对 话 框 的 mpe: 文本 框 中 选取 区 让 项 ， 单 击 .时 确定 | 氛 钮 ， 完 成 剪 口 
1 的 创建 。 








33.3.11 ”到 口 


Ee a fe nd me ee Se on an 


图 33.3.12 截面 草图 





Step15. 创建 图 33.3.13 所 示 的 特征 -一 附加 狐 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 骨 到 一 > LE 
人 合 仿 ， 在 绘图 区 选取 图 33.3.14 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 ps 
下 拉 列 表 中 选择 ELEi 项 ， 在 Profie: 文本 框 后 单 击 钢 按钮 ， 选 取 图 33.3.14 所 示 的 平 








实例 33 微波 炉 人 乌金 外 志 的 自 顶 向 下 设计 


面 为 草 给 平面， 绘制 图 33.3.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 smee; 下 拉 列表 中 选取 
四 BEG 贡 ， 在 “slo: 文本 框 中 输入 数值 -0.5， 单 击 总 -确定 | 护 钮 ， 完 成 附加 饭 金 
壁 3 的 创建。 





严 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


En 





图 33.3.13 ”附加 令 金 壁 3 






绘 平 
“从 站 风 取 此 边线 为 附着 通 


1 
一 ------ 上 -一 
, 1 
WW 1 1 





r 一 一 一 一 


1 
a 
a 


Step10. 创建 图 33.3.16 所 示 的 镜像 1。 选择 下 拉 羔 单 插入 mp> 本 全 
全 令 ， 单 击 Wrorine sine: 文本 柜 ， 在 特征 树 中 选取 xy 平面 ， 单 击 
Lenent to mirror: 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 附加 饭 金 壁 3， 单 击 总 确定 | 接 钮 ， 完 成 镜像 1 
的 创建 。 





图 33.3.15 ”截面 草图 





图 33.3.16 镜像 1 
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Step17. 选择 下 拉 菜 单 国 汪 一 > EE 于 昌国 舍 今 ， 创 建 几何 体 。 选 择 下 拉 菜 i 
一 > 人， 切换 至 零件 设计 工作 台 ， 

Step18. 创建 图 33.3.17 所 示 的 零件 特征 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 太 
全 仿 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.3.18 所 示 的 
截面 草图 ; 在 限制 区 域 的 军 “ 十 式 : 文本 框 中 输入 值 360; 单 击 商 线 区 域 的 选择 ;文本 框 ， 选 


取 长 度 为 10 的 直线 为 旋转 轴 ， 单 击 .总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 








=> 








了 33.3.18 ”截面 草图 





step19. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 且 本 一” 4 
人 命令， 切换 到 狐 金 设计 工作 人 台 。 在 特征 树 中 右 击 : 总 军 件 几何 休 
节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 车 放 二 全 全. 

Step20. 创建 图 33.3.19 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲压 1。 选 择 下 拉 菜 单 匡 区 
Stamping ， a 二 央 全 仿 ， 选 取 图 33.3.19 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 mps: 下 拉 列 
表 中 选择 国 结 和 项 , 单 击 ?mh 文本 框 , 在 特征 树 中 选取 坊 国 加 于 图 汶 yh 不 模 具 , 在 Tis 
区 域 的 世 玫 下 ceo 文本 框 中 答 入 值 2， 在 S99 [X :入 中 js 乞 


选 框 ， 单 击 总 确定 ] 柠 钮 ， 完 成 用 户 冲压 1 的 创建 。 














选取 该 平面 _ 





图 33.3.19 ”用 户 冲 压 1 


实例 33 微波 炉 人 乌金 外 志 的 自 顶 向 下 设计 


Step21. 创建 图 33.3.20 所 示 的 特征 一 -平面 15。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 已 按 钮 ， 
在 下 面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 请 济 央 | 先 项 ， 在 考 专 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 33.3.20 所 示 的 面 
为 参考 平面 ， 在 妨 移 : 文本 框 中 输入 数值 15， 单 击 . 蕊 确定 上 掖 钮 ， 完 成 平面 15 的 创建 。 








Sa 个 邻 ， 在 Parameterschoice: 下 拉 列 表 中 选择 是 7， 
单 击 Pafle: 后 的 殉 | 按 钮 ， 选取 图 33.3.21 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.3.22 所 示 的 稚 
面 草图 ， 单 击 中 | 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 单 市 em 061e :后 的 殉 | 按 钮 ， 选 取 平面 15 
为 草 绘 平面， 绘制 图 33.3.23 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 按钮， 退出 草图 环境 ， 在 HehtH; 
文本 框 中 输入 值 15， 在 局 RedusR1: 和 四 RadusR2: 文本 框 中 分 别 输入 值 2.5 和 3， 单 击 
各 确定 | 的 钮 ， 完 成 曲面 冲压 1 的 创建 。 
草 绘 平面 





图 33.3.21 ”曲面 冲压 1 33.3.22 ”截面 草图 1 





图 33.3.23 ”截面 草图 2 


说 明 : 如 果 初 次 创建 时 无 法 调整 方向 ， 可 以 重新 编辑 该 特征 ， 调 整 为 正确 的 冲压 
方向 。 
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Step23. 创建 图 33.3.24 所 示 的 特征 一 -曲面 冲压 2. 选 择 下 拉 菜单 区 浊 一 > 
Stamping ， 站 人， 在 Parameters thoice :下 拉 列 表 中 选择 辐 罗 选项， 单 击 
Profie; 后 的 欧 腔 钮 , 选取 图 33.3.24 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.3.25 所 示 的 截面 草 
图 (图 中 所 有 圆 角 半径 均 为 5) ， 在 各 a * :文本 框 中 输入 数值 90， 在 sghtn :文本 框 中 输 
入 数值 5, 在 中 RedusR1; 和 加 RadusR2: 文本 框 中 分 别 输入 数值 1.5 和 2, 单 击 图 形 区 域 的 箭 
头 定义 方向 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 曲面 冲压 2 的 创建 。 


草 绘 平面 
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33.3.24 ”曲面 冲压 2 33.3.25 ”截面 草图 





Step24. 创建 图 33.3.26 所 示 的 特征 一 曲面 冲压 3。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
人 ， 在 Parameters choice :下拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 单 击 
Profle: 后 的 葬 腔 钮 ,选取 图 33.3.26 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.3.27 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 国 和 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 HaghtH ;文本 框 中 输入 数值 5， 在 下 RadusR1: 和 
豆 RadusR2: 文本 框 中 分 别 输入 数值 15 和 2， 单 击 图 形 区 域 的 反 向 箭头 定义 方向 ， 单 击 
轧 天 下 按钮 ， 完 成 曲面 冲压 3 的 创建 。 











图 33.3.26 ”曲面 冲压 3 图 33.3.27 截面 草图 





step25， 创建 图 33.3.28 所 示 的 特征 一 -出面 冲 压 4. 选 择 下 拉 菜 单 国 四 一 > 
和 ， 在 Parameters choice : 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 单 击 
Profie: 后 的 葬 | 接 钮 ,选取 图 33.3.28 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 33.3.29 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 名 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 和 eqhtH: 文 本 框 中 输入 数值 5， 在 下 RadusR1: 和 

豆 RadusR2: 文本 框 中 分 别 输入 数值 1.5 和 2, 单 击 图 形 区 域 的 箭头 定义 方向 , 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 曲面 冲压 4 的 创建 。 





实例 33 微波 炉 人 乌金 外 志 的 自 顶 向 下 设计 





图 33.3.29 ”截面 草图 


Step26. 创建 图 33.3.30 所 示 的 特征 一 一 曲面 冲压 5。 选择 下 拉 菜 单一 
Stamping ， 天 人 ， 在 Parameters choice :下 拉 列 表 中 选择 国 玖 过 项 单 击 
Profle: 后 的 区 上 腔 钮 , 选取 图 33.3.30 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.3.31 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 加 和 按 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 HeghtH ;文本 框 中 输入 数值 5， 在 下 RadusR1: 和 

豆 RadusR2: 文本 框 中 分 别 输入 数值 1.5 和 2, 单 击 图 形 区 域 的 箭头 定义 方向 , 单 击 总 确定 ] 
按钮 ， 完 成 曲面 冲压 5 的 创建 。 











图 33.3.30 ”曲面 冲压 5 


4 





图 33.3.31 截面 草图 
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Step27. 创建 图 33.3.32 所 示 的 特征 一 “前 口 2。 选 择 下 拉 菜 单 辆 浆 Cutting + 
全 今 ， 选取 图 33.3.33 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.3.34 所 示 的 
截面 草图 ， 在 对 话 框 的 mpe: 文本 框 中 选取 册 和 和 划 先 项 ， 单 击 总 确定 | 拉 饲 ， 完 成 前 口 2 
的 创建 。 








选取 该 平面 





pl 








图 33.3.33 ”定义 草 绘 平面 





Cutting 

命令 ， 选 取 图 33.3.35 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.3.36 所 示 的 
截面 草图 ， 在 对 话 框 的 mpe: 文本 框 中 选取 同和 划 先 项 ， 单 击 看 确定 匀 乌 ， 完 成 前 口 3 
的 创建 。 








选取 该 平面 





图 33.3.35 ”前 口 3 





图 33.3.36 截面 车 


实例 33 微波 炉 人 乌金 外 志 的 自 顶 向 下 设计 


Step29. 创建 图 33.3.37 所 示 的 特征 一 一 算 形 阵列 1。 在 特征 树 上 选择 筋 口 3， 然 后 选 
择 下 拉 菜 单 皇上 
的 大 数 : 文本 框 的 下 拉 列表 中 选取 有 请 选 项 ， 在 实 便 : 文本 框 中 输入 值 17, 并 在 有 ; 
文本 框 中 输入 值 5， 选 取 X 轴 为 参考 元 素 ， 单 击 区 于 由 扩 钮 调整 方向 ， 单 击 第 = 方向 选项 ， 
在 大 数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 有 OU 本 选项 , 在 于 名: 文本 框 中 输入 值 5, 并 在 中 : 文 
本 框 中 输入 值 8， 单 击 参考 元 素 :文本 框 ， 在 特征 树 中 选择 Y 轴 ， 单 击 硬 确 定 匀 钮 ， 完 成 抵 
形 阵列 1 的 创建 。 





mp> Transformations 上 mmj> Rectangular 命令 在 第 一 方向 省 项 





图 33.3.37 ”和 殉 形 阵列 1 





Step30. 创建 图 33.3.38 所 示 的 特征 一 剪 口 +。 选择 下 拉 菜 单 EB p> au 有 
全 今 夺取 图 33.3.38 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.3.39 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 ps: 文本 框 中 选取 也 和 苛 选 项 ， 通 过 单 击 二 Bezezse siase jj 
乌 和 Raverse Tieetion jj% 包 调整 轮廓 方向 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 前 口 4 的 创建 。 






































选取 该 平面 





CATIA V5-6R2014 实 例 宝典 





aa Rectangular Patte 

表 中 选取 医治 | a 命令 ， 在 第 一 方向 选项 的 基数 :人 

Ce 

下 拉 列 表 中 选取 攻 到 于 项 A 单 击 革 各 天 大 | 光 项 ， 在 ee 9 

OCSY 

有 友 转 外 全 调 整 方向 ， 单 十 大 确 是 | 全 Tn 
| 阵列 











Se - 图 33.3.40 ”和 矩形 阵列 2 
z .3.41 所 示 的 特征 一 一 剪 口 5。 选 
前 。 选择 下 拉 菜 单 配 帮 





Cutting 上 
Eee Cut Out,.. SN 
_ 市 令 ; 选 
A 一 > 
4 Type: 文本 框 中 选取 凤 时 于 二 ， 绘 制图 33.3.42 
剪 口 5 的 创建 。 选项 ， 单 击 癌 确定 | 近 包 

\ 0 








选取 该 平面 





9 
时 
人 3334234440 





33.3.41 剪 口 





图 33.3.42 截 
Step33. 创建 图 不 和 
33.3.43 所 示 的 特征 一 和 窍 形 阵列 3。 选择 下 
。 选 择 下 拉 菜 单 攻 和 





Transftormations k 
> Rectanoular Patter 
表 中 选取 安 机 | 和 | 间距 ee 人. 在 a Wa i = 
由， 仁 实 | : » 器 -Ys 、 
pr re 
一 方向 选项 , 在 参数 : EE 中 输入 
; 项 ， 





3 微波 炉 匆 金 外 志 的 自 顶 向 
和 向 下 人 设计 


在 实例 : ~、 
| I 2 ， 、 上 
各 确 二 |- 争 ， 守 成 并 在 同村 加 文本 框 中 输入 值 
Step34 加 卸 形 阵列 3 的 创建 11， 选 取 Y 轴 为 参考 元 素 ; 单 
p24. | 建 图 . 有 : 击 
Cutting 上 sp 33.3.44 所 示 的 特 征 ”前 口 
Ctout... mE 前 口 6。 选 择 下 拉 菜 单 本 到 
所 示 的 截面 草 命令 ; 选取 对 下 拉 菜 单 国 吕 
和 未 的 入 面 草图 在 对 话 框 的 Vpe:3 图 33.3.45 on ~ 
单 市 .总 确定 | 光 急 ， 妆 文本 本 中 选取 [EX 绘 平面 ， 绘 制图 33.3.4 
交 钮 ， 元 成 双 口 6 的 创建 国 寺 项， 其 他 采用 系统 默认 加 
o 条 统 趟 设置 ， 











村 
人 2 让 
人 
村 
Ht 
oo 






OD 
着 


ES 


图 33.3.4 
.43 ”矩形 阵列 3 
图 33.3.44 “前 
.3.44 ”前 口 6 











.了 。 S y 
定义 草丛 平面 | 
图 3 下 





Step35. 创建 图 
33. 

pp A ee 

加 全 令 ; 选取 图 33.3 可 下 拉 荣 单 EB > Ba 

面 草 图 ， 在 对 证 框 的 ype: .3.47 所 示 的 平面 为 草 给 平面 ， 绘 cutting 上 

和 Reverse lirection | 文本 框 中 选取 Up to next 选项 ， 绘 制图 33.3.48 所 示 的 堆 

忆 I 1 OIL 榨 钮 调整 人 ， 汪汪 
轮廓 方向 ， 单 击 古 确定 j 扩 名， 完成 2 按钮 
， 完 成 剪 口 7 的 创建 















选取 该 平面 





图 33.3.47 剪 口 7 
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33.3.48 ”截面 草图 





Step36. 创建 图 33.3.49 所 示 的 特征 一 镜像 >。 选择 下 拉 菜 单 国 咏 
i 上 m=—p> | Mirror.. 命令 ， 单 击 Nirrorine plane. 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 Xy 平 
面 ， 单 击 弄 "nt to mirror: 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 前 口 7， 单 击 总 确定] 控 乌 ， 完 成 镜像 2 


的 创建 。 








33.3.49 ”镜像 2 


Step37. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 页 一 车 用 类 命令 ， 完 成 零件 模型 的 保存 。 
Step38. 选择 下 拉 菜 E mp> CASETATTEYroduaet 命令 ， 切 换 窗口 并 保 


存 站 配 体 文件 。 





33.4 ”微波 炉 外 壳 内 部 顶 盖 的 细节 设计 


下 面 进行 图 33.4.1 所 示 的 微波 炉 外 壳 内 部 项 盖 的 细节 设计 








Step1. 激 江 由 TO 可， 先 择 下 拉 菜 单 配 下 Ti 
弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 轩 加 术 饥 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 

step2. 在 新 创建 的 Sei 国 3 襄 丙 硬 一 | 本 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 故居 8 者 先 项 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 杠 。 在 实 便 名 称 和 零件 编号 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 
INSIDE_COVER_02; 单 击 总 确定 | 控 饲 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 





实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 


IN5IDE_LCOVER_U02 


之 xy 平面 
之 yz 平面 图 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 4 
之 zx 平面 前 口 .1 
Be 人 山 镜像 . > 
mm 零件 几何 体 之 平面 .16 
本 必 墙 体 1 作用 户 冲压 .1 
图 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 1 la 用 户 溃 压 .2 
/ : 功 带 杰 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 2 由 国 痢 口 2 


之 平面 . 15 岛 ' 外 部 参考 
BD - 全 曲面 冲压 . 1 | 几何 体 .2 
如 边线 上 的 相 切 墙 体 . 3 入 几何 体 . 3 


风 镜像 . 1 la 几何 体 . 4 








33.4.1 微波炉 外 却 内 部 项 盖 模 型 及 特征 树 


step3， 矿 击 借 国 可 十 J 大 十 菜单 中 
THSTDE_CDVER_D2 EE 自 新 窗口 中 打开 命令 ， 系 统 进 入 饭 金 设计 工作 台 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 国志 介 今 .在 发 布 特征 中 选择 全 国生 四 策 
并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 耻 电 全 仿 .选择 下 拉 菜 单 了 下 一 > 
4 IHSIDE COVER Da.ChTFart | 切换 到 INSIDE COVER 01 模型 文件 。 在 特征 树 中 
地面 本 到 5 硬 量 -7 ， 在 泣 山 的 快捷 菜单 中 选 树 本 鹉 于， 示 统 漳 出 “过 
择 性 粘贴 ” 对 话 框 ， 选 择 加 县 2 a 司 选项 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 ，。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 国 副 一 > 目的 合 今 ,在 发 布 特征 中 依次 选中 所 有 的 发 
布 平 面 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 诺 虎 加 命令 .选择 下 拉 菜 * 
m= 4 IHSIDE COVER Da. CATFart 选项 ， 切换 到 INSIDE COVER 01 模型 文件 。 在 特 
征 树 中 右 击 寺 国 硬 而 国 ， 国王 本 量 和 人， 朋 统 璋 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 
框 ， 选 择 且 加 二 竺 项 ， 单 击 .总 确定 | 护 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step6. 设 置 饭 金 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 | 2 ad cae 人 信 ， 在 
Thidmess ; 文本 框 中 输入 值 0.5, 在 DefaultBendRadus :文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 BendExtremities 先 
项 卡 ， 然 后 在 "| 下 拉 列 表 中 选择 国 5 远 项 。 单 击 
总 确定 | 抱负 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 

step7. 在 特征 树 中 右 击 区 国 国 看 一 辕 交 贡 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 村 2 太 

Step8. 创建 图 33.4.2 所 示 的 特征 一 第 一 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜单 本 国有 一 > LE 
一 > 了 天 ， 在 对 话 框 中 单 击 欧 | 护 钮 ， 选 取 外 部 参考 中 的 平面 10 作为 草 绘 平面 ， 
进入 草图 环境 ， 并 绘制 图 33.4.3 所 示 的 截面 草图 : 单 击 意 再 是 | 校 乌 ， 完 成 第 一 饭 金 壁 1 
的 创建 。 












































Minimum with no relief 








或 
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图 33.4.2 ”第 一 饭 金 壁 ] 图 33.4.3 ”截面 草图 








命令 , 在 绘图 区 选取 图 33.4.5 所 示 的 边 有关 边 ,在 对 话 民 抽 国 图 

在 Meieht 8 Inslinatima 下 拉 列 表 中 选取 国 B 晤 项 ， 在 文本 框 中 

输入 数值 0， 在 国 于 后 的 文本 框 中 输入 数值 90， 在 局 ssranes mae: 下 拉 列表 中 选取 

SE 和] 页， 在 Cerance walue; 文本 框 中 输入 数值 -1， 在 对 话 框 中 选中 四 With Bend 
复 选 框 ， 单 击 总 确定] 按钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 1 的 创建 。 








此 边线 为 附着 边 





图 33.4.4 ”附加 令 金 壁 1 图 33.4.5 定义 附着 边 





Step10. 创建 图 33.4.6 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 全 

命令 ,在 绘图 区 选取 图 33.4.7 所 示 的 边 为 附着 边 , 在 对 话 框 的 pe: 下 

拉 列 表 中 选择 国 S 国 汪 二 在 Meieht & Tnclination 下拉 列表 中 选取 国 5 于 项 ， 在 文本 框 中 

输入 数值 0， 在 国 于 后 的 文本 框 中 输入 数值 90， 在 局 ssranes mae: 下 拉 列表 中 选取 

seesaabag 后 页 ， 在 Ceanee walwe: 文本 框 中 输入 数值 -1， 在 对 话 框 中 选中 四 With Bene 
复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 2 的 创建 。 


一 一 -一 - 


图 33.4.6 ”附加 令 金 壁 2 图 33.4.7 定义 附着 边 









此 边线 为 附着 边 





Step11. 创建 图 33.4.8 所 示 的 特征 一 一 平面 15。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 字 按 钮 ; 
在 下 面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 葬 济 吕 | 选项 ; 在 参 专 : 文本 框 中 右 击 , 选取 图 33.4.8 所 示 的 面 为 


实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 


参考 平面 ， 在 偏 称 : 文本 框 中 输入 数值 20， 单 击 . 医 鞋 方向 几 定 义 平面 方向 ， 单 击 总 确定 | 
钮 ， 完 成 平面 15 的 创建 。 
选取 该 平面 


图 33.4.8 平面 15 








;在 Farametersdhoice: 下 拉 列 表 中 选择 用 

单 击 Profle: 后 的 欧 有 按钮 ， 选 取 图 33.4.9 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.4.10 所 示 的 截 
面 草图 ， 单 击 中 按钮， 退出 草图 环境 ， 单 市 om prefile :后 的 艾 | 按 钮 ， 选 取 平面 15 
为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.4.11 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 加 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 sghth， 
文本 框 中 输入 数值 20， 在 忆 RadusR1: 和 臣 RadusR2: 文本 框 中 分 别 输入 数值 14.5 和 15， 单 
击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 曲面 冲压 1 的 创建 。 








草 绘 平面 
\ 半径 25 
\ 50 
» | 0 
33.4.9 ”曲面 冲压 1 33.4.10 ”截面 草图 





图 33.4.11 截面 草图 





Step13. 创建 图 33.4.12 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 证 2 一 LE 和 
Waa 出 人 人 ， 在 绘图 区 选取 图 33.4.13 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 WS 
下 拉 列 表 中 选择 国生 项 ,在 Profie: 后 文本 框 中 单 击 菩 | 按钮 ， 选 取 图 33.4.13 所 示 的 
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平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.4.14 所 示 的 鹤 面 草图 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 3 
的 创建 。 


选取 该 平面 


此 边线 为 附着 边 


/ 


33.4.12 ”附加 狐 金 壁 3 33.4.13 ”定义 附 铸 边 和 和 草 绘 平面 








图 33.4.14 截面 草图 





Step14. 创建 图 33.4.15 所 示 的 镜像 1。 选 择 下 拉 菜 单 虑 刻 
1 ， 单 击 Wrroring flane: 文本 杠 ， 在 特征 树 中 选取 xy 平面 ， 单 击 
了 Lement to mirror: 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 附加 饭 金 壁 3， 单 击 总 确定 | 搁 钮 ， 完 成 镑 像 1 


的 创建 。 


33.4.15 ”镜像 1 





Step15. 创建 图 33.4.16 所 示 的 特征 一 - 尾 加 饭 金 壁 4。 选 择 下 拉 菜 单 国 祷 

全 今 ， 在 绘图 区 选取 图 33.4.17 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 Ps 

下 拉 列 表 中 选择 加 生生 国生 页 ， 在 eight a Inelination 下拉 列表 中 选取 国 5 于 交 项 ， 在 文本 框 

中 输入 数值 5, 在 国 国 后 向 文 本 框 中 输入 数值 90, 单 击 至 tfenitiss 选 项 卡 , 在 Left offset: 文 

本 框 中 输入 数值 -20， 在 型 卉 t sttset: 文本 框 中 输入 数值 -100， 选 中 辐 昌 如 Bemd 复 选 框 ， 单 
击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 4 的 创建 。 
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实例 33 微波 炉 人 乌金 外 支 的 自 顶 向 下 设计 





33.4.16 “附加 令 金 壁 4 


AR” 








33.4.17 定义 附着 边 








Step16. 创建 图 33.4.18 所 示 的 特征 一 -前 口 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > BE 导 


命令 ;选取 图 33.4.18 所 示 的 平面 为 守 绘 平面 ， 绘 制图 33.4.19 所 示 的 截 
baa 革 先 页， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 





mmj> Cut Out.,, 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 Ps: 文本 框 中 选取 


击 .总 确定 | 检 馈 ， 完 成 前 口 1 的 创建 。 





”选取 该 平面 





DS 
图 33.4.18 ”前 口 1 
放大 图 

放大 图 





图 33.4.19 ”截面 草图 





m=—p> Transformations 上 





Step17. 创建 图 33.4.20 所 示 的 镜像 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
命令 ， 单 击 ns Bane 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 xy 平面 ， 单 击 


Miryror... 


Lenent to mirror: 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 剪 口 1， 单 击 总 -确定 j 拉 饲 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 
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ET 下 拉 列 表 中 选取 EE 在 途 专 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 33.4.21 所 示 的 面 
为 参考 平面 ,在 坊 欧 : 文本 框 中 输入 数值 110， 单 击 . 虚 甘 方 向 ] 定 义 平面 方向 ; 单 击 证 -确定 | 
按钮 ， 完 成 平面 16 的 创建 。 





“选取 该 平面 
33.4.21 平面 16 


Nd 创建 几何 体 。 选 择 下 拉 菜 
命令 ， 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 
Step20. 创建 图 33.4.22 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 有 玉音 
让 命令， 选取 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 
33.4.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 限制 区 域 的 审 “第 展 : 文本 框 中 输入 值 360; 单 击 轴线 区域 的 
法 择 : 文本 框 ， 在 模型 区 域 选取 长 度 为 8 的 边线 作为 轴线 ; 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 旋转 体 1 
的 创建 。 








3 由 
Fi 


33.4.22 ”旋转 体 1 图 33.4.23 


实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 


Step21. 创建 图 33.4.24b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 33.4.24a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 


~ = 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 33.4.24 倒 圆 角 1 


Step22. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 bp 
人 合 令 ， 切 换 到 狐 金 设计 工作 人 台 。 

step23. 在 特征 树 中 右 击 -各 辐 [大 本 图 先 项 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 医改 下 

Step24. 创建 图 33.4.25 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲压 1。 选择 下 拉 菜 单 本 一 > 卫 UL 有 

二 天 和 人， 选取 图 33.4.25 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 pe: 下 拉 列 表 中 选择 

i， 单 市 rm 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 坊 国 本 于 图 六 yh 不 模具 。 在 "ut 区 域 的 
口 可 ilet RM radins: 文本 框 中 输入 数值 5， 在 Positon on wal 区 域 选中 刁 Position on context 复 先 
框 ， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 用 户 冲压 1 的 创建 。 


”此 面 为 附着 面 
、 op” 
人 XXX、 
> 


图 33.4.25 ”用 户 冲 压 1 
























step25. 选择 下 拉 菜 单 国 图 一 是 国信， 创建 几何 体 。 选择 下 拉 菜 
于 人 仿 ， 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step26. 创建 图 33.4.26 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 体 2。 选 择 下 拉 沫 单 
pe EE 吉首 全 今 ， 选 取 平 面 16 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 
33.4.27 所 示 的 截面 草图 ; 在 限制 区域 的 囊 第 坚 : 文 本 框 中 输入 值 360; 单 击 钠 线 区 域 的 
选择 : 文本 框 ， 在 模型 区 域 选取 长 度 为 8 的 边线 作为 轴线 ; 单 击 . 总 确定 上 校 钮 ， 完 成 旋转 体 2 
的 创建 。 
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QQ 


图 33.4.26 ”旋转 体 2 图 33.4.27 截面 草图 


Step27. 创建 图 33.4.28b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 33.4.28a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 33.4.28 ” 倒 圆 角 2 


Step28. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 一 > 
村 Generative Sheetmetal Design 命令 ， 切换 到 人 狐 余 设 计 国力 作 台 , 


Step29. 在 特征 树 中 石 击 世 国生 证 寺 六 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 车 遇 纹 2 











或 





Step30. 创建 图 33.4.29 所 示 的 特征 一 -用户 冲压 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
ER 命令 ， 选取 图 33.4.29 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 me: 下 拉 列 
表 中 选择 IE ji 和 项 ， 单 击 zs: 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 " 牲 国 全 全 汪 为 冲 下 模具 。 在 
zillet [x 域 的 [We fillet Rl radius: 文本 框 中 输入 数值 5， 在 Positiononwal 区 域 选 中 
避 Position on context 复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 用 户 冲 压 2 的 创建 。 


BB 


图 33.4.29 用 户 冲压 2 
Step31. 创建 图 33.4.30 所 示 的 特征 一 一 前 口 2。 选 择 下 拉 菜 单 恕 寿 











实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 





命令 ， 选取 图 33.4.30 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.4.31 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 的 Te 文本 框 中 选取 上 Se 划 选项 ， 通 过 单 击 
上 ER 包 和 上 ER 按钮 调整 轮 廊 方向 ， 单 击 列 证 | 扩 包 ， 
完成 剪 口 2 的 创建 。 











33.4.30 “前 口 2 33.4.31 ”截面 草图 





step32. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 上 一 > 辐 EE 合作 ， 完 成 零件 模型 的 保存 
Step33， 选 择 下 拉 菜 单 攻 加 一 人 和， 切换 窗口 并 保 
存 装配 体 文件 。 





33.5 ”微波 炉 外 壳 前 盖 的 细节 设计 


下 和 面 进行 图 33.5.1 所 示 的 微波 炉 外 腕 前 兽 的 细 市 设计 。 


Step1. 参照 前 面 两 个 饭 金 件 的 创建 方法 ， 在 装配 环境 新 建 零件 ， 并 将 零件 命名 为 
FRONT_COVER， 将 DISH 模型 中 发 布 的 几何 特征 分 别 复制 并 选择 性 粘贴 过 来 。 


FRONT_COVER J 









1 
ee -9 边线 上 的 相 切 墙 体 . 3 os 
pd ta pe 
4 口 .4 - 
近代 全 参数 1 i 本 司 记 六 
a 国 妆 .6 公用 户 冲压 .2 
国 前 口 1 国药 gD.7 拭 和 矩形 阵列 . 2 
国 前 口 .> 轧 回 角 . 3 辟 用 户 冲 压 .3 
图 剪 口 .3 国 部 .8 如 矩形 阵列 .3 
轩辕 角 . 1 回 妆 口 .? 之 平面 . 17 
图 因 角 国 前 0.1 [oe 
区 am 综 1 属国 角 .4 个 外 部 参考 
也 中 毕 .2 固 交 .1 瘤 几 何 体 . > 
名 边线 上 的 相 切 墙 国药 .12 瘤 几 何 体 . 
艺 刃 墙 体 . 1 加 前 口 . 13 


入 几何 体 . 4 
更 几何 体 .5 





和 如 边线 上 的 相 切 墙 体 .2 
| 


图 33.5.1 微波炉 外 壳 前 盖 模 型 及 特征 树 
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Step2. 设置 饭 金 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 Em 人 Sheet veal parancter: 
Ee 广 木 框 中 输入 值 0.5， 在 国富 义 木 框 中 输入 值 0.5; 单 击 轩 S| 和 
项 卡 , 然后 在 IMinimum with no relief "| 下 拉 列 表 中 选择 uelslal 先 项 , 单 击 .已 _ 戎 下 | 按 
钮 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 

Step3. 在 特征 树 中 右 击 汪 莉 本 夺 丰 国志 ， 在 间 山 的 快捷 菜单 中 选取 本 于 到 














命令 。 
Step4. 创建 图 33.5.2 所 示 的 特征 一 一 第 一 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 二 Walls 
> 加 合作， na 选取 平面 4 为 草 绘 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 


并 绘制 图 33.5.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 第 一 饭 金 壁 1 的 创建 。 





图 33.5.2 ”第 一 饭 金 壁 1 图 33.5.3 ”截面 草图 








Step5. 创建 图 33.5.4 所 示 的 特征 一 前 口 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > [au 
lel 天 人， 选取 图 33.5.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.5 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 的 WPe: 文 本 框 中 选取 Ea 寻 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
总 确定 | 术 包 ， 完 成 前 口 1 的 创建 。 











| 
[| 





33.5.4 前 口 1 33.5.5 ”截面 草图 








Step6. 创建 图 33.5.6 所 示 的 特征 一 前 口 2。 选 择 下 拉 菜单 本 天 二 一 > BE 
细作 人 ， 选取 图 33.5.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.7 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 的 WPs: 文 本 框 中 选取 Ea 妈 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
局 确定 ] 术 饥 ， 完 成 剪 口 2 的 创建 。 








实例 33 微波 炉 人 乌金 外 志 的 自 顶 向 下 设计 





图 33.5.6 “前 口 2 图 33.5.7 截面 草图 





Step7. 创建 图 33.5.8 所 示 的 特征 一 剪 口 3。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 [ed 一 > 

eel 人 ， 选取 图 33.5.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.9 所 示 的 截面 草图 ， 
在 对 话 框 的 TYps: 文 本 框 中 选取 hl 先 项 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 , 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 剪 口 3 的 创建 。 











选取 该 平面 





33.5.8 ”前 口 3 





图 33.5.9 ”截面 草图 





Step8. 创建 图 33.5.10 所 示 的 特征 一 - 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > BE 叶 
一 > 甘于 对 人 人， 输入 圆 角 半径 值 10， 选 取 图 33.5.10 所 示 的 边线 ， 单 击 总 确定 |j 
钮 ， 完 成 圆 角 1 的 创建 。 
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33.5.10” 圆 角 1 


Step9. 创建 图 33.5.11 所 示 的 圆 角 2。 选取 边线 为 4 个 抛 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 10。 


这 4 条 边线 、 中 
为 圆 角 参照 


FPF- —--—--—--—-- 


Ei ih dh i ti, Wid dh at hit i dh 


和 
到 Ee = 


33.5.11 圆 角 2 





Step10. 创建 图 33.5.12 所 示 的 特征 一 凸 缘 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 浆 LE — > 
在 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 加 交 项 ， 在 eneth: 文 本 
框 中 输入 数值 8， 在 其 后 选择 邮 类 型 ， 在 和 qle: 文本 框 中 输入 数值 90， 并 在 Radus: 文本 框 中 
输入 数值 0.5, 单 击 spmne: 后 的 文本 框 , 选取 图 33.5.13 所 示 的 边 , 单 南 一 Propagate | 
按钮 ， 选 中 启 rim Support 复 选 杠 ， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 凸 缘 1 的 创建 。 





33.5.12 ” 凸 毕 1 


选取 附着 边 








Step11. 创建 图 33.5.14 所 示 的 特征 一 一 凸 缘 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 笑 


实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 





人， 在 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 项， 

在 Length: 文 本 框 中 输入 数值 5， 在 各 9e: 文本 框 中 输入 数值 90， 并 在 Radus: 文本 框 中 输入 数 
值 05， 单 击 spne: 后 的 文本 框 ， 选 取 图 33.5.15 所 示 的 边 ， 单 击 一 Propagats 省 校 钮 ， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 凸 缘 2 的 创建 。 


<~2> 


33.5.14 ”中 缘 2 


选取 附着 边 ea 
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图 33.5.15 定义 附着 边 








Step12. 创建 图 33.5.16 所 示 的 特征 一 附加 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单一 > 
一 命令 ， 在 绘 图 区 选取 图 33.5.17 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 杠 
的 Tpe 下 拉 列表 中 选择 i 生 项， 在 Profie: 后 文本 框 中 单 击 欧 | 按 钮 ， 选 取 图 33.5.17 
所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 | 近 钮 ， 完 成 附加 领 
金 壁 1 的 创建 。 









| A 


图 33.5.16 “附加 令 金 壁 1 图 33.5.17 ”定义 附 独 边 和 章 图 平面 





图 33.5.18 ”截面 草图 
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Step13. 参照 Step12 步骤 可 创建 图 33.5.19 所 示 的 附加 饭 金 壁 2。 





33.5.19 ”附加 人 饭 金 壁 2 





Step14. 创建 图 33.5.20 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 革 2 
一 > 关 夺 La 下 命令 ， 在 绘图 区 选取 图 33.5.21 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 
mes: 下 拉 列 表 中 选择 项， 在 Profie: 后 文本 框 中 单 击 罗 | 按钮 ， 选取 图 33.5.21 所 
示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 附加 饭 金 
壁 3 的 创建 。 











33.5.20 ”附加 饭 金 辟 3 





划 
图 33.5.21 定义 附着 边 图 33.5.22 ”截面 草图 





Step15. 创建 图 33.5.23 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 4。 选 择 下 拉 菜 单 EEB 一 
ES 吏 和 人， 在 绘图 区 选取 图 33.5.24 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 
的 YPs: 下 拉 列 表 中 选择 国 Sj]; 匠 在 Profie: 后 文本 框 中 单 击 欧 按 钮 ， 选 取 图 33.5.24 
所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.25 所 示 的 截面 草图 单 击 总 确定 jj% 钮 ， 完 成 附加 饭 
金 壁 4 的 创建 。 








实例 33 微波 炉 人 乌金 外 支 的 自 顶 向 下 设计 












选取 该 平面 
此 边线 为 附着 边 
__ 放大 图 。| 
图 33.5.23 ”附加 人 饭 金 壁 4 图 33.5.24 定义 附着 边 
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图 33.5.25 ”截面 草图 


Cutting 上 





sk 


Step16. 创建 图 33.5.26 所 示 的 特征 一 - 剪 口 4。 选择 下 拉 菜 单 虑 灾 
3 命令， 选取 图 33.5.26 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.5.27 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 Tips: 文本 框 中 选取 有 da 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 


击 章 _ 形 定 | 扩 钮 ， 完 成 前 口 4 的 创建 。 














选取 该 平面 


图 33.5.26 ”前 口 4 





图 33.5.27 截面 草图 
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Step17. 创建 图 33.5.28 所 示 的 特征 一 -前 口 5。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > BE 时 
下 s&s 全 今 ， 选取 图 33.5.26 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.29 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 WPs: 文 本 框 中 选取 二 sa 妈 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
击 总 确定 | 掖 饵 ， 完 成 交 口 5 的 创建 。 








a 


33.5.28 ”前 口 5 








图 33.5.29 ”截面 草图 








Step18. 创建 图 33.5.30 所 示 的 特征 一 前 口 6。 选 择 下 拉 菜 单 EB p> Be 革 
个 今 选取 图 33.5.26 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.31 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 WPs: 文 本 框 中 选取 二 sa 凤 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
击 总 确定 | 核 钮 ， 完 成 前 口 6 的 创建 。 








en > 


图 33.5.30 ”前 口 6 








33.5.31 截面 草图 








Step19. 创建 图 33.5.32 所 示 的 特征 一 -前 口 7。 选 择 下 拉 菜 单一 > Bw 于 
全 今 夺取 图 33.5.32 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.5.33 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 WP 文本 框 中 选取 吕 二 sa 凤 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 








实例 33 微波 炉 乌 金 外 过 的 自 顶 向 下 设计 


击 意 _ 形 定 | 扩 钮 ， 完 成 前 口 7 的 创建 。 


选取 该 平面 





33.5.32 ”前 口 7 








step20. 创建 圆 角 3。 选择 下 拉 菜 单 国 一 — 四 
圆 角 半径 值 2， 选 取 图 33.5.34 所 示 的 边线 ， 单 击 .总 确定 匀 钮 ， 完 成 圆 角 3 的 创建 。 
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33.5.34 圆 角 3 








Step21. 创建 图 33.5.35 所 示 的 特征 一 -前 口 8。 选 择 下 拉 菜 单 EB > obs 革 
一 > 命令， 选取 图 33.5.35 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.36 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 pe: 文本 框 中 选取 有 sa 站 ;i 先 JI 页 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
击 总 确定] 掖 钮 ， 完 成 前 口 8 的 创建 。 





选取 该 平面 





33.5.35 ”前 口 8 
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图 33.5.36 截面 草图 
Step22. 创建 图 33.5.37 所 示 的 特征 一 - 剪 口 9。 选 择 下 拉 菜 单 E 国 > EE 区 
一 | 国史 命令 ;选取 图 33.5.37 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.5.38 所 示 的 
截面 草图 ， 在 对 话 框 的 mps: 文本 框 中 选取 加 纲 bs 凤 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 
单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 剪 口 9 的 创建 。 














选取 该 平面 


图 33.5.37 ”前 口 9 





图 33.5.38 ”截面 草图 
Step23. 创建 图 33.5.39 所 示 的 特征 一 -前 口 10。 选 择 下 拉 菜 单一 > 有 


命令 ; 选取 图 33.5.39 所 示 的 平面 为 草 全 平面 ,绘制 图 33.5.40 所 示 的 截面 草图 ， 
在 对 话 框 的 TPs: 文 本 框 中 选取 加 晤 归 如 先 项 ， 在 Depth: 文 本 框 中 输入 数值 20， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 ， 完成 前 口 10 的 创建 。 

















图 33.5.39 ”前 口 10 


实例 33 微波 炉 乌 金 外 过 的 自 顶 向 下 设计 











图 33.5.40 ”截面 草图 





二 


Step24. 创建 贺 角 4。 选择 下 拉 菜 单 E Cuting » EO SY Corner .PE 
入 圆 角 半径 值 为 2， 选 取 图 33.5.41 所 示 的 边线 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 圆 角 4 的 创建 。 


此 边线 为 要 圆 角 对 象 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 个 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





33.5.41 圆 角 4 








Step25. 创建 图 33.5.42 所 示 的 特征 -一 剪 口 11。 选 择 下 拉 菜 单 医改 二 
全 今 ， 选取 图 33.5.42 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.43 所 示 的 
截面 草图 ， 在 对 话 框 的 mps: 文本 框 中 选取 了 i; 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 
单 击 屯 -确定 | 按钮 ， 完 成 剪 口 11 的 创建 。 














机 





33.5.42 ”前 口 11 
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图 33.5.43 ”截面 草图 





Step26. 建 图 33.5.44 所 示 的 特征 一 一 剪 口 12。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > au 
全 今 选取 图 33.5.44 所 示 的 平面 为 草 给 平面， 绘制 图 33.5.45 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 WPs: 文 本 框 中 选取 革 二 sa 妈 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
击 怠 确定] 校 钮 ， 完 成 剪 口 12 的 创建 。 














| 


33.5.44 “前 口 12 






Ee- 








Step27. 创建 图 33.5.46 所 示 的 特征 一 一 剪 口 13。 选 择 下 拉 菜 单 几 一 > 
一 > | 国人 光合 令 ， 选 取 图 33.5.46 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.5.47 
所 示 的 截面 草图 ,在 对 话 框 的 Wes: 文本 框 中 选取 加 晤 呈 如 光 项 ,在 Deptt: 文本 框 中 输入 数值 
20， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 剪 口 13 的 创建 。 








实例 33 微波 炉 乌 金 外 过 的 自 顶 向 下 设计 





图 33.5.46” 甬 口 13 图 33.5.47 截面 草图 








Step28. 创建 图 33.5.48 所 示 的 特征 一 前 口 14。 选 择 下 拉 菜 单 因 天 昌 一 > 四 UL 有 
see 从 邻 选取 图 33.5.48 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.5.49 所 示 的 
截面 草图 (草图 曲线 与 前 口 13 的 边线 重合 ) ， 在 对 话 框 的 YPs: 文 本 框 中 选取 Ea 
项 ， 在 了?“ 包 : 文 本 框 中 输入 数值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 怠 确定 jj 抱负 ， 
完成 前 口 14 的 创建 。 














图 33.5.48 ”前 口 14 图 33.5.49 ”截面 草图 








Step29. 创建 图 33.5.50 所 示 的 特征 一 剪 口 13。 选择 下 拉 菜 单 本 间 一 > | 有 

全 今 ; 选取 图 33.5.50 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.51 所 示 的 

截面 草图 ， 在 对 话 框 的 WP: 文本 框 中 选取 于 wba 先 项 ， 在 ?文本 框 中 输入 数值 12， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 章 确定 | 按 钮 ， 完 成 前 口 15 的 创建 。 











图 33.5.50 “前 口 15 
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1 1 





33.5.51 截面 草图 


Step30. 创建 图 33.5.52 所 示 的 特征 一 一 平面 15。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 全 按钮 ; 
在 下面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 诡计 吕 选项 ， 单 击 者 似 ; 文本 框 ， 选 取 图 33.5.52 所 示 的 平面 为 
参考 平面 ， 在 妃 移 : 文本 框 中 输入 数值 65， 单 击 . 蝶 苇 广 向 | 洞 整 平面 方向 ， 单 市 总 确定 | 
钮 ， 完 成 平面 15 的 创建 。 


选取 该 平面 





33.5.52 ”平面 15 


step31. 选择 下 拉 菜 单 国 一 多 到 国人 命 令 ， 创 建 几 何 体 。 选 择 下 拉 菜 * 
mp i 命令 切换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step32. 创建 图 33.5.53 所 示 的 零件 特征 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 EEB 一 > 
a 命令， 选取 平面 15 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.5.54 所 示 的 
截面 草图 ， 在 限制 区 域 的 营利 大 :文本 框 中 输入 值 90， 在 第 = 角度 ;文本 框 中 输入 数值 90; 
单 击 轴线 区 域 的 选择 :文本 框 ， 在 模型 区 域 选取 长 度 为 4 的 边线 作为 轴线 ， 单 击 总 确定 | 扩 
钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 














图 33.5.53 ”旋转 体 1 图 33.5.54 ”截面 草图 


实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 





Step33. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 一 忆 汪 
全 ， 切 换 到 饭 爹 设 计 工 作 台 .。 在 特征 材 中 右 击 -他 国 和 林 全 本 信 
选项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 革 SSlE 

Step34. 创建 图 33.5.55 所 示 的 特征 一 用户 冲压 1。 选 择 下 拉 菜 单 几 全 
a —> sks 入 人 ， 选取 图 33.5.56 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 WP 下 拉 列 
表 中 选择 mi 项 ， 单 击 ?ms 文本 框 ,在 特征 树 中 选取 纺 了 本 国峰 为 x 压 模 具 。 在 "ne* 
区 域 的 下 木 框 中 输入 数值 0.5 ， 在 S608 和 |X 域 先 中 
可 Poston on context 复 选 框 ， 单 击 总 确 定 皮 钮 ， 完 成 用 户 冲 压 1 的 创建 。 

















此 面 为 附着 面 
EN 四 放大 图 a 一 
Si | OO 
图 33.5.55 用户 冲压 1 图 33.5.56 ”定义 附着 面 


Step35. 创建 图 33.5.57 所 示 的 特征 一 矩形 阵列 1。 选 取 用 户 冲 压 1 为 要 阵列 的 对 象 ， 
选择 下 拉 菜 单 pe Transformations 上 人 人 ， 在 第 一 方向 选 
项 的 条 数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 用 UL 河 许 项, 在 实 便 :文本 框 中 输入 值 5, 并 在 问 中 : 
文本 框 中 输入 值 80,， 在 ”参考 元 素 : 文本 框 中 右 击 ,选取 乙 轴 为 参考 元 素 , 单 击 总 确定 j 校 包 ， 
完成 矩形 阵列 1 的 创建 。 








图 33.5.57 ”矩形 阵列 1 


Step36. 参照 Step31~Step35 步 又 可 以 创建 用 户 冲 压 2 及 和 矩形 阵列 2, 如 图 33.5.58 所 示 。 


一 ER 


Ee ps 
i Yee 


= De A 


33.5.58 ”矩形 阵列 2 






一 国 型 隔 国 和 人， 创建 几何 体 。 选 择 下 拉 菜 
请 合 令 ， 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 
Step38. 创建 图 33.5.59 所 示 的 特征 一 平面 16。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 5 按钮 ; 


Step37. 选择 下 拉 菜 单 配 宇 
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在 下 面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 上 湖 下 先 项 ， 单 击 邓 专 : 文本 框 ， 选 取 图 33.5.59 所 示 的 平面 为 
参考 平面 ， 在 妨 移 : 文本 框 中 输入 数值 55， 单 击 - 友 美方 向 j 定 义 平面 方向 ， 单 击 总 确定 jj 
钮 ， 完 成 平面 16 的 创建 。 





选取 该 平面 


图 33.5.59 平面 16 





Step39. 创建 图 33.5.60 所 示 的 零件 特征 一 -旋转 体 3。 选 择 下 拉 菜 单一 > 
3 命令， 选取 平面 16 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.61 所 示 的 
截面 草图 ， 在 限制 区 域 的 这 第 度 : 文 本 框 中 输入 值 90， 在 第 -角度 :文本 框 中 输入 数值 90; 
单 击 轴线 区 域 的 选择 :文本 框 ,在 模型 区 域 选 取 长 度 为 4 的 边线 作为 轴线 , 单 击 二 区 蒜 二 向 骨 近 
钮 定义 旋转 体 的 方向 ， 单 击 意 确 定 控 钮 ， 完 成 旋转 体 3 的 创建 。 








图 33.5.60 “旋转 体 3 图 33.5.61 截面 草图 





Step40. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单一 oy 
全 入， 切换 到 饭 爹 设计 工作 台 。 在 特征 树 中 右 击 地 加 和 畏 避 全 
选项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 29 和 志 EE 

Step41. 创建 图 33.5.62 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 3。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 
cine 天 全 仿 ， 选 取 图 33.5.63 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 PS 下 拉 列 
表 中 选择 国 结 4 项 ， 单 击 ?Tmh 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 塌 国 国 卫 昌 六 yt 不 模具 。 单 击 
文本 框 ， 选 取 面 为 开放 面 ， 在 国生 国 区 域 的 JE 文本 杠 
中 输入 数值 0.5， 在 Positon onwal 区 域 选 中 后 Poston on context 复 选 框 ， 单 击 硬 确 定 ] 核 钮 ， 完 
成 用 户 冲压 3 的 创建 。 














实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 


人 放大 图 





二 


图 33.5.62 ”用户 冲压 3 





BL 面 为 时 着 面 - 






33.5.63 ”定义 附着 面 
Step42. 创建 图 33.5.64 所 示 的 特征 一 一 算 形 阵列 3。 选取 用 户 冲 压 3 为 要 阵列 的 对 象 ， 
选择 下 拉 菜 单 质 ,. wp MG /四 Rectangular Pattern.., 命令 ;在 弟 一 方向 选 
项 的 者 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国有 央 汪 挝 项 , 在 国文 本 框 中 输入 值 4, 并 在 有 斌 
文本 框 中 输入 值 50, 在 ”参考 元 素 : 文本 框 中 右 击 , 选取 Y 轴 为 参考 元 素 ; 单 击 一 确定 | 按钮， 


完成 矩形 阵列 3 的 创建 。 


33.5.64 ”和 矩形 阵列 3 








Step43. 创建 图 33.5.65 所 示 的 特征 一 平面 17,， 单 击 “ 参 考 元 素 ”工具 栏 中 的 二 按钮 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 烹 汪 器 先 项， 在 条 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 33.5.65 所 示 的 面 
为 参考 平面 ， 在 妃 移 : 文本 框 中 输入 数值 225， 单 击 . 量 苇 认 身 ] 接 钮 ， 单 市 总 确定 | 扩 乌 ， 完 
成 平面 17 的 创建 。 





到 33.5.65 “平面 17 





Step44. 创建 图 33.5.66 所 示 的 特征 一 镜像 |。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 和 > 
Transformations 上 > 四 Mirror.. 命令 ， 单 击 Mirrorine DLare: 二 未 框 ， 在 特征 树 中 选取 平面 
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17 为 镜像 平面 , 单 击 对 eeat ta mizror: 文 本 框 , 在 特征 树 中 选取 矩形 阵列 3, 单 击 硬 _ 确 定 | 外 扩 
钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 





33.5.66 ”镜像 1 


Step45. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 睛 是 一 > 车 3 类 命令 ， 完 成 零件 模型 的 保存 。 
Step46. 选择 下 拉 菜 单 攻 加 一 > 换 窗口 并 保 
存 装 配 体 文件 。 





33.6 微波炉 外 壳 后 盖 的 细节 设计 


下 面 进行 图 33.6.1 所 示 的 是 微波 炉 外 壳 后 盖 的 细节 设计 。 
Stepl. 参照 前 面 饭 金 件 的 创建 方法 ， 在 装配 环境 新 建 和 零件， 并 将 零件 命名 为 
BACK_COVER， 将 DISH 模型 中 发 布 的 几何 特征 分 别 复 制 并 选择 性 粘贴 过 来 。 


Step2. 公 置 饭 爹 参 数 o 选 择 下 拉 请 单 皇上 SHEEt Metal Parameters,， 





mm 命 令 ; 在 
Hdmesss 文本 框 中 输入 值 0.5, 在 DefautBendRadius 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 Bnd eremites 选 
下拉 列表 中 选择 Minimum with ne relief 选项 。 单 击 局 确定 多 











项 ai 从 j= 在 Minimum with no relief 
钮 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 














BACK_ COVER 
瀛 xy 平面 v 
名 yz 平面 贞 - 回 前 口 . 1 y 
之 zx 平面 [Es 矩形 阵列 . 2 出 加 章 口 .8 
2 饭 金 参数 . 1 前 口 .2 + 外 部 参考 
8 Se =- 葵 于 件 几何 体 注 矩形 阵列 .3 和 绚 几 何 体 .2 
Rs 银 墙 体 .1 吉 例 用 户 冲 压 .3 tS 几何 体 .3 
Ws 嘲 ) 同 角 . 1 ts 边线 上 的 相 切 墙 体 . 1 移 几何 体 . 4 
Rs 县 由 练 . 1 上 外 用户 冲 压 . 4 了 六 几 何 体 5 
心平 面 . 15 上 辐 剪 口 . 3 第 几何 体 .6 
ee 癌 曲面 冲压 . 1 + 加 前 口 
和 中 全 用 户 冲压 .1 || 中国 冀 吕 
电 拨 和 矩形 阵列 .1 || 下 国 剪 口 
小 多 用户 症 压 2 || # 国 药品 





图 33.6.1 ”微波 炉 外 壳 后 盖 模 型 及 特征 树 
Step3. 创建 图 33.6.2 所 示 的 特征 一 第 一 饭 金 壁 1。 在 特征 本 中 有 市 et 
点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 服 玉 训 昌 二 始 浊 全 
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全 呈 合 全， 在 对 话 框 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 外 部 参考 中 的 平面 3 作为 草 绘 平面 ， 进 入 草 
图 环境 ， 并 绘制 图 33.6.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 蕊 确定] 掖 饵 ， 完 成 第 一 饭 金 壁 1 的 创建 。 





图 33.6.2 ”第 一 饭 金 壁 1 





图 33.6.3 ”和 鹤 面 理 图 





step4. 创建 圆 角 1。 选 择 下拉 菜 单 E 入 
圆 角 半径 值 8， 选 取 图 33.6.4 所 示 的 边线 ， 单 击 蕊 确定] 拉 馈 ， 完 成 圆 角 1 的 创建 。 


此 边 为 要 圆 角 对 象 





| 


b) 圆 角 后 


图 33.6.4 ” 圆 角 1 





Step5. 创建 图 33.6.5 所 示 的 特征 一 - 山 缘 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 号 
0 > 本， 在 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 加 选项 ， 在 tenet 文本 
框 中 输入 数值 12， 在 Angle: 文本 框 中 输入 数值 90， 并 在 Radus: 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 
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spne: 后 的 文本 框 ,选取 图 33.6.6 所 示 的 边 , 并 单 击 卫 Eropagate 外 % 馈 , 音 击 闻 吉 定 | 
按钮 ， 完 成 凸 缘 1 的 创建 。 





ma 


图 33.6.5 ”出 缘 1 


选取 此 边线 





图 33.6.6 定义 附着 边 





Step6. 创建 图 33.6.7 所 示 的 特征 一 平面 15。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 史 按 钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 请 济 吕 | 选项 ; 在 大 过 : 文本 框 中 右 击 , 选取 图 33.6.7 所 示 的 平面 
为 参考 平面 ， 在 妨 移 ; 文本 框 中 输入 数值 20， 单 击 . 蕊 确定 上 掖 钮 ， 完 成 平面 15 的 创建 。 


选取 该 平面 


EA 
要 


图 33.6.7 “平面 15 






Step7. 创建 图 33.6.8 所 示 的 特征 一 -曲面 冲压 1。 选择 下 拉 菜 单 本 an 
个 仿 ， 在 Parameters choice : 下拉 列 表 中 选择 肛交 选 项 ， 单 击 Profie: 
后 的 如 按钮 ， 选 取 图 33.6.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.9 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 
天 按钮 ， 退 出 草图 环境 ; 单 击 sseaa Profile :后 的 欧 腔 钮 ， 选 取 平面 15 为 草 绘 平面 ， 绘 
制图 33.6.10 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 本 按钮， 退出 草图 环境 ， 在 HeahtH: 文 本 框 中 输入 数值 
20， 在 眉 RadusR1: 和 加 RadusR2: 文本 框 中 分 别 输入 数值 3 和 4， 单 击 一 确定 | 按钮 ， 完 成 曲 
面 冲压 1 的 创建 。 





草 绘 平面 





图 33.6.8 ”曲面 冲压 1 


实例 33 微波 炉 人 乌金 外 志 的 自 顶 向 下 设计 











图 33.6.9 ”截面 草图 图 33.6.10 ”截面 草图 





Step8. 选择 下 拉 菜 单 国 图 一 多 到 生命 令 ， 创 建 几 何 体 。 选 择 下 拉 菜 单 
一 人， 切换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step9. 创建 图 33.6.11 所 示 的 特征 一 平面 16。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 司 按 旬 |， 
在 下 面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 证 选 项 ， 在 过 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 33.6.11 所 示 的 平 
面 为 参考 平面 ， 在 仿 移 : 文本 框 中 输入 数值 20， 单 击 . 肥 苇 方 向 j 掖 钮 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 
完成 平面 16 的 创建 。 








选取 该 平面 


33.6.11 平面 16 





Step10. 创建 图 33.6.12 所 示 的 零件 特征 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 > 
命令， 选取 平面 16 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.6.13 所 示 的 
截面 草图 ， 在 限制 区 域 的 囊 “ 才 区 :文本 框 中 输入 值 90; 单 击 玫 线 区 域 的 选择 : 文本 框 ， 在 
模型 区 域 选取 长 度 为 25 的 边线 作为 轴线 ， 单 击 一 确定 j 乌 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 








图 33.6.12 旋转 体 1 
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图 33.6.13 ”截面 草图 
stepll， 切 换 工 作 台 。 和 选择 下 拉 菜单 下 汪 一 ，> 
和 -机械 设计 ， mg Generative Sheetmetal Design 命令 ， 切 换 到 角 金 设计 工作 台 。 
step12. 在 特征 树 中 右 击 节 国 有 国 可 全 选项 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 村 2 玉 是 








命令 ， 
Step13. 创建 图 33.6.14 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 1。 选 择 下 拉 菜 单 
EE Es， 远 取 图 33.6.15 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 
在 We 下 拉 列 表 中 选择 有 生 项 ， 单 击 ze 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 得 国 靖 铺 国 为 冲 
压 模具 。 单 击 Paees for opening 00): 文 本 框 ， 选 取 图 33.6.16 所 示 的 面 为 开放 面 ， 在 Be 区域 
的 回 丽 人 iet Raaius: 文 本 框 中 输入 数值 2, 在 Postiononwal 区 域 选 中 国 Postion on aontext 复 选 
框 ; 单 击 








总 形 定 | 控 钮 ， 完 成 用 户 冲压 1 的 创建 。 





此 面 为 附着 面 





图 33.6.14 用 户 冲 压 1 图 33.6.15 ”定义 附着 面 


此 面 为 开放 面 





图 33.6.16 定义 开放 面 


实例 33 微波 炉 人 乌金 外 志 的 自 顶 向 下 设计 


Step14. 创建 图 33.6.17 所 示 的 特征 一 矩形 阵列 1。 选取 用 户 冲 压 1 为 要 阵列 的 对 象 ， 
选择 下 拉 菜 单 EE Transformations 上 国人 Rectangular 全 今 各 弟 一 方向 选 
项 的 参数 : 文本 框 的 下 拉 列表 中 选取 有 和 二 先 项， 在 实名 : 文本 框 中 输入 值 5， 并 在 
间距 ; 文本 框 中 输入 值 60， 在 ”参考 元 素 ; 文本 框 中 右 击 ， 选取 z 轴 为 参考 元 素 , 单 击 区 整 | 
按钮 ， 单 击 总 确定 | 梯 钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 









图 33.6.17 ”和 矩形 阵列 1 






step15. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 上 命令， 创建 几何 体 。 选 择 下 拉 菜 单 


全 仿 ， 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 


Step16. 创建 图 33.6.18 所 示 的 零件 特征 一 一 帆 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 久 
基于 草图 的 特征 a 国富 证 各 





msi 
命令 ;选取 图 33.6.19 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 
33.6.19 所 示 的 截面 草图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列 表 中 选取 葬 于 项 , 在 长度 : 文本 
框 中 输入 值 8， 单 击 一 县 美方 向 jj 校 钮 定义 凸 台 的 方向 ， 单 击 章 确 定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 


创建 。 


图 33.6.18 ”出 台 1 











草 绘 平面 





图 33.6.19 ”截面 草图 
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Step17. 创建 图 33.6.20 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 33.6.20 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 24。 





33.6.20 ” 倒 圆 角 1 





Step18. 创建 图 33.6.21 所 示 的 零件 特征 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 由 2 一 > 
Et 二 命令 ， 在 角度 :中 输入 数值 30， 选 取 凸 台 1 的 六 个 侧面 为 要 拔 横 
的 面 ， 选 取 凸 台 1 的 上 表面 为 中 性 元 素 ， 单 击 .总 确定 校 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 








33.6.21 ” 拔 模 1 


Step19. 创建 图 33.6.22 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 33.6.22 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 





33.6.22 ” 倒 圆 角 2 





Step20. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 ~» 
区 Generative Sheetmetal Design 命令 ， 切 换 到 饭 钨 设计 工作 台 。 
Step21. 在 特征 树 中 右 击 起 国人 三国 本国 节 点 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 用 二 下 








或 





Step22. 创建 图 33.6.23 所 示 的 特征 一 ”用户 冲 压 2。 选 择 下 拉 菜 单 柄 宅 
命令 选取 图 33.6.24 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 WPS 下 拉 列 
表 中 选择 国 晤 和 项， 单 击 ?mh 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 " 听 国 二 二 昌 ywh 丰 模具。 在 
zs 区 域 的 口 PP fillet 到 radius: 文本 框 中 输入 数值 6， 在 Postononwal 区 域 选中 
可 Position on context 复 选 框 ， 单 击 .总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 用 户 冲压 2 的 创建 。 





实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 






选取 该 平面 





33.6.23” 用户 冲压 2 33.6.24 定义 附着 面 





Step23. 创建 图 33.6.25 所 示 的 特征 一 -前 口 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB p> BE 区 
全 今 选 取 图 33.6.25 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.26 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 WPS: 文本 框 中 选取 十 明志 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 剪 口 1 的 创建 。 














33.6.25 ”前 口 1 


EF: 
过 


33.6.26 “和 截面 草图 


Step24. 创建 图 33.6.27 所 示 的 特征 -和 斌 形 阵列 2。 选 取 筋 口 1 为 要 阵列 的 对 象 ， 选 择 
下 拉 菜 单 LE 人， 在 第 一 方向 选项 的 
参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 本 站 由 则 先 项 ,在 等 多 : 文本 框 中 输入 值 10, 在 吴 坚 :文本 
框 中 输入 值 12， 单 击 登 亿 元 率 : 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 yz 平面 作为 参考 元 素 ， 单 击 
第 一 广 癌 选项 , 在 参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 用 2 河 选 项 ,在 实 全 : 文本 框 中 输入 值 
7， 在 间距 :文本 框 中 输入 值 10， 单 击 . 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 矩形 阵列 2 的 创建 。 











CATIA V5-6R2014 实 例 宝典 





33.6.27 “和 矩形 阵列 2 





Step25. 创建 图 33.6.28 所 示 的 特征 一 - 剪 口 2。。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > BE 芭 
个 今 选取 图 33.6.28 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.29 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 TPs: 文 本 框 中 选取 车 寺 出 污 项 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 
总 确定 | 术 包 ， 完 成 前 口 2 的 创建 。 








选取 该 平面 


Tr en 一 ar 一 一 ar 一 1 





33.6.28 ”前 口 2 


[a 
PR 
Ls 


a 


站 


33.6.29 截面 草图 


Step26. 创建 图 33.6.30 所 示 的 特征 一 -矩形 阵列 3。 选 取 剪 口 2 为 要 阵列 的 对 象 ， 选 择 
my LE 人 信 ， 在 第 一 方向 选项 的 
条 涩 : 文本 框 的 下 拉 列表 中 选取 有 二 滞 计 项， 在 实 刚 :文本 框 中 输入 值 9， 在 文本 
框 中 输入 值 12， 单 击 吝 - 方 辐 选项 ， 在 参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 有 sis 竺 项 ， 在 
科 负 :文本 框 中 输入 值 6， 在 中坚: 文本 框 中 输入 值 10， 单 击 过 i 素 :文本 框 ， 在 特征 树 
中 选取 yz 平面 作为 参考 元 素 ， 单 击 总 确定 有 掖 包 ， 完 成 矩形 阵列 3 的 创建 。 
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图 33.6.30 和 算 形 阵列 3 
step27， 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 地 本， 介 建 几何 休 。 选择 下 拉 菜 单 





命令 ,切换 至 零件 设计 工作 人 台 。 

Step28. 创建 图 33.6.31 所 示 的 特征 一 平面 17。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 所 按钮 ; 
在 下 面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 证 选项 ， 在 过: 文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 33.6.31 所 示 的 平 
面 为 参考 平面 ， 在 偏 移 : 文本 框 中 输入 数值 22， 单 击 到 转 方 向 由 按钮 定义 平面 方向 ， 单 击 
章 _ 确 定 久 钮 ， 完 成 平面 17 的 创建 。 






选取 该 平面 





图 33.6.31 平面 17 

Step29. 创建 图 33.6.32 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 
全 仿 ， 选 取 平面 17 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.6.33 所 示 的 
截面 草图 ， 在 限制 区 域 的 第 “二 度 : 文本 框 中 输入 值 90， 在 第 = 角度 : 文本 框 中 输入 数值 90; 
单 击 丙 线 区 域 的 选择 : 文本 框 , 在 模型 区 域 选取 长 度 为 110 的 边线 作为 轴线 ; 单 击 总 确定 jj 
钮 ， 完 成 旋转 体 2 的 创建 。 











图 33.6.32 ”旋转 体 2 图 33.6.33 ”截面 草图 
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Step30. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 pe 世 荆 到 
命令 ， 切 换 到 饭 金 设计 工作 台 。 
step31. 在 特征 树 中 右 击 雹 基 全 亲生 选项 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 本 囊 访 


全 > 人 
命令 。 








攻 。 二 Generative Sheetmetal Design 





Step32. 创建 图 33.6.34 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 3。 选 择 下 拉 菜 单 
于 信 选取 图 33.6.34 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 
Wpe: 下 拉 列 表 中 选择 国 国 沟 项 ， 单 十 ?mh 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 强国 身 xh 
模具 。 在 于 区 域 的 口 各 let Rradiws: 文 本 框 中 输入 数值 3.5， 在 Postionen wall 区 域 选 中 
瑟 Positon on context 复 选 框 ， 单 击 .总 确定 | 控 钮 ， 完 成 用 户 冲 奈 3 的 创建 。 





Fo 











图 33.6.34 ”用户 冲 压 3 





Step33. 创建 图 33.6.35 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 器 

命令 ， 在 绘图 区 选取 图 33.6.36 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 TYP 

下 拉 列 表 中 选择 IE 和] 和 项， 在 Profie: 后 的 文本 框 中 单 击 艾 控 钮 ， 选 取 图 33.6.36 所 示 

的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.37 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 古 _ 确 定 j 按 钮 ， 完 成 附加 狐 金 辟 
1 的 创建 。 











33.6.35 ”附加 饭 金 壁 1 


选取 此 边线 为 附着 边 


MN 
1 \ 1 
| \ 1 
\ 
1 & 1 
1 \ 
1 \ 
1 
1 
a 1 
1 
1 


选取 该 平面 


吉本 这 
一 一 





图 33.6.36 定义 附着 边 
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图 33.6.37 截面 草图 





step34. 选择 下 拉 菜 单 国 图 一 > 上 和 国 命 信 ， 创 建 几 何 体 。 选 择 下 拉 菜 ? 
一 > 上 和 一， 生命 仿 ， 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step35. 创建 图 33.6.38 所 示 的 特征 一 一 平面 18。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 全 按钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 吕 误 训 | 先 项， 在 全 志 : 文 本 框 中 右 击 ， 选 取 图 33.6.38 所 示 的 平 
面 为 参考 平面 ， 在 偏 移 : 文本 框 中 输入 数值 6， 单 击 总 确定 | 榨 钮 ， 完 成 平面 18 的 创建 。 


选取 该 平面 


一 “ == 
| J pC ye 7 
ee / 
Sp E 7 
y Bn Ce / 
te 元 
ee ; 
FS J A 
pe Se / 
EC 7 
" 








) 
图 33.6.38 平面 18 
Step36. 创建 图 33.6.39 所 示 的 零件 特征 一 旋转 体 3。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
Td 有 命令， 选取 平面 18 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.40 所 示 的 
截面 草图 ， 在 限制 区 域 的 这 第 区 :文本 框 中 输入 值 90， 在 第 -角度 : 文本 框 中 输入 值 90; 
单 击 轴线 区 域 的 选择 : 文本 框 , 在 模型 区 域 选取 长 度 为 125 的 边线 作为 轴线 ; 单 击 总 确定 | 术 
钮 ， 完 成 旋转 体 3 的 创建 。 











图 33.6.39 ”旋转 体 3 
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FC---- 3 


图 33.6.40 ”截面 草图 
”Step37. 切 换 工 作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 | 一. 
命令 ， 切 换 到 饭 金 设计 工作 台 。 
step38. 在 特征 树 中 右 击 专 国 国 出厂 转交 坑 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 本 于 访 
命令 。 

Step39. 创建 图 33.6.41 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 4。 选 择 下 拉 菜 单 
四 一 > 相合 今 ， 选取 图 33.6.41 所 示 的 平面 为 附着 面 , 在 
Type: 下 拉 列 表 中 选择 有 mi 项 ， 单 击 zea: 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 各 大 国 本国 为 冲压 
模具 。 在 3 站 区 域 的 局 可 和 11et 到 *adins: 文本 框 中 输入 数值 0.5， 在 Position on wal 区 域 选 中 
避 Posiion on context 复 选 框 ， 单 击 总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 用 户 冲 压 4 的 创建 。 

















此 面 为 附着 面 
i fe 。 






33.6.41 ”用户 冲压 4 









Step40. 创建 图 33.6.42 所 示 的 特征 一 -前 口 3。 选 择 下 拉 菜 单 于 
命令 ， 单 击 殴 按钮， 选取 图 33.6.42 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 
制图 33.6.43 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 的 pe 下 拉 列 表 中 选取 bbs 和 抽 ， 在 
Dept: 文本 框 中 输入 数值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 总 瑞 定 | 按钮， 完成 前 口 
3 的 创建 。 
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Step41. 创建 图 33.6.44 所 示 的 特征 一 -前 口 4。 选 择 下 拉 菜 单 本 间 一 > BE 导 
命令 ， 单 击 艾 按钮， 选取 图 33.6.44 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 
33.6.45 所 示 的 截面 草图 , 在 对 话 框 的 mpe: 下 拉 列 表 中 选取 S23 昌 | 先 项， 在 Dezth: 文 
本 框 中 输入 数值 2, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 , 单 击 总 确定 | 扩 钮 ,完成 剪 口 4 的 创建 。 








图 33.6.45 ”截面 草图 
Step42. 创建 图 33.6.46 所 示 的 特征 _ 剪 口 5。 选择 下 拉 菜 单一 > 
一 > | 四 ja 周到 命令 ， 选 取 图 33.6.46 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.47 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 mps: 下 拉 列 表 中 选取 项 SB 时 Zs 先 员 ， 在 Deptk: 文 本 框 中 输入 数 
值 >， 单 市 一 Reverse Side | 多 乌 调整 轮廓， 单 击 章 确定 j 雪 钮 ， 完 成 前 口 5 的 创建 。 











33.6.46 “前 口 $ 
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33.6.47 ”截面 草图 
Step43. 创建 图 33.6.48 所 示 的 特征 一 一 前 口 6。 选 择 下 拉 末 早 皇上 六 











mp Be k 
eal 从 今 ， 选取 图 33.6.48 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.49 所 示 的 截 
面 草 图; 在 Cutout Type 区 域 的 TYPE: 下 拉 列 表 中 选取 hie starndard 选项 ， 在 琶 1 Limit 区 域 
的 Type: 下 拉 列 表 中 选取 国志， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 总 - 磋 定 jj: 包 ， 
完成 剪 口 6 的 创建 。 


= 一 








a | 
33.6.49 截面 草图 
Step44. 创建 图 33.6.50 所 示 的 特征 一 前 口 7。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > EB 一 > 
网 人 人 ， 单 南欧 按钮， 选取 图 33.6.50 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.51 所 
示 的 截面 草图 ， 在 tom Pe 区域 的 Tpe 下 拉 列 表 中 选取 国志 
nd Tinit 区 域 的 pe 下 拉 列 表 中 选取 加 


总 确定 久 钮 ， 完 成 剪 口 7 的 创建 。 


33.6.48 ”前 口 6 












standard 选项 在 
to |j 先 页 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 








33.6.50 ”前 口 7 
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Step45. 创建 图 33.6.52 所 示 的 特征 一 前 口 8. 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 攻 2 一 > 


命令 ; 在 Cutout Type 区 域 的 Ty¥ype: 下 拉 列 表 中 选取 Ui starndard 选项 


人 ， 和 
End Limit 区 域 的 T¥pe: 下 拉 列 表 中 选取 也 to i ; 先 J 页 ， 单 击 哎 按钮， 选取 图 33.6.52 所 示 的 


平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.53 所 示 的 截面 草图 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
局 确定 匀 钮 ， 完 成 剪 口 8 的 创建 。 






Cut 已 ut ，， 











图 33.6.52 ”前 口 8 





33.6.53 ”截面 草图 





step46. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 园 于 时 人， 完成 零件 模型 的 保存 。 


Step47. 选择 下 拉 菜 单 加 一 > Jj] 折 窗 口 并 保 
存 闭 配 体 文件 。 
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33.7 ”创建 微波 炉 外 壳 顶 孟 


下 面 创建 图 33.7.1 所 示 的 微波炉 外 壳 顶 盖 。 


TOP_COVER 
之 zx 平面 加 边线 上 的 相 切 墙 体 . 5 
2 饭 金 参数 . 1 移 用 户 冲压 . 1 
-车 委 件 几何 体 昼 矩形 阵列 . 1 
wy pd 和 例 用 户 冲 压 .2 
wo 4 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 2 剪 口 . 1 


前 口 .2 

前 口 . 3 
贞 回 前 口 ,4 
如 外 部 参考 
篇 几何 体 . 2 
篇 几何 体 . 3 
- 渴 几何 体 . 4 





图 33.7.1 微波炉 外 这 顶 瘟 模 型 及 特征 树 


Step1. 参照 前 面 两 个 饭 金 件 的 创建 方法 ， 在 装配 环境 新 建 零件 ， 并 将 零件 命名 为 
TOP_COVER， 将 DISH 模型 中 发 布 的 几何 特征 分 别 复制 并 选择 性 粘贴 过 来 。 

Step2. 设置 饭 金 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 几 到 一 > 2 人 命令， 在 
Tidmess ; 文本 框 中 输入 值 0.5, 在 DefeultBend Radius :文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 BendExtremities 先 
项 卡 , 然后 在 [inimum with no relief 了 | 下 拉 列 表 中 选择 由 先 项 , 单 击 时 确定 ji 
钮 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 

step3. 在 特征 树 中 右 击 蕊 国 玫 证 于 国志 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选取 本 证 太 
合 令 。 

SA a 
一 > 命令 ， 中 单 国 六 人 pe 11 为 草 绘 平 面 ， 进 入 草图 环境 ， 
并 绘制 图 33.7.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 总 确定] 校 钮 ， 完 成 第 一 饭 金 壁 1 的 创建 。 














全 











33.7.3 ”截面 草图 
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实例 33 微波 炉 乌 金 外 过 的 自 顶 向 下 设计 





拉 列 表 中 选择 | 5 Flane/Su face 
单 击 文本 框 , 在 特征 树 中 选取 外 部 参考 平面 12 为 终止 面 ,在 所 seanee mes: 下拉 列表 中 选取 
EE 所] 贡 ， 在 Ce 和 ance value: 文 本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 熏 | 按钮， 在 文本 框 中 
给 入 弯曲 半径 为 10mm， 在 对 话 框 中 选中 忘 With Bend 复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 摔 钮 ， 完 成 附加 
饭 金 壁 1 的 创建 。 








33.7.4 ”附加 角 金 壁 1 
选取 此 边线 为 附着 边 





33.7.5 ”定义 附 看 边 
Step6. 参照 Step5 的 操作 步骤 ， 创 建 图 33.7.6 所 示 的 附加 饭 金 壁 2。 


出 


33.7.6 “附加 饭 金 壁 2 
Step7. 创建 图 33.7.7 所 示 的 特征 一 一 点 1 。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 " 按钮 ; 在 
点 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 世 汪 许 项 ; 单 击 曲线 文本 框 , 在 模型 中 选取 图 33.7.7 所 示 的 边线 ， 
并 在 长 度 文本 框 中 输入 数值 8， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 点 1 的 创建 。 





选择 此 边线 。 | Nu 加 | 
放大 图 全 二 
图 33.7.7 点 1 
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Step8. 参照 Step7 的 操作 步骤 ， 创 建 图 33.7.8 所 示 的 点 2。 
[si 创建 此 点 
ina i 
1 1----- 选 择 此 边线 
| 运 有 
图 33.7.8 点 2 





0 
4 人 ， 在 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 四 二， 在 tenoth 
文本 框 中 输入 数值 15， 在 "9s: 文本 框 中 输入 数值 0， 在 Radus': 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 
spine: 后 的 文本 框 ,选取 图 33.7.10 所 示 的 边 ,并 单 击 一 -FEzozagate 中 核 钮 , 单 击 imit 1: 
文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 点 1; 单 击 "it ?文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 点 2; 单 击 
everse Directisnjj 包 调整 方向 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 凸 缘 1 的 创建 。 











图 33.7.9 ”上 则 缘 1 


选取 此 边线 为 附着 边 





图 33.7.10 ”定义 附着 边 
Step10. 创建 图 33.7.11 所 示 的 特征 一 一 点 3。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 " 按钮 ; 
在 让 类 型 : 下拉 列 表 中 选取 四 89 先 项， 单 击 曲 宫 ;文本 框 ， 在 模型 中 选取 图 33.7.11 所 示 的 
边线 ， 并 在 长 度 文本 框 中 输入 数值 8， 单 击 .总 确定 ] 接 钮 ， 完 成 点 3 的 创建 。 


创建 此 点 


一 一 一 一 一 


选择 此 边线 


33.7.11 点 3 


实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 


Step11. 参照 Step10 步 又， 创建 图 33.7.12 所 示 的 点 4。 
创建 此 点 
选择 此 边线 wm  ，  ------ 
| [ 
放大 图 -| 


33.7.12 点 4 
Step12. 创建 图 33.7.13 所 示 的 特征 一 - 凸 缘 2。 选 择 下 拉 菜 单 目 装 
在 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 ES 于 于 各， 在 erat 
文本 框 中 输入 数值 5， 在 Age: 文本 框 中 输入 数值 90， 在 Radus: 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 
击 spne: 后 的 文本 框 ,选取 图 33.7.14 所 示 的 边 , 单 击 二 Eapagats 校 钮 , 单 击 Hmit 1 
文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 点 3; 单 击 "mt 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 点 4; 单 击 
everse Jirectisnj 包 确定 吓 缘 的 方向 ， 单 击 总 确定 | 氛 钮 ， 完 成 凸 缘 2 的 创建 。 









33.7.13” 凸 毕 2 


选取 此 边线 为 附着 边 








人 命 人 ,在 绘图 区 选取 图 33.7.16 所 示 的 边 为 附着 边 , 在 对 话 框 的 Te: 下 
拉 列 表 中 选择 国志， 单 击 Profie: 选项 卡 中 的 驾校 钮 , 选取 图 33.7.16 所 示 的 平面 为 
草 绘 平面 ， 绘 制图 33.7.17 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 . 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 3 的 创建 。 








33.7.15 ”附加 饭 金 壁 3 
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此 边线 为 附着 边 


草 绘 平面 ， 





图 33.7.16 定义 附着 边 


Step14. 参照 Step13 步 又， 创建 图 33.7. 18 所 示 的 附加 饭 金 壁 4。 





33.7.18 ”附加 令 金 壁 4 





Step15. 创建 图 33.7.19 所 示 的 特征 一 附加 饭 金 壁 5。 选 择 下 拉 菜 单一 > 
命令 ， 在 绘图 区 选取 图 33.7.20 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 
的 YPe: 下 拉 列 表 中 选择 国志， 单 击 Pofie: 选项 卡 中 的 欧 按 钮 ， 选 取 图 33.7.20 
所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.7.21 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 四 _ 亚 至 按钮， 完成 附加 铬 
金 壁 5 的 创建 。 








此 边线 为 附着 边 





es ee dd rd eet tt 





33.7.19 ”附加 人 饭 金 壁 $ 33.7.20 定义 附着 边 


实例 33 微波 炉 人 乌金 外 支 的 自 顶 向 下 设计 





图 33.7.21 截面 草图 





step16. 选择 下 拉 菜 单 虑 要 命令， 创建 几何 体 。 选 择 下 拉 菜 单 
一 > LE 一 > WE 请命 令 ， 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step17. 创建 图 33.7.22 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 体 1 。 选 择 下 拉 亲 早 
和 全 邻 ， 选 取 图 33.7.23 所 示 的 平面 为 草 给 
面 , 绘制 图 33.7.24 所 示 的 截面 草图 ; 在 限制 区 域 的 草地 式 : 文本 框 中 输入 值 90; 在 轴线 区 
域 的 选择 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 长 度 为 25 的 直线 作为 旋转 轴 ， 单 击 意 确 定 j 按 钮 ， 完 成 旋转 
体 1 的 创建 。 








年 








图 33.7.22 ”旋转 体 1 图 33.7.23 ”定义 草 绘 平面 





图 33.7.24 截面 草图 





Stepl8. 切 换 工 作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 —p> 
3 人 信 ， 切 换 到 狐 金 设计 工作 台 ， 在 : 本 要 人 有 体 |， 有 十 - 众 
后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Bie 直人 今 ， 

Step19. 创 建 图 33.7.25 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 1。 选 择 下 拉 菜 单 
一 人 人 今 ， 选 取 图 33.7.25 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 
Wpe: 下 拉 列 表 中 选择 有 和 项 ， 单 击 ?me 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 蓝天 国王 国 为 冲压 
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模具 。 单 击 7asss Er sing 四 文本 框 ， 选 取 图 33.7.26 所 示 的 面 为 开放 面 ， 在 区域 的 
[Ne Fillet Rl radius: 文 本 框 中 输入 数值 25， 在 Position on wal 区 域 选 中 辕 Position on context 复 选 
框 ， 单 击 总 瑞 定 上 < 馈 ， 完 成 用 户 冲压 1 的 创建 。 


此 面 为 附着 而 





33.7.25 ”用户 冲压 1 





SS ST 


33.7.26 。 定义 开放 面 


Step20. 创建 图 33.7.27 所 示 的 特征 一 矩形 阵列 1。 选 取 用 户 冲 压 1 为 要 阵列 的 对 象 ， 
选择 下 拉 菜 单 配 交 
项 的 天 数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 县 UL 滞 选 项 , 在 实例 : 文本 框 中 输入 值 4, 并 在 加 中 ; 
文本 框 中 输入 值 35; 单 击 第 = 广 订 选项 , 在 大 数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 有 ai 旋 项 ， 
在 实 全 ;文本 框 中 输入 值 8， 在 月 中; 文本 框 中 输入 值 10， 单 击 者 福元 素 : 文 本 框 ， 在 特征 树 
中 选取 xy 平面 作为 参考 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 


33.7.27 ”和 矩形 阵列 1 





mp> 本 Rectangular au 人 今 ; 在 第 一 方 癌 选 











Step21. 选择 下 拉 菜 单 国 图 一 > 区 命令 ， 创 建 几何 体 。 选 择 下 拉 菜 ， 
一 人 全， 切换 至 零件 设计 工 作 人 台 。 
Step22. 创建 图 33.7.28 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 体 2。 选 择 下 拉 有 玉音 





实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 





命令 ， 选 取 图 33.7.29 所 示 的 平面 为 草 绘 平 


面 , 绘制 图 33.7.30 所 示 的 截面 草图 ; 在 限制 区 域 的 种- 和 角 :文本 框 中 输入 值 90; 在 轴线 区 
域 的 选择 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 长 度 为 30 的 直线 作为 旋转 轴 ， 单 击 硬 确 定 匀 钮 ， 完 成 旋转 
体 2 的 创建 。 





Eeeaeaesessesenesesesesessesesesen 


选取 该 平面 





33.7.28 ”旋转 体 2 33.7.29 ”定义 草 绘 平面 








Step23. 切换 工 作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 一 


eo Generative Sheetmetal Design 命令 ， 切换 到 狐 念 设计 工作 全 夺 澡 EN m. 
后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 BS 和 B26 








| | 


He 
i 
国 | xxa | 


和 


33.7.30 。” 截面 草图 
Step24. 创建 图 33.7.31 所 示 的 特征 一 用 户 冲 压 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 译 


mdj> 
一 全 今 ， 选取 图 33.7.32 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 Ps: 下 拉 列 
表 中 选择 区 项 ， 单 击 ?st 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 ' 啤 国 鲁 国 国 为 站 压 模具 。 单 击 
Faces for opening (0); 文本 框 ， 选 取 图 33.7.33 所 示 的 面 为 开放 面 ， 在 5aae 区 域 的 
Ne fillet Rl radius: 文本 框 中 输入 数值 2.5， 在 Position on wal 区 域 选 中 辐 Position on context 复 选 
框 ， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 用 户 冲压 2 的 创建 。 








Fr- 一 一 一 一 -一 一 一 -一 一 一 一 一 -一 一 一 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 


33.7.31 ”用 户 冲 压 2 
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此 面 为 开放 面 
| 一- 伙 大 本 “站 
此 面 为 附着 面 加 
图 33.7.32 定义 附着 面 图 33.7.33 ”定义 开放 面 


Step25. 创建 图 33.7.34 所 示 的 特征 一 一 矩形 阵列 2。 选取 用 户 冲 压 2 为 要 阵列 的 对 象 ， 
选择 下 拉 菜 单 括 人 、 国 和 Transformations 上 有 
项 的 者 数 : 文 本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 站 由 上 污 项 , 在 实例: 文本 框 中 输入 值 6, 并 在 同 中 ; 
文本 框 中 输入 值 45; 单 击 第 = 广 呵 选项 , 在 才 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 
在 实例: 文本 框 中 输入 值 3， 在 吴忠 : 文本 框 中 输入 值 15， 单 击 枯 汪 元素 : 文本 框 ， 在 特征 树 
中 选取 zx 平面 作为 参考 ， 单 击 -区 畦 j 扩 钮 调整 方向 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 矩形 阵列 2 
的 创建 。 





Rectangular Pattern,.,, 





命令 在 第 -方向 先 








;和 项 ， 





33.7.34 “和 矩形 阵列 2 






Step26. 创建 图 33.7.35 所 示 的 特征 一 一 前 口 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > BE 有 
一 > 国人 人， 在 Cutovt Ts 区 域 的 Tpe: 下 拉 列表 中 选取 多 ta 生 3 ug 和 ) 抱 JTJ， 
在 Bed Linit 区 域 的 TYPe: 下 拉 列 表 中 选取 辐 于 汪 出 交 项 ， 单 击 葬 | 按钮， 选取 图 33.7.35 所 示 
的 平面 为 草 绘 平 面 ,绘制 图 33.7.36 所 示 的 截面 草图 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
局 确定 | 检 包 ， 完 成 前 口 1 的 创建 。 














— 


33.7.35 ”前 口 1 


实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 


33.7.36 截面 草图 






Step27. 创建 图 33.7.37 所 示 的 特征 一 一 剪 口 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > Bo 有 
一 人 仿 在 Cutout TyPe 区 域 的 TYPs: 下 拉 列 表 中 选取 出 sbibbssaha 所 ， 
在 md Linit 区 域 的 mpe: 下 拉 列 表 中 选取 同和 天 选项 ， 单 击 欧 按 钮 ， 选 取 图 33.7.37 所 示 
的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.7.38 所 示 的 截面 草图 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
总 形 定 久 钮 ， 完 成 前 口 2 的 创建 。 











33.7.37 ”前 口 2 


PD ee 


-= -= 


33.7.38 ”截面 草图 






Step28. 创建 图 33.7.39 所 示 的 特征 一 一 剪 口 3。 选 择 下 拉 菜 单 本 一 BE 划 

人 人 ， 在 Catont 7 区域 的 Ps 下 拉 列 表 中 选取 os 

在 md Linit 区 域 的 TPs 下 拉 列 表 中 选取 国事 汪汪 浊 污 项 ， 单 击 罗 | 按钮， 选取 图 33.7.39 所 示 

的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.7.40 所 示 的 截面 草图 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
总 确定 | 拉 急 ， 完 成 剪 口 3 的 创建 。 
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33.7.39 33.7.40 “截面 草图 





Step29. 创建 图 33.7.41 所 示 的 特征 一 -前 口 4。 选 择 下 拉 菜 单 E> BE 攻 
一 > 国有 罗 合 令 ， 在 Cro Tyo 区域 的 Tpe: 下拉 列表 中 选取 So 
在 Bed Limit 区 域 的 TYPs: 下 拉 列 表 中 选取 国语 于 吕 所 扩 项 ， 单 击 欧 按钮， 选取 图 33.7.41 所 示 
的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.7.42 所 示 的 堆 面 草图 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
辣 允 定 上 4 钮 ， 完 成 剪 口 4 的 创建 。 











Spa 


33.7.41 ”前 口 4 


LI- 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
一 一 /| 
i se i dd 


33.7.42 截面 草图 









step30. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 四 一 > 辐 EE 合生， 完成 零件 模型 的 保存 . 
Step31， 选择 下 拉 菜 单 医 辐 一 人 ， 切换 窗口 并 保 
存 装配 体 文件 。 


33.8 ”创建 微波 炉 外 壳 瓜 板 


下 面 创建 图 33.8.1 所 示 的 微波 炉 外 壳 帮 板 。 
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实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 


DOWN_COVER 


地 xy 平面 
A yi 于 
Rh oe 湛 和 矩形 隆 列 . 3 
i 党 矩形 阵列 . 4 
零件 几何 体 4 
女 墙 体 .1 镜像 . 1 


加 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 1 [I 
散 带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 . 2 Ds 
加 带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 . 3 外 部 参考 





鲜 用 户 冲 压 . 1 钨 几何 体 .2 

国 关 .1 瘤 儿 何 体 . 3 

洪 矩形 阵列 . 1 起 竹 儿 何 体 . 4 
让 回 剪 口 . 2 





图 33.8.1 “微波炉 外 壳 底 板 模 型 及 特征 树 


Step1. 参照 前 面 饭 金 件 的 创建 方法 ， 在 装配 环境 新 建 零件 ， 并 将 零件 命名 为 
DOWN_COVER， 将 DISH 模型 中 发 布 的 几何 特征 分 别 复制 并 选择 性 粘贴 过 来 。 
step2. 设置 狐 金 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 全 ,ff 
Thidmess: 文本 框 中 输入 值 0.5, 在 DefautBendRadus: 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 BendExtremites 选 
项 卡 , 然后 在 arrunwthnoraef 。”” 回 下 拉 列 表 中 选择 四 站 全 于 入 单 击 齐 _ 证 儿 > 
钮 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 
step3. 在 特征 树 中 右 击 专 国明 看 邱 时 六 志 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 本 玉 呈 3 
Step4. 创建 图 33.8.2 所 示 的 特征 第 一 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 
. | 人, 在 对 话 框 中 单 击 葬 肪 钮 , 选取 外 部 参考 中 的 平面 
13 作为 草 绘 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 并 绘制 图 33.8.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 图 形 区 域 中 的 箭 
头 定义 方向 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 第 一 角 金 壁 1 的 创建 。 














可 








图 33.8.2 ”第 一 饭 金 壁 1 





图 33.8.3 ”截面 草图 
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Step5. 创建 图 33.8.4 所 示 的 特征 一 一 附加 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 鹤 
命令 , 在 绘图 区 选取 图 33.8.5 所 示 的 边 为 附着 边 , 在 对 话 框 的 mpe: 下 

拉 列 表 中 选择 国志， 在 Profie: 选项 中 单 击 欧 按 钮 ,选取 图 33.8.5 所 示 的 平面 为 草 

绘 平面 ， 绘 制图 33.8.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 | 校 乌 ， 完 成 附加 饭 金 壁 1 的 创建 。 


© 













此 边 为 附着 边 
草 给 二 而 和 
p> EE 
图 33.8.4 ”附加 饭 金 壁 1 图 33.8.5 定义 附着 边 


Step6. 参照 Step5 步骤 ， 创 建 图 33.8.7 所 示 的 附加 饭 金 壁 2。 





33.8.6 ”截面 草图 33.8.7 ”附加 令 金 壁 2 





Step7. 创建 图 33.8.8 所 示 的 特征 一 一 附加 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 

人 命令， 在 绘图 区 选取 图 33.8.9 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 
的 mpe: 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 天 1bt & Inelinstiom 下 拉 列表 中 选取 [国光 项 , 在 
文本 框 中 输入 数值 18， 在 区 国生 的 文本 框 中 输入 数值 90， 在 ssrsnes node; 下拉 列表 中 先 
取 巴 EGG 所 机 ,在 Cewanee walue; 文 木 框 中 输入 数值 1, 在 对 话 框 中 选中 四 With Bend 
复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 3 的 创建 。 








Butomatic 








此 边线 为 附着 边 。 计时 和 全 和 
i 
图 33.8.8 ”附加 人 饭 金 壁 3 图 33.8.9 定义 附着 边 





Step8. 选择 下 拉 菜 单 国 玫 一 地 ， 介 建 几何 休 . 选择 下 拉 菜 单 
| 人， 切换 至 零件 设计 工作 台 。 
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Step9. 创建 图 33.8.10 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 

人 今 ; 选取 图 33.8.11 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.8.11 

所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 加 所 项 ， 在 长度 :文本 框 中 输 
入 值 20， 单 击 一 靶 转 方向 ] 护 乌 ， 单 击 总 确 定 上 | 护 钮 ， 完 成 吊 台 1 的 创建 。 








A ce 


33.8.10” 凸 台 1 33.8.11 ”截面 草图 





Step10. 创建 图 33.8.12 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 想 斌 
人 今 , 选取 图 33.8.12 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 33.8.13 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下拉 列表 中 选取 加 选项 ， 在 长 度 : 文本 框 中 输 
入 值 10; 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 





草 绘 平面 





图 33.8.13 截面 草图 
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Step11. 创建 图 33.8.14 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
个 仿 ; 选取 图 33.8.14 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.8.15 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下拉 列表 中 选取 攻克 项 ， 在 长度 :文本 框 中 输 
入 值 10， 采 用 系统 默认 的 方向 ， 单 击 总 确定 按钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 








草 绘 平面 
图 33.8.14” 同 台 3 图 33.8.15 ”截面 草图 





Step12. 创建 图 33.8.16 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 4。 选 择 下 拉 菜 单 本 器 
人 今 , 选取 图 33.8.16 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.8.17 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 国 于 项 ， 在 长度 :文本 框 中 输 
入 值 10， 采 用 系统 默认 的 方向 ， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 凸 台 4 的 创建 。 








图 33.8.16 ” 凸 台 4 图 33.8.17 ”截面 草图 





Step13. 创建 图 33.8.18 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 模 1。 选 择 下 拉 菜 单一 > 
全 今 , 选取 图 33.8.18 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ; 绘制 图 33.8.19 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 4 项 ， 在 深度 : 文本 
框 中 输入 值 8， 采 用 系统 默认 的 方向 ， 单 击 惠 确 定 匀 钮 ， 完 成 凹 模 1 的 创建 。 

草 绘 平面 


图 33.8.18 四 槽 1 








实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 


图 33.8.19 截面 草图 





Step14. 创建 图 33.8.20b 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 EEB 一 > 
Et 命令 ; 选取 图 33.8.20a 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 
在 角度 :中 输入 数值 20， 单 击 图 形 区 域 的 方向 箭头 调整 拔 模 方向 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 
拔 模 1 的 创建 。 





此 四 个 面 为 要 拔 模 的 面 此 面 为 中 性 面 





b) 拔 模 后 








Step15. 创建 图 33.8.21b 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 
命令 ; 选取 图 33.8.21a 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 
在 角度 :中 输入 数值 20， 采 用 系统 默认 的 拔 模 方向 ， 单 击 古 确 定 匀 钮 ， 完 成 拔 模 2 的 创建 。 





0 面 


此 面 为 中 性 面 -”” 
a) 拔 模 前 





图 33.8.21 拔 模 2 








命令 ; 选取 图 33.8.22a 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 
素 ， 在 角度 :中 输入 数值 20， 采 用 系统 默认 的 拔 模 方向 ， 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 拔 模 3 
的 创建 。 
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此 面 为 中 性 面 






此 四 个 面 为 要 技 模 的 z > 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 33.8.22 拔 模 3 


Step17. 创建 图 33.8.23b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 33.8.23a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 10。 


-HD A 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 33.8.23 ” 倒 圆 角 1 





Step18. 创建 图 33.8.24b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 33.8.24a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 8。 


-el 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 33.8.24 倒 圆 角 2 





Step19. 创建 图 33.8.25b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 33.8.25a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 


AD 一 


a) 倒 轿 条 前 b) 倒 圆 角 后 
图 33.8.25 ” 倒 圆 角 3 








倒 圆 角 4。 选 取 图 33.8.26a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 





Step20. 创建 图 33.8.26b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 


实例 33 微波 炉 饭 金 外 专 的 自 和 项 人 向 下 设计 


-A -” -人 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 33.8.26 ” 倒 圆 角 4 


Ss wy 
J 











Step21. 创建 图 33.8.27b 所 示 到 圆 角 5。 选 取 图 33.8.27a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 


[Sy 二 -LS 


a) 倒 圆 角 前 pb) 倒 圆 角 后 
图 33.8.27 倒 圆 角 5 





和 特有 到 圆 角 6。 选 取 图 33.8.28a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 








Step22. 创建 图 33.8.28b 所 示 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 33.8.28 倒 圆 角 6 


Step23. 创建 图 33.8.29b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 7。 选 取 图 33.8.29a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 


-» A 


a) 倒 圆 角 前 bp) 倒 圆 角 后 
图 33.8.29 “” 倒 圆 角 7 








0 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 cs Dd 


台 ， 在 蕊 国 呈 于 到 时 | 十 , 外 
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Step25. 创建 图 33.8.30 所 示 的 特征 一 用 户 冲压 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
ee 人 合 邻 ， 选取 图 33.8.31 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 ms 下 拉 列 
表 中 选择 区 i 和 黄 ， 单 击 Pme: 文本 框 , 在 特征 树 中 选取 牲 辆 全 二 国 为 冲压 模具 。 在 了 1 
区 域 的 二 本 下文 本 枉 中 条 入 数值 2, 在 国宝 生生 汪 生 六] 区 ;小 十 | 
复 选 框 ， 单 击 一 确定 j 拉 钮 ， 完 成 用 户 冲压 1 的 创建 。 





图 33.8.30 ”用 户 冲 压 1 
此 面 为 附着 面 





图 33.8.31 定义 附着 面 








Step26. 创建 图 33.8.32 所 示 的 特征 一 前 口 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 EB 一 > BE 
一 命令， 选取 图 33.8.32 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.8.33 所 示 的 截 
面 草 图 ， 在 对 话 框 的 WYP: 文本 框 中 选取 国 晤 8 各 所 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
击 总 确定 j 扩 钮 ， 完 成 剪 口 1 的 创建 。 











图 33.8.33 ”截面 草图 
Step27. 创建 图 33.8.34 所 示 的 特征 一 一 兴 形 阵列 1。 在 特征 树 中 选择 剪 口 1， 选 择 下 拉 


实例 33 微波 炉 饭 金 外 去 的 自 和 项 人 向 下 设计 





Rectangular Patterni,,， A 今 ， 和 弟 一 方向 选项 的 苦头: 
文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 用 Li 河 先 项 ， 在 实 列 :文本 框 中 输入 值 7， 并 在 则 中 : 文本 框 中 
输入 值 15; 单 击 种 = 方 呵 选项 , 在 条 数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 
文本 框 中 输入 值 8， 并 在 间 忠 : 文本 框 中 输入 值 11， 单 击 佑 亏 元 素 : 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 
zx 平面 作为 参考 ， 单 击 . 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 








选项 , 在 买 鲍 : 





em 矩形 阵列 1 
Step28. 创建 图 33.8.35 所 示 的 特征 一 一 剪 口 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > Ew 于 
m=—p> Cut Out.,.. 命令 ; 在 Cutout Type 区 域 的 TYPE: 下 拉 列 表 中 选取 区 standard 选项 ， 
在 了 ai Linit 区 域 的 Type: 下 拉 列 表 中 选取 同和 浊 先 项 ， 单 击 蒿 按钮， 选取 图 33.8.35 所 示 
的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.8.36 i 完成 前 口 2 的 创 
建 。 















图 33.8.35 ”前 口 2 图 33.8.36 ”截面 草图 
Step29. 创建 图 33.8.37 所 示 的 特征 一 一 矩形 阵列 2。 在 特征 树 中 选取 甬 口 2， 选择 下 拉 
菜单 括 ，、 革 于 Transformations 全 命令 ;在 第 一 方向 选项 的 驼 数 : 
文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 到 天 上 先 项 ， 在 实 便 :文本 框 中 输入 值 4, 在 由 中 : 文本 框 中 输 
入 值 15; 单 击 这 一 方向 选项 , 在 参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 
本 框 中 输入 值 14， 在 四 中 : 文本 框 中 输入 值 11， 单 击 者 专 元素 :文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 zx 
平面 作为 参考 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 矩形 阵列 2 的 创建 。 





Rectangular Pattern,, 








i 先 抽 ， 在 实例 : 文 





图 33.8.37 和 矩形 阵列 2 
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Step30. 创建 图 33.8.38 所 示 的 特征 一 一 剪 口 3。 选 择 下 拉 菜 单一 > 
一 国人， 在 tmt Tae 区 域 的 mpe 下拉 列表 中 选取 
ea 矶 ， 在 En Linit 区域 的 Type: 下 拉 列 表 中 选取 加 归结 项 ， 单 击 欧 | 按 
钮 ,选取 图 33.8.38 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 33.8.39 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 马 确定 | 
按钮 ， 完 成 剪 口 3 的 创建 。 











33.8.38 “ 剪 口 3 33.8.39 ”截面 草图 


Step31. 创建 图 33.8.40 所 示 的 特征 一 一 兴 形 阵列 3。 在 特征 树 中 选取 前 口 3， 选 择 下 拉 








菜单 皇 六 Transformations * MW Rectangular Pattern... i 人 站 第 一 方向 选项 的 雪 沽 : 
文本 框 的 下 拉 列表 中 选取 驮 ui 二 先 项， 在 东 负 :文本 框 中 输入 值 3, 在 冉 坚 :文本 框 中 输 





入 值 15; 单 击 第 二 太 向 选项 , 在 参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 基 E 尖 选项 ， 在 实例 : 文 


本 框 中 输入 值 13， 在 间距 : 文本 框 中 输入 值 11， 单 击 性 考 元 素 : 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 zx 
平面 作为 参考 ， 单 击 . 总 确定 | 拉 饲 ， 完 成 矩形 阵列 3 的 创建 。 





33.8.40 ”和 窍 形 阵 列 3 





step32. 选择 下 拉 荣 单 国 国 一 时 国生 人 ,创建 几何 体 。 选择 下 拉 荣 : 
于 人 人 ， 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step33. 创建 图 33.8.41 所 示 的 特征 一 平面 15。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 好 按 
钮 ; 在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 丹 鹿 吕 | 先 项 ; 选取 图 33.8.41 所 示 的 平面 作为 参考 ,在 坊 移 : 
文本 框 中 输入 数值 115， 单 击 _ 芝 名 方 向 ‖ 完 义 平面 方向 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 平面 15 
的 创建 。 





实例 33 微波 炉 乌 金 外 过 的 自 顶 向 下 设计 


选取 该 平面 





33.8.41 平面 15 





Step34. 创建 图 33.8.42 所 示 的 零件 特征 -一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 嫩 区 昌 一 
命令 ， 选 取 平 面 15 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.8.43 所 示 的 
截面 草图 ; 在 限制 区 域 的 率 “十 谋 :文本 框 中 输入 值 90; 选取 长 度 为 30 的 直线 作为 旋转 轴 ， 
单 击 .区 畦 六 疝 由 交 钮 调整 旋转 方向 ， 单 击 硬 确 定 | 按 乌 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 

















图 33.8.42 旋转 体 1 图 33.8.43 ”截面 草图 





Ci 切换 工作 台 ， dbo 





Step36. 创建 图 33.8.44 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 2。 选 择 下 拉 菜 单 
峡谷 仿 ， 选取 图 33.8.44 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 
Tpe: 下拉 列表 中 选择 有 生计 项 ， 单 击 ?es 文本 框 , 在 特征 树 中 选取 - 牧 国 上 天国 为 ) 正 
模具 。 单 击 Zees for opening 加 :文本 框 ， 选 取 图 33.8.45 所 示 的 平面 为 开放 面 ， 在 于 区域 
的 [Ho fillet Rl radius: 文本 框 中 输入 数值 2, 在 Position on wall 区 域 选 中 忌 Position on context 复 选 
框 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 用 户 冲压 2 的 创建 。 











此 面 为 附着 面 
图 33.8.44 ”用 户 冲 压 2 
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此 面 为 开放 面 





图 33.8.45 ”定义 开放 面 


Step37. 创建 图 33.8.46 所 示 的 特征 -一 拢 形 阵列 4。 在 特征 树 中 选取 用 户 冲压 2， 选择 
下 拉 菜 4 Transformations 上 全 Rectangular Pattern… 的 令 ; 在 第 一 方 癌 选项 的 
参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 再 先 项 ,在 实例: 文本 框 中 输入 值 10, 并 在 冉 妈 : 文 
本 框 中 输入 值 15， 选 取 Z 轴 为 参考 元 素 ， 单 击 总 确定 上 校 钮 ， 完 成 矩形 阵列 4 的 创建 。 

Step38. 创建 图 33.8.47 所 示 的 特征 一 镜像 1。 选 择 下 拉 菜 单 匡 汪 昌 一 > 
Transformations a | 1irror. 全 ， 单 击 Wrroring plane: 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 yz 平 
面 , 单 击 孔 ment to mirror: 文 本 框 ,在 特征 树 中 选取 矩形 阵列 4 为 要 镜像 的 特征 , 单 击 总 确定 ] 


按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 














图 33.8.46 ”和 矩形 阵列 4 图 33.8.47 镜像 1 






Cutting 





Step39. 创建 图 33.8.48 所 示 的 特征 et 
人 在 Cutout Type 区 域 的 TYPe: 下 拉 列 表 中 选取 芭 有 有 standard 选项 ， 


a 令 ; 
在 ed Timit 区 域 的 WYPs: 下 拉 列 表 中 选取 贡生 于 基 让 加 和 选取 图 33.8.48 所 示 
的 平面 为 草 绘 平面, 绘制 图 33.8.49 所 示 的 截面 草图 , 其 他 采用 系统 默认 设置 , 单 击 总 确定 | 











按钮 ， 完 成 前 口 4 的 创建 。 





33.8.48 ”前 口 4 33.8.49 截面 草图 


实例 33 微波 炉 乌 金 外 过 的 自 顶 向 下 设计 






Step40. 创建 图 33.8.50 所 示 的 特征 一 一 前 口 5。 选 择 下 拉 菜 单一 > | 有 | 
人 仿 ， 在 Post Te。 区域 的 TYPe: 下 拉 列 表 中 选取 字 shubbosdasasde i， 
在 了 ia Linit 区 域 的 mpe: 下 拉 列 表 中 选取 国 时 BE 加 3 和光 项 ， 单 市 鸥 按钮， 选取 图 33.8.50 所 示 
的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.8.51 所 示 的 截面 草图 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
局 形 定 | 按钮 ， 完 成 前 口 5 的 创建 。 











33.8.50 ”前 口 5 





33.8.51 ”截面 草图 





Step41. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 : 一 站 EEE 乓 命令 ， 完 成 零件 模型 的 保存 。 
Step42. 切换 窗口 ， 选 择 下 拉 药 上 a 1 MICROWAVE_OVEH_CASE. CATFPr oduct 选择 下 
立 菜单 本 站 一 局 有 类 命令 ， 完 成 装配 的 保存 。 








全 7 和 昔 


中 


匆 金 设计 实例 


本 章 主 要 包含 如 下 内 容 : 
e@ 实例 34 饭 金 板 
e@e ”实例 35 饭 金 固定 架 


实例 34 似 全 板 


实例 4 饭 金 板 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 狐 金 板 的 设计 过 程 ， 首 先 创建 第 一 令 金 壁 特征 ， 然 后 通过 附加 饭 金 辟 命 
令 和 凸 缘 命 令 创建 了 饭 金 其 余 特征 ， 在 设计 此 零件 的 过 程 中 还 创建 了 壁 前 口 特征 。 下 面 介 
绍 其 设计 过 程 ， 饭 金 件 模型 及 特征 树 如 图 34.1 所 示 。 










SM_BOARD 
之 xy 平面 如 边线 上 的 相 切 墙 体 .2 喝 辐 角 . 6 
Pa 、 瀛 yz 平面 唱 网 角 . 3 加 剪 口 . 2 
os 之 zx 平面 轩辕 角 . 4 皮 同乡.1 
有 BB 路 板 金 参数 .1 如 边线 上 的 相 切 墙 体 . 3 且 , 凸 缘 .2 
、 > s=- 稚 短 件 几何 体 轧 ) 同 角 . 5 葵 凸 缘 . 3 
py 银 墙 体 . 1 榴 口 . 1 喇 呈 练 . 4 
NG £0 边线 上 的 相 切 墙 体 . 1 | 曲 4g 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 4 | Lj 边线 上 的 相 切 墙 体 .7 
~ 唱 同 角 . 1 ts 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 5 
D 唱 网 用. 2 如 带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 . 6 


34.1 ” 饭 金 件 模 型 及 特征 树 
Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 FLOPPY_DRIVE_BRACKET。 
说 明 : 确认 当前 处 于 狐 金 设计 工作 台 ， 如 果 不 在 该 工作 台 ， 可 以 选择 下 坟 菜 单 国 强 
人 全 ， 切 换 到 饭 金 设计 工作 人 台 。 
Step2. 设置 饭 侈 参数。 选择 下 拉 菜 单 括 )、 国 国 ada uaak 人， 在 
hemessg 文本 框 中 输入 值 1， 在 [EteBswRaduss 文 本 框 中 输入 值 0.5;， 单 击 轩 Beemiiesl 先 
下 下 拉 列 表 中 选择 四 先 项 。 单 击 . 癌 确定 | 扩 














项 卡 , 然后 在 IMnimum with no relief 
钮 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 

Step3. 创建 图 34.2 所 示 的 特征 一 一 第 一 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 开 咏 
一 > 了 阐 命 全， 在 对 话 框 中 单 击 够 | 按钮， 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 
并 绘制 图 34.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 第 一 饭 金 壁 1 的 创建 。 


一 





图 34.2 ”第 一 饭 金 壁 1 图 34.3 1 


Step4. 创建 图 34.4 所 示 的 特征 一 一 附加 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 辆 将 
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命令 ， 在 绘图 区 选取 图 34.5 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 PS 下 
拉 列 表 中 选择 国 Sj 二 在 Profie: 选项 中 单 击 欧 按 钮 ， 选 取 模型 的 表面 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 34.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 中 取消 选中 口 下 如 Bend 复 选 框 , 单 击 总 殉 定 | 护 钮 ， 
完成 附加 狐 金 壁 的 创建 。 








草图 平面 
此 边线 为 附着 边 
图 34.4 ”附加 饭 金 壁 1 图 34.5 定义 附着 边 
FF 放大 图 口 | 
1 1 
， | : : 


图 34.6 截面 草图 


-二 ] 

















Step5. 创建 图 34.7b 所 示 到 圆 角 1。 选 择 下 拉 荣 单 E> 
一 > 区 必 和 人， 在 模型 中 选取 要 倒 圆 角 的 边 ， 在 Mw: 文本 框 中 输入 数值 5， 单 
击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


人 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.7 倒 圆 角 1 
Step6. 创建 图 34.8b 所 示 到 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 计 > BB 
一 > 甘 必 清和 人， 在 模型 中 选取 要 倒 圆 角 的 边 ， 在 EW: 文 本 框 中 输入 数值 3， 单 
击 . 总 确定 j 术 钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 


二- 
可 下 














-放大 图 7- 
此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 时. | ee 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 34.8 ” 倒 圆 角 2 
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Step7. 创建 图 34.9 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 臣 浆 Wials 上 
人 命 信 ， 在 绘图 区 选取 图 34.10 所 示 的 边 为 附着 边 , 在 对 话 框 的 Te 下 
拉 列 表 中 选择 ED 汪 沈 项 ， 在 Profie: 后 的 文本 框 中 单 击 艾 | 校 钮 , 选取 模型 的 表面 为 草 给 
平面 ,绘制 图 34.11 所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 中 取消 选中 口 砷 tu Bead 复 选 框 , 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 附加 狐 金 壁 2 的 创建 。 











此 边 为 附着 边 


ee 


34.9 ”附加 饭 金 壁 2 





图 34.11 截面 草图 
Step8. 创建 图 34.12b 所 示 的 特征 一 - 倒 圆 角 3。 选择 下 拉 菜 单 本 一 本 
一 > 区 了 于 和 人， 在 模型 中 选取 要 倒 圆 角 的 边 ， 在 Badiss: 文本 框 中 输入 数值 3， 单 
击 总 确定] 拉 钮 ， 完 成 倒 圆 角 3 的 创建 。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
34.12 ” 倒 圆 角 3 





Step9. 创建 图 34.13b 所 示 的 特征 一 - 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > EM 
一 > 国 工 命令， 在 模型 中 选取 要 倒 圆 角 的 边 ， 在 Radius: 文本 框 中 输入 数值 3， 单 
击 意 _ 确 定 久 钮 ， 完 成 倒 圆 角 4 的 创建 。 


FL 


34.13 ” 倒 圆 角 4 
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step10. 创建 图 34.14 所 示 的 特征 一 附加 饭 爹 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 胃 一 > [到 

全 令 ， 在 绘图 区 选取 图 34.15 所 示 的 边 为 附着 边 , 在 对 话 框 的 ?Ps 下 

拉 列 表 中 选 树 国生 项 ,在 Profie: 后 的 文本 框 中 单 击 欧 | 按钮 , 选取 模型 的 表面 为 草 绘 

平面 ， 绘 制图 34.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 中 选中 书 WthBend 复 选 框 ， 单 击 章 确定 上 
钮 ， 完 成 附加 狐 金 壁 3 的 创建 。 












草图 平面 
< 一 + 人 | 
图 34.14 ”附加 令 金 壁 3 图 34.15 定义 附着 边 


上 一 一 一 一 一 一 一 





34.16 ”截面 草图 





Step11. 创建 图 34.17b 所 示 的 特征 一 - 倒 圆 和 角 5。 选 择 下 拉 菜 单 EB > BE 于 
一 > 国 工 2 命令， 在 模型 中 选取 要 倒 圆 角 的 边 ， 在 Radius: 文本 框 中 输入 数值 5， 单 
击 总 确定 J 扩 钮 ， 完 成 倒 圆 角 5 的 创建 。 


-~ 


~ > ae -> 
' 放大 图 | | 放大 图 
> \ Bp ' 

多 比 边 为 要 倒 圆 角 对 象 一 -~ -i 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


34.17 倒 圆 角 5 





Step12. 创建 图 34.18 所 示 的 特征 一 前 口 1。. 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 > BE 一 > 

命令 ， 选 取 模型 的 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 34.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 

的 mpe 文本 框 中 选取 选项 ， 通 过 单 击 Revarss 5ids |」 掖 钮 和 
Reverse Jirection | 拉 钮 调整 轮廓 方向 ， 单 击 古 确定 |j 近 钮 ， 完 成 前 口 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 34.20 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 4。 选 择 下 拉 菜 单 柄 这 

命令 ， 在 绘图 区 选取 图 34.21 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 

















> 





实例 34 似 全 板 
|; 先 项 ， 在 Profie: 后 的 文本 框 中 单 击 较 按 钮 ， 选 取 图 34.22 
所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 34.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 中 选中 局 Wih Bend 复 选 框 ， 
单 击 总 确定] 校 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 4 的 创建 。 








= 六 
图 34.18 ”前 口 1 图 34.19 截面 草图 


此 边线 为 附 看 边 








-> 


图 34.20 ”附加 令 金 壁 4 图 34.21 定义 附着 边 
选取 该 平面 








是 ; 先 JI 页 ， 在 Frofile: 选项 中 单 击 锣 按钮， 选取 图 34.26 所 示 的 面 为 草 绘 
平面 ， 绘 制图 34.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 中 选中 加 With Bend 复 选 框 ， 单 击 总 确定 jj 
钮 ， 完 成 附加 人 饭 金 壁 $ 的 创建 。 


此 边线 为 附 看 边 





”一 





图 34.24 ”附加 人 饭 金 壁 $ 
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选取 该 平面 











ea 全 仿 ， 在 绘图 区 选取 图 34.29 所 示 的 边 为 附着 边 ,在 对 话 框 的 WP 下 
拉 列 表 中 选择 国志， 在 Profie: 选项 中 单 击 区 | 按钮 ,选取 图 34.30 所 示 的 面 为 草 给 
平面 ， 绘 制图 34.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 中 选中 下 WthBend 复 选 框 ， 单 击 章 _ 确定 j 
钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 6 的 创建 。 





此 边线 为 附 看 边 





RE 本 
er | 
34.28 ”附加 级 金 壁 6 34.29 定义 附着 边 
选取 该 平面 





H 
15 6— > 
图 34.30 “定义 草 绘 平 面 图 34.31 截面 草图 








Step16. 创建 图 34.32b 所 示 的 特征 一 - 倒 圆 角 6。 选 择 下 拉 菜 单 本 是 
一 > 区 必 3 于 人， 在 模型 中 选取 要 倒 圆 角 的 边 ， 在 Badias: 文本 框 中 输入 数值 45， 单 
击 . 总 确定 匀 钮 ， 完 成 倒 圆 角 6 的 创建 。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 





Md od, ot i 
-e-em ee 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 








实例 34 煞 金 板 





全 今 ， 选取 模型 的 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 34.34 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 对 话 框 的 TPs: 文 本 框 中 选取 有 8 先 项 ， 通 过 单 击 Beverse Side 由 扩 钮 和 
Reverse Direction | 安 钮 调整 轮廓 方向 ， 单 击 . 总 确定] 榨 乌 ， 完 成 前 口 2 的 创建 。 








34.33” 檀 口 2 
Step18. 创建 图 34.35 所 示 的 特征 一 凸 缘 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 风 


3 > 于 到 “人 ， 远 取 图 34.36 所 示 的 边 为 凸 缘 附着 边 。 在 对 话 框 的 
asc | rane 在 文本 框 中 输入 什 3， 在 人 文本 框 中 输入 什 





复 选 框 ， 其 他 选项 按 系统 默认 设置 ; 7 完成 凸 缘 1 的 创建 。 


J pe | ~ 
”放大 图 
ee 和 | 


此 边 链 为 





34.35 ” 吓 缘 1 


Step19. 创建 图 34.37 所 示 的 特征 一 一 凸 缘 2。 选择 下 拉 菜 单 国 祷 al 
EE 人 ， 选 取 图 34.38 所 示 的 边 为 凸 缘 附 着 边 。 在 对 话 框 的 
EC Nt 和 I 文本 框 中 输入 值 
90, 在 其 后 的 立 
复 选 框 ， 其 他 选项 按 系统 默认 设置 ， En 完成 目 缘 2 的 创建 。 








此 边 链 为 附着 边 





34.37 ” 凸 缘 2 图 34.38 ”定义 附着 边 


Step20. 创建 图 34.39 所 示 的 特征 一 一 凸 缘 3。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > EE 一 > 
EE > 琴瑟， 进取 图 34.40 所 示 的 边 为 凸 缘 附着 边 。 在 对 话 框 的 
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Psse 本 下 拉 列表 中 选择 攻 这 项 ， 在 fensth 文本 框 中 输入 值 3， 在 ange: 文本 框 中 输入 什 
90, 在 其 后 的 2 下 拉 列 表 中 选择 这 选项; 在 adus: 文本 框 中 输入 值 0.5, 并 选中 四 Tim Support 
复 选 框 ， 其 他 选项 按 系统 默认 设置 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 凸 缘 3 的 创建 。 








到 34.39 ” 凸 缘 3 


Step21. 创建 图 34.41 所 示 的 特征 一 - 凸 缘 4。 选择 下 拉 菜 单 E 训 
人 全， 选取 图 34.42 所 示 的 边 为 凸 缘 附 着 边 。 在 对 话 框 的 
[Base 可 下 拉 列 表 中 选择 攻 选项 ， 在 Lenetr: 文本 框 中 输入 值 3， 在 qe: 文本 框 中 输入 值 
90， 在 其 后 的 2 下 拉 列 表 中 选择 这 选项， 在 Radus: 文本 框 中 输入 值 0.5， 并 取消 选中 
口 Yrimn support 复 选 框 ， 其 他 选项 按 系 统 默认 设置 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 凸 缘 4 的 创建 。 











34.41 ”出 缘 4 





Step22. 创建 图 34.43 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 7。 选 择 下 拉 菜 单 革 器 Wals 上 

时 人， 在 对 话 框 的 Pe: 下 拉 列表 中 选择 攻 和 村 选项 ， 选 取 图 34.44 

所 示 的 边 为 附着 边 , 并 取消 选中 口 和 “也 Beaa 复 选 框 ; 在 [heent: 站 下 拉 列 表 中 选择 国 3 六 世 ， 

并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 5， 在 [rae 辐 下 拉 列 表 中 选择 国 国 法 项 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 
输入 值 180， 单 击 总 确定 J 拉 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 7 的 创建 。 





此 边线 为 附着 边 





34.43 ”附加 饭 金 壁 7 34.44 ”定义 附着 边 


Step23. 你 存 零 件 模型 。 


实例 35 乌金 固定 如 


实例 蚂 号 。 饭 金 国定 架 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 了 饭 金 固定 架 的 设计 过 程 ， 通 过 “ 折 弯 ” 


饭 金 进行 冲压 。 人 狐 金 件 模型 及 特征 树 如 图 35.1 所 示 。 


命令 对 模型 进行 折 弯 操作 ， 再 对 


IMMOBILITY 好 边线 上 的 相 切 墙 体 . 4 
全 xy 平面 Frise 
仿 yz 平面 | 四 从 平面 弯曲 .2 
字 zx 平面 十 地 从 平面 弯曲 . 


饭 金 参数 . 1 之 平面 . 1 


Es 4 
零件 几何 体 Ee 曲面 冲压 . 1 
gj 人 .1 山 镜 像 . 1 
磺 识 别 . 1 上 和 
地带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 . 1 和 用 户 冲 压 . 1 
用 带 咨 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 2 Wp 
-4 





好 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 .3 
加 前 口 . 1 
图 前 口 . 





35.1 ”人 饭 金 件 模型 及 特征 树 





Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 芭 下 一 EL 


令 , 在 系统 弹出 的 “新 建 零 件 ” 对 话 框 中 输入 名 称 IMMOBILITY, 选中 局 局 用 混 设 计 复 选 框 ， 
单 击 总 确定] 扩 钮 ， 进 入 零 部 件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 35.2 所 示 的 零件 特征 一 一 同 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 太 
人， 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 35.3 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 下 拉 列 表 中 选取 地 天 选 项 ， 在 长度: 文本 框 中 输入 值 11， 选 
中 巨匠 复 选 框 ， 在 导 谨 ! 文 本 框 中 输入 数值 1， 选中 启 简 像 范围 复 选 框 。 单 击 章 形 定 j 拉 钮 ， 


CP 








完成 凸 台 1 的 创建 。 


图 35.2 ”出台 1 


Step3. 切 换 工 作 侣 。 
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攻 * 六 renerative Sheetmetal 了 eslEc ， 切换 到 饭 钨 设计 工作 台 , 





Step4. 将 零件 模型 进行 识别 。 选 择 下 拉 菜 单 莱 玖 $+ Recognize... 
Reference face 文本 框 ， 在 模型 区 选取 图 35.4 所 示 的 表面 ， 单 击 .总 确定 | 校 饲 ， 完 成 识别 1 的 
创建 。 

选取 该 平面 





35.4 识别 1 








Step5. 设置 饭 金 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 一 ES 到， 在 
3 > 木 框 中 输入 什 1， 在 村 2 文本 杠 中 输入 值 0.2， 单 击 四 全国 天 
项 卡 , 然后 在 nnmunwithnersef 加 下 拉 列 表 中 选择 UW 和 项 单 击 总 -确定 | 
钮 ， 完 成 饭 金 参 数 的 设置 。 

Step6. 创建 图 35.5 所 示 的 特征 一 附加 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 天 号 ea 

We 出 全 人 ， 在 绘图 区 选取 图 35.6 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 下 
拉 列 表 中 选择 国 Sj] 顺 ， 在 Profie: 选项 中 单 击 罗 | 按钮 ， 选 取 图 35. 7 所 示 的 平面 为 草 
绘 平面 ， 绘 制图 35.8 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 及 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 1 的 创建 。 


此 这 线 为 附着 这 
















图 35.6 定义 附着 边 


选取 该 平面 











Fe RE 在 对 话 框 的 
Type: 下 拉 列 表 中 选择 Sketch Based 选项 ， 在 Profile: 选项 中 单 击 如 | 按钮 ， 选取 图 35.11 所 示 的 


实例 35 人 钥 金 国定 如 


平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 35.12 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 总 确定 | 掖 饥 ， 完 成 附加 饭 金 壁 2 
的 创建 。 
此 边线 为 附着 边 








图 35.9 ”附加 饭 金 壁 2 
选取 该 平面 





图 35.11 定义 草 绘 平面 图 35.12 截面 草图 


Step8. 创建 图 35.13 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 要 

命令 , 在 绘图 区 选取 图 35.14 所 示 的 边 为 附着 边 , 在 对 话 框 的 mpe: 下 

拉 列表 中 选择 E 全 光栅 在 EE 国 > 本 框 中 输入 数值 3， 在 区 到 后 的 文本 框 中 输入 数值 
90， 在 对 话 框 中 选中 下 WithBend 复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 3 的 创建 。 











此 边线 为 附着 这 
放大 图 ~ 


图 35.13 ”附加 饭 金 壁 3 图 35.14 定义 附着 边 
Step9. 创建 图 35.15 所 示 的 特征 一 前 口 |。 选择 下 拉 菜 单 EB > [ae 一 > 
全 仿 选取 图 35.15 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 35.16 所 示 的 截面 草图 ,在 
对 话 框 的 WPs: 文本 框 中 选取 去 先 项 ,通过 单 击 按钮 和 
| 按钮 调整 轮 廊 方 向 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 剪 口 1 的 创建 。 


直 1 


Lo 














Rewerse 1de 




















Rewerse Direction 
































草 给 平面 


Le | 





35.15 ”去 口 1 35.16 截面 守 图 
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Step10. 创建 图 35.17 所 示 的 特征 一 剪 口 2. 选择 下 拉 菜 单 本 间 一 [UN 一 > 

命令 选取 图 35.17 所 示 的 平面 为 草 给 平面， 绘制 图 35.18 所 示 的 截面 草图 , 在 
对 话 框 的 Tps: 文本 框 中 选取 有 屿 二 选项 ， 采 用 系统 默认 的 剪 口 方向 ， 单 击 意 _ 交 定 j 扩 钙 ， 
完成 剪 口 2 的 创建 。 








| 直径 2 
© 
可 








pe 
图 35.17 前 口 2 图 35.18 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 35.19 所 示 的 特征 一 附加 饭 金 壁 4。 选 择 下 拉 菜 单间 一 > LSE 

个 人 ， 在 绘图 区 选取 图 35.20 所 示 的 边 为 附着 边 , 在 对 话 框 的 ?Ps 下 

拉 列 表 中 选择 区 项， 在 Profie: 选项 中 单 击 欧 以 钮 , 选取 图 35.21 所 示 的 平面 

为 草 绘 平面 ， 绘 制图 35.22 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 古 确定 按钮， 完成 附加 饭 金 壁 4 的 
创建 。 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 一 一 一 一 


此 边线 为 附着 边 





35.19 ”附加 饭 金 壁 4 35.20 定义 附着 边 


| | 2 





图 35.21 定义 草 绘 平面 图 35.22 截面 草图 





Step12. 创建 图 35.23 所 示 的 特征 一 一 折 弯 1 。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 > 
Bending k = sa F| 本 二，， 命令 ， 在 Profile: 选项 中 单 击 留 | 按 钊 ， 选取 图 35.23 所 示 的 





取 图 35.25 所 示 的 点 为 固定 点 ， 在 age: 文本 框 中 输入 数值 135， 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 
折 弯 1 的 创建 。 


314 
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选取 该 点 









图 3$.23” 折 诸 1 图 35.24 截面 草图 图 35.25 ”选取 固定 点 





Step13. 创建 图 35.26 所 示 的 特征 一 折 弯 2。 选 择 下 拉 菜 单 生 2 一 
在 Profie: 法 项 中 单 击 葬 腔 钮 ， 选 取 图 35.26 所 示 的 





取 图 35.28 所 示 的 点 为 固定 点 ， 在 qe: 文本 框 中 输入 数值 135， 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 
折 杰 2 的 创建 。 





图 35.26 折 弯 2 35.27 截面 草图 35.28 ”选取 固定 点 


Step14. 创建 图 35.29 所 示 的 特征 一 一 折 弯 3。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
Bending 上 == Bend From Flat... 命令 ， 在 Profile: 选项 中 单 击 列 溢 钙 ， 选取 图 35 29 站 的 








取 图 35.31 所 示 的 点 为 固定 点 ， 在 和 "9e: 文本 框 中 输入 数值 900， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 折 
弯 3 的 创建 。 





图 35.29” 折 弯 3 35.30 ”截面 草图 
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选取 该 点 





35.31 ”选取 固定 点 


Step15. 创建 图 35.32 所 示 的 特征 _ 平面 1。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 到 按钮; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 请 济 玩 项 ， 单 市 他 亿 : 文 本 框 ， 在 模型 区 选取 图 35.32 所 示 的 
平面 为 参考 平面 , 在 仿效 : 文本 框 中 输入 数值 3, 调整 方向 指向 模型 的 外 侧 , 单 击 总 确定 | 
钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 





豆 RadusR2; 文本 框 中 分 别 输入 数值 0.5 和 0.6， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 曲面 冲压 1 的 创建 。 

Step17. 创建 图 35.36b 所 示 的 特征 一 -镜像 1。 选 择 下 拉 菜 单 钙 BB 一 > 
人 单 击 时 ing Plane: 文 木 框 ， 在 特征 树 中 选取 yz 平 
面 ， 单 击 弄 ment to mirror: 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 曲面 冲 太 1， 单 击 总 确定 | 抱 钮 ， 完 成 锐 
像 1 的 创建 。 








1 


选取 此 面 





图 35.33 ”曲面 冲压 1 图 35.34 草图 10 图 35.35 草图 11 


实例 35 乌金 固定 如 


2 
一 一 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 35.36 镜像 1 


Step18. 创建 图 35.37 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 办 按钮 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 网 缠 吕 | 先 项 ; 在 考 专 :文本 框 中 右 击 , 选取 xy 平面 , 在 坊 苞 : 文 
本 框 中 输入 数值 9， 单 击 . 硬 甘 方向 J 定义 平面 方向 ; 单 击 总 确定 j 控 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 





We 


让 


图 35.37 平面 2 


step19. 选择 下 拉 菜 单 EER BRE 4. 创建 几何 体 。 

Step20. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 > a 
令 ， 系 统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 1 切换 至 零件 设计 工作 台 。 

step21. 选择 下 拉 菜 单 EE 和 单 击 芭 俯 
钮 , 选取 yz 平面 为 草图 平面 , 并 绘制 图 35.38 所 示 的 截面 草图 , 单 击 蝶 按钮 退出 草图 环境 。 
在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列表 中 选取 国 国 选项 ， 在 长度 : 文本 框 中 输入 值 2.5, 选中 
豆 镇 像 范围 复 选 枉 ， 单 击 瑟 殉 定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 





平面 2 














35.38 ”创建 折 弯 线 
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Step22. 切换 工作 台 。 选 择 下拉 菜 单 EE 一 局 2 丽人 一 > 
命令 ,切换 至 饭 金 设计 工作 台 . 在 况 国 本 末 上 右 击 ,然后 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step23. 创建 图 35.39 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 1. 选 择 下 拉 菜单 力 讼 aa 

个 仿 ， 在 TTPe: 下 拉 列 表 中 选择 有 和 六 项 ， 单 击 ?me 后 的 文本 框 ， 在 
特征 树 中 选取 蕊 朵 名 王 国 作为 冲压 模具 ， 选 取 凸 台 2 的 两 个 侧面 为 开放 面 ， 选 中 
避 Position on context 复 选 枉 ， 单 击 总 确定 | 六 钮 ， 完 成 用 户 冲压 1 的 创建 。 














”~- 局 





二 


35.39 ”用 户 冲 压 1 





Step24. 创建 图 35.40b 所 示 的 特征 一 一 镜像 2。 选 择 下 拉 菜 单 EE p> RB 


aa 人 信 ， 单 击 Wrrorins ?lane; 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 yz 平面 ， 单 击 
enent to mirror 文本 框 , 在 特征 树 中 选取 用 户 冲压 1, 单 击 总 确定 jj 馈 , 完成 镜像 2 的 创建 。 


N= 0 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
35.40 ”镜像 2 








Step25. 同 理 ， 可 创建 图 35.41 所 示 的 镜像 3。 
用 i 从 i 
n ee 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 35.41 镜像 3 





Step26. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 : 一 =p | 后 是 谍 加 命 今 ， 即 可 保存 零件 模型 。 


模型 的 外 观 设 置 与 


本 章 主 要 包含 如 下 内 容 : 
@ 





实例 36 贴图 贴画 及 演 染 实例 
e ”实例 37 机械 和 零件 泻 染 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


实例 号 6 


本 实例 讲解 了 如 何在 模型 表面 进行 贴图 ， 并 对 贴图 后 的 模型 进行 泻 染 的 整个 过 程 ， 如 
图 36.1a 所 示 。 

Task1. 准备 贴画 图 像 文件 

在 模型 上 贴图 ， 首 先 要 准备 一 个 图 像 文 件 ， 这 里 编者 已 经 准备 了 一 个 人 驹 有 文字 的 图 像 
文件 decal.bmp， 如 图 36.1b 所 示 。 下 面 主 要 介绍 如 何 将 图 像 文件 decal.bmp 处 理 成 适合 于 
Catia 贴画 用 的 图 片 。 





贴图 贴画 及 泻 染 实例 








a) 模型 b) 图 像 文件 
图 36.1 在 模型 上 贴图 


Task2. 创 建 装 配 文 件 
新 建 装配 文件 。 进 入 零 部 件 装 配 工 作 台 。 
Task 3. 在 模型 的 表面 上 设置 贴画 外 观 
Stepl. 切换 界面 。 选 择 下 拉 菜 单 庆 下 一 
step2. 打开 文件 . 激活 锡 轩 时 于 于 

令 ， 选 取 D:\catins2014\work\ch36\Block.CATPart。 
Step3. 打开 贴画 文件 。 单 击 “ 应 用 材料 ”工具 栏 中 的 痪 按钮 ， 系 统 弹出 “贴画 ”对 


话 框 。 在 结 哲 选项 卡 下 单 击 上 按钮， 选择 D:\catins2014\work\ch36\decal.bmp。 
Step4. 定义 放置 面 。 单 击 图 36.2 所 示 的 模型 表面 。 


_ > ef 选取 该 平面 


36.2 ”定义 放置 面 






- 





实例 36 贴图 贴画 及 演 染 实例 


Step5. 定义 参数 。 在 如 区 域 选 中 焉 4 复 选 框 ， 在 38 文本 框 中 输入 数值 90， 同 时 调 
节 对 话 框 中 的 滑轮 ， 使 图 片 处 于 合适 的 位 置 。 结 果 如 图 36.3 所 示 。 











36.3 ”贴图 显示 


Step6. 单 击 昭明 选项 卡 ， 选 中 后 使 用 表明 新 色 复 选 框 ， 单 击 副 按钮， 系统 弹出 “拾取 透 
明 颜 色 ” 对 话 框 ， 单 击 字体 中 的 绿色 区 域 ， 使 适量 网 :显示 出 绿色 ,然后 单 击 总 确定 jj 和 |， 
完成 背景 颜色 的 设置。 

Step7. 在 “贴画 ”对 话 框 中 单 击 总 确定 jj 饥 ， 完 成 贴画 的 插入 ， 结 果 如 图 36.4 
所 示 。 











36.4 ”贴图 显示 


Task4. 对 模型 进行 泻 染 

Stepl. 单 击 “ 应 用 材料 ”工具 栏 中 的 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 库 〈 只 读 )” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 :文本 框 ， 选 中 “DS Light Blue” 选 项 ， 并 将 其 拖 动 到 网 形 区 域 中 ， 
图 形 显示 出 颜色 。 

Step3. 单 击 “ 演 染 ”工具 栏 中 的 较 按 钮 ， 可 以 进行 对 模型 的 快速 泻 染 。 

Task5. 保存 模型 


保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 BE 一 > 辐 到 时 和 人 ， 即 可 保存 零件 模型 





CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


实例 加 了 机 械 零 件 泻 染 


下 面 介绍 使 用 CATIA 进行 机 械 和 零件 泻 染 的 一 般 过 程 ， 泻 染 效 果 如 图 37.1 所 示 。 





37.1 演 染 图 


Task1. 导入 模型 文件 





Step1. 新 建 装配 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 葬 畏 一 > | 此 上 到 舍 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选取 本 项， 单 币 [ 仿 确 定 上 4 钮 ， 条 统 进入 装配 工作 台 。 

Step2. 进入 “图 片 工作 室 ” 工 作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 基 天 一 
站 本 这 酒 命令， 系统 即 进入 到 图 片 工作 室 工作 台 。 

Step3. 引入 部 件 。 在 特征 树 中 选中 昂 ] 于 于 开 副将 项 ， 使 其 处 于 激活 状态 。 选 择 下 拉 菜 
单 本 、 全 命令 ,打开 D:\catins2014\work\ch37\instance_engine.CATPart 文 
件 。 

Task2. 设置 模型 外 观 属性 

stepl. 单 击 “ 应 用 材料 ”工具 栏 中 的 锅 按 钮 ， 系 统 弹 出 “ 库 〈 只 读 )” 对 话 框 。 

Step2. 在 对 话 框 中 单 击 局 3 选项 卡 ， 选 中 “Aluminium” 选 项 ， 将 其 拖 动 到 模型 上 ， 
即 可 将 选中 的 材质 添加 到 模型 上 ， 如 图 37.2 所 示 。 单 市 [总 确 定 | 扩 馈 ， 

注意 ; 此 处 添加 的 外 观 材质 必须 在 “ 带 材料 着 色 ” 的 泻 染 样式 下 才能 观察 得 到 。 





基础 结构 一 








实例 37 机 械 零 件 演 多 





37.2 ”添加 材质 


Task3. 添加 展示 室 环 境 


Step1. 添加 立方 体 环境 。 单 击 “ 场 景 编辑 器 ”工具 条 中 的 “创建 箱 环境 ”按钮 名， 添 
加 环境 后 ， 模 型 如 图 37.3 所 示 。 在 特征 树 中 显示 出 环境 各 个 墙壁 特征 ， 如 图 37.4 所 示 。 


L a nm 
号-Applications 





图 37.3 ”添加 立方 体 环境 图 37.4 ”特征 树 


Step2. 调整 环境 大 小 。 RN “+ 显示 
出 睛 本 遍 国 先 项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 访 草 阁 3 命令 ， 系 统 弹 
出 “环境 定义 ”对 话 框 ， 在 开车 区 域 中 设置 图 37.5 所 示 的 参数 ， 结 果 如 图 37.6 所 示 。 





Fr|soo mn 
FT 站 000 mn [图 


定 | 虽 了 消 | 
37.5 “定义 环境 ”对 话 框 37.6 ”调整 环境 大 小 





Step3. 调整 环境 位 置 。 单 击 “ 视 图 ”工具 条 中 的 贺 按 钮 ， 将 视图 调整 到 俯视 图 状态 
在 对 话 框 位 置 沪 向 区 域 的 1 文本 框 中 输入 值 455.0， 将 环境 中 某 一 墙壁 靠 到 模型 底部 ， 如 
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图 37.7 所 示 。 





37.7 调整 位 置 


Step4. 设置 场景 环境 贴 网 。 








结果 如 图 37.8 所 示 。 





图 37.8 ”地 板 图 案 
(2 ) 设置 墙壁 图 案 。 在 “环境 定义 ” 对 话 框 的 增 性 落 构 区 域 分 别 选 中 Ba | | “ER 


sl 按钮 , 系统 弹出 “选择 文件 ”对 话 框 , 选取 图 片 wall.jpg， 
天 人 | 按钮 ， 结 果 如 图 37.9 所 示 。 












37.9 ”墙壁 图 案 


(3) 设置 天 花 板 图 案 。 在 “环境 定义 ”对 话 框 的 尝 体 车 和 区 域 选中 “ 东 ” 选 项 , 在 结构 定 用 


实例 37 机 械 零 件 演 多 


区 域 单 击 剧 按 钮 ， 系 统 弹 出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 取 图 片 skyjpg， 单 击 [ 漠 加 | 入 馈 ， 
结果 如 图 37.10 所 示 。 单 击 “环境 定义 ”对 话 框 中 的 | 一 邢 宣 | 拉 馈 ， 完 成 环境 的 定义 。 





图 37.10 “天花板 图 案 
Task4. 创建 聚 光 源 


Step1. 添加 光源 。 单 击 “ 场 景 编辑 器 ”工具 条 中 的 “创建 聚 光 源 ”按钮 “， 系 统 自 动 
产生 一 个 光源 ， 可 以 将 光源 拖 动 到 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 37.11 所 示 。 








37.11 添加 光源 


Step2. 定义 光源 属性 。 

(1) 在 特征 树 中 单 击 电 七 洞 选项 前 的 “+ ”， 然 后 选中 葬 油 图 选 项， 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选取 区 生生 下 二 下 的 本 2 合 仿 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

(2) 定义 光源 照明 属性 。 单 击 号 蜡 选项 卡 ， 在 光 温 区域 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 芽 2a 
选项 ， 在 器 度 后 的 文本 框 中 输入 光源 强度 为 1.8， 在 是 攻 区 域 的 县 曲 下 拉 列 表 中 选择 
i 先 7 贡 ， 在 过 尼 示 病 文本 框 中 输入 数值 3819， 在 指数 文本 框 中 输入 数值 1。 

(3) 定义 光源 区 域 属性 。 单 击 医 三 选项 卡 ， 在 类 型 下拉 列表 中 选取 加 首先 项 ， 其 他 参 
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数 采 用 系统 默认 设置 值 ， 结 果 如 图 37.12 所 示 。 





37.12 ”设置 光源 属性 


(4) 定义 光源 位 置 。 单 击 位 蝇 选项 卡 ， 在 原点 区 域 的 *、Y、? 文 本 框 中 分 别 输入 数值 
-2078、1744、121.3， 同 时 在 八 考 轴 区 域 中 选中 思想 型 单 选项 。 

(5) 单 市 [ 仿 确 定 上 和 乌 ， 完 成 光源 的 设置 。 

Task5. 创建 照相 机 视图 

单 击 “ 场 景 编辑 器 ”工具 条 中 的 “创建 照相 机 ”按钮 训 ， 视 图 区 出 现 照 相机 边框 ， 调 
整 相机 的 焦点 (视图 区 两 个 绿色 的 点 ) 至 图 37.13 所 示 的 位 置 (大 概 位 置 即 可 )。 





37.13 ”添加 照相 机 


Task6. 新 建 扫 摄 并 泻 梁 图 像 


Step1. 新 建 拍摄 。 
(1) 单 击 “ 泻 染 ” 工 具 条 中 的 “创建 拍摄 ”按钮 加， 系统 弹出 图 37.14 所 示 的 “拍摄 
定义 ”对 话 框 。 





实例 37 机 械 零 件 演 多 


拍摄 名 称 : 提拔 1 
帧 | 质量 | 间接 照明 | 动画 | 效果 | 
场景 
刻 4 照相 机 : | 照相 机 1 "| 
环境 : | 环境 1 "| z 
上 可 用 ds 
光 潭 : 1 1 
二 上 上 一 一 
” 


图 个 去 小 


评 小 一 上 一 一 大 名 [5 图 : [5 图 你 


比率 ”已 预定 只 : 图 "| 
部 自 定 以 : 上 3333 同 





屏幕 : 1260xl02d 
输出 
国 名 在 屏 昔 上 





ET 





37.14 “ 担 摄 定义 ”对 话 框 


(2) 定义 帧 属性 。 单 击 贤 选项 卡 ， 在 照相 机 :下 拉 列 表 中 选择 昌 
钮 预览 照相 机 视图 。 

(3) 定义 拍摄 质量 。 单 击 质量 选项 卡 ， 在 泻 染 区 域 的 反射 : 、 折 射 : 和 砾 弹 : 文本 框 中 分 
别 输入 数值 3、2、5， 同 时 在 精确 度 区 域 中 将 精确 度 调 到 最 高 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 
值 ， 单 击 [确定 上 交 钮 ， 完 成 拍摄 定义 。 

Step2. 泻 染 拍 摄 。 单 击 “ 演 染 ” 工 具 条 中 的 “ 泻 染 拍摄 ”按钮 本 8， 系 统 弹出 图 37.15 
所 示 的 “ 演 染 ”对 话 框 。 单 击 “ 泻 染 ” 对 话 框 中 _ 嘱 | 按 钮 ， 即 可 预览 泻 染 图 ， 结 果 如 图 
37.16 所 示 〈( 泻 染 后 的 效果 参见 随 书 光 副 文件 D:\catins2014\work\ch37\ok\ph1.doc)。 





选项 ， 单 击 国 按 


= Ee 














当前 拍摄 : 


一 | 
.= 口 





视点 : 照相 机 1 深 理 : 是 最 喀 素 集 :; 理 
环境 : 环境 1 阴 彩 : 是 全 局 昭明: 否 
活动 朱 沪 : 1 抗 名 各 : 是 集散 : 柯 
图 泗 : 300 x800 像素 | 动画 : 无 字段 深度 ; 理 
生出 : 在 屏 骨 上 压 纺 程序 设置 | 次 3 : 条 

盏 


37.1$ “ 演 染 ”对 话 框 
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图 像 已 另存 汶 : CADDOCUNE ”1AWab2wLOCALS LTampACatiaRerder .ti 


wm 





37.16 泻 染 图 片 


Step3. 保存 泻 染 图 。 单 击 “ 正 在 泻 染 输出 ”对 话 框 中 的 “另存 为 ”按钮 图 |， 系 统 弹出 
“另存 为 ” 对话 框 ， 在 | 怪人 ss 人 下拉 列表 中 选择 是 ED 本 雪 竺 贡 ， 输 入 文件 名 称 
为 “picture”， 单 击 [加 村 | 光 馈 ， 即 可 保存 演 染 图 。 

Step4. 保存 模型 文件 。 








本 章 主要 包含 如 下 内 容 : 


实例 38 ”淋浴 把 手 
实例 39 ”吹风 机 


[MA 造型 设 i 


实例 


CATIAV5-6R2014 实 例 宝 上 典 
实例 号 忍 淋浴 把 手 


下 面 通 过 淋浴 把 手 曲面 造 型 范例 ,来 说 明 IMA 曲面 造型 的 一 般 过 程 ， 由 此 读者 可 以 体 
会 到 CATIA IMA 在 曲面 零件 整体 造型 中 的 便捷 、 高 效 之 处 。 
模型 及 特征 树 如 图 38.1 所 示 。 





mzzle handle 
人 xy 平 各 
< 全 yz 平 加 
< zx 平 加 
零件 几何 体 
< 多 持 闭 曲面 . 1 
-志和 总 体 .1 
出 -加 | 止 槽 . 1 


时 = ret su 








4 subdivision Surface. 1 


38.1 ”模型 及 特征 树 


Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单一 > 23 
令 ， 输入 零件 名 称 muzzle_handle， 取 消 选中 口 启用 混合 设计 复 先 框 ， re—— 进入 
IMA 形状 设计 工作 台 。 

Step2. 选项 设置 。 选 择 下 拉 菜 单 革 蝇 国 命 令 ， 系 统 弹出 “选项 ”对 话 框 。 
在 “选项 "对话 框 左 侧 的 树 中 单 击 局 形状 节点 下 的 习 ES 改选 项 ,然后 在 右 侧 ceaeaa 
选项 卡 Frimitiwve Creation Center Mode 区 域 选中 站 Drielin centered ie 单 击 . 蕊 确定 | 

Step3. 新 建 几 何 图 形 集 。 选 择 下 拉 菜 单 辆 弃 iis 出 介 仿 ， 和 未 统 弹 出 图 
38.2 所 示 的 “插入 几何 图 形 集 ” 对 话 框 ， 在 入 :文本 框 中 输入 “ref_surf”， 单 击 .总 确定 | 
钮 。 

Step4. 调整 视图 方位 。 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 “ 爷 视图 ”按钮 全 ， 将 视图 方位 调整 
到 仰视 方位 。 

Step5. 创建 柱 形 曲 面 。 选 择 下 拉 菜 单 革 Bp> i 
命令 ， 在 图 形 区 中 创建 图 38.3 所 示 的 柱 形 曲面 。 




















实例 38 涝 浴 把 拖 


插入 几何 图 形 集 







阁 称 : Fef_ surt 


人 [mazzle_ handle "| 
特征 : 





38.2 “插入 几何 图 形 集 ”对 话 框 38.3 ” 柱 形 曲 面 


Sm | 





Step6. 调整 柱 形 曲面 形 状 。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Affinity” 按 钮 岁 ， 然 后 单 击 碟 按 


钮 ， 再 单 击 国 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 38.4 所 示 的 参数 ， 然 后 单 
击 总 确定 j 检 钮 ， 结 果 如 图 38.5 所 示 。 


hffinitw | 
Fx = 于 mw ”图 
Fz = Fomw ”图 


全 确定 | 地 取消 | 
< 





38.4 “Affinity” 对 话 框 38.5 ”调整 圆柱 面 形状 


Step7. 设置 变换 中 心 。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Translation” 按钮 屿 ， 选 择 图 38.6 所 示 


的 单元 网 格 ， 然 后 单 击 旱 按钮 ， 在 “Translation” 对 话 框 中 设置 图 38.7 所 示 的 参数 ， 单 击 
辣 确 定 ]44， 





选取 该 单元 网 格 





EE 


38.6 ”定义 参照 面 38.7 “Translation ”对 话 框 





WW TNA — Face Cuttineg 


Step8. 网 格 分 割 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 总 有 命令， 在 工具 控制 板 
中 确认 加 按钮 被 按 下 ， 单 击 硬 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Number Of Sections” 对 话 框 中 输入 
值 1， 然 后 单 击 章 形 定 | 按 钮 ， 选 取 图 38.8 所 示 的 网 格 边线 为 分 割 对 象 ， 单 击 加 按钮 完成 
分 割 ， 结 果 如 图 38.9 所 示 。 
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38.9 ”网 格 分 割 | 1 





命令 ， 在 工具 控 
制 板 中 单 击 “Affinity” 按 钮 劈 和 “ 面 ” 按 钮 时 ;选取 图 38.10 所 示 的 顶部 单元 格 为 编辑 对 
象 ， 单 击 转 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 38.11 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 
局 确 定 ]j 钮 ， 结 果 如 图 38.12 所 示 。 














选取 此 单元 格 
CE= 0.000 m > 
me YY = 55.000 mm > 
“和 = 55.000 mm > AI 2 和 2 
2 hifinitw | 


me : sg 三 Barn 图 
| Fy = Brmn 峡 


。 
38.10 ”选取 替 引 对 象 38.11 “Affinity” 对 话 框 
。 7 p> = 8.000 mm > 


38.12 ”局 部 对 称 罕 引 1 


step10. 旋转 编辑 1。 在 工具 控制 板 中 单 击 辟 拉 钮 ， 单 击 兢 按钮， 在 系统 弹出 的 
“Rotation” 对 话 框 中 设置 图 38.13 所 示 的 参数 ; 然后 单 击 砷 确定 匀 钻 ， 结果 如 图 38.14 所 


一 


人 小。 





Step11. 平移 编辑 1。 在 工具 控制 板 中 单 击 吃 按钮 和 佬 按钮 ; 选取 图 38.15 所 示 的 网 格 
为 平移 对 象 ; 单 击 二 按钮 , 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 中 设置 图 38.16 所 示 的 参数 ; 


实例 38 涝 浴 把 拖 


然后 单 击 硬 确定 久 钮 ， 结 果 如 图 38.17 所 示 。 







Rix = Fsoass ”图 
Ry Pass Ee 
bi Pass 坪 


总 取消 | 预览 | 
38.13 “Rotation” 对 话 框 


选取 此 网 格 





38.15 ”选取 平移 对 象 38.16 “Translation” 对 话 框 





38.17 平移 编辑 1 


Step12. 比例 吸附 1。 在 工具 控制 板 中 的 编辑 区 域 单 击 “Attraction ” 按钮 >， 采用 默认 
的 图 38.18 所 示 的 网 格 边线 ， 在 工具 控制 板 中 单 击 三 按钮， 在 系统 弹出 的 “Weight” 对 话 
框 中 输入 值 85 (图 38.19)， 然 后 单 击 总 确定 上 扩 包 ， 结 果 如 图 38.20 所 示 。 


选取 此 边线 







Weleht = F5 财 


EL 
38.18 选取 网 格 边线 38.19 “Weight” 对 话 框 


Step13. 平移 编辑 2。 在 工具 控制 板 中 确认 跤 按钮 和 . 芭 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 38.21 所 
示 的 边线 为 平移 对 象 ; 单 击 三 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 中 设置 网 38.22 
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所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 . 总 确定 jj 扫 乌 ， 结 果 如 图 38.23 所 示 。 


选取 此 边线 





图 38.20 ”编辑 结果 图 38.21 选取 平移 对 象 





38.22 ” “Translation” 对 话 框 38.23 平移 编辑 2 
Step14. 平移 编辑 3。 在 工具 控制 板 中 确认 贱 按 钮 和 和 校 钮 被 按 下 ; 选取 图 38.24 所 


示 的 边线 为 平移 对 象 ， 单 击 三 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 中 设置 图 38.25 
所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 一 确定 色 钮 ， 结 果 如 图 38.26 所 示 。 






选取 此 边线 








ee| Sy) 
“~ 旺 


38.24 ”选取 平移 对 象 38.25 “Translation” 对 话 框 








38.26 平移 编辑 3 





Step15. 网 格 分 割 2。 选 择 下 拉 沈 单 岳 作 个 仿 ， 在 工具 控制 
板 中 确认 师 按 钮 被 按 下 ， 单 击 量 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Number Of Sections ”对 话 框 中 输 


实例 38 洒 浴 把 拖 


入 值 1， 然 后 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 选 取 图 38.27 所 示 的 网 格 边线 为 分 割 对 象 ， 单 击 罗 按钮 ， 
完成 分 割 ， 结 果 如 图 38.28 所 示 。 


选取 此 边线 











图 38.27 选取 分 割 对 象 

Step16. 平移 编辑 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 次 人 合 邻 ， 在 工具 控制 板 

中 单 击 蜗 按钮 和 . 友 按 钮 ， 选取 图 38.29 所 示 的 两 条 边线 ( 按 伯 Ctrl 键 ) 为 平移 对 象 ; 单 击 

辆 按钮 ,在 系统 弹出 的 “Translation ”对 话 框 中 设置 图 38.30 所 示 的 参数 ， 然后 单 击 辣 玛 定 | 
按钮 ， 结 果 如 图 38.31 所 示 。 








38.30 “Translation” 对 话 框 


图 38.31 平移 编辑 4 
Step17. 平移 编辑 5。 在 工具 控制 板 中 单 击 路 按钮 和 反 榨 钮 ， 选 取 图 38.32 所 示 的 边 
线 为 平移 对 象 ; 单 击 硬 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation ”对 话 框 中 设置 图 38.33 所 示 的 参 
数 ， 然 后 单 击 理 确定 | 护 钮 ， 结 果 如 图 38.34 所 示 。 


选取 此 两 条 边线 


i 





图 38.32 ”选取 平移 对 象 图 38.33 “Translation ”对 话 框 35 
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38.34 “平移 编辑 $ 





Step18. 表面 细 分 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 四 人， 在 工 具 控制 
板 中 单 击 量 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Sbudivision Ratio” 对 话 框 中 输入 值 0.7， 单 击 总 确定 jj 
钮 ， 在 图 形 区 中 选取 图 38.35 所 示 的 网 格 表面 为 细 分 对 象 ， 单 击 铭 按钮， 完成 表面 细 分 ， 
结果 如 图 38.36 所 示 。 





图 38.35 ”选取 细 分 对 象 图 38.36 ”表面 细 分 
Step19. 表面 细 分 2。 在 图 形 区 中 选取 图 38.37 所 示 的 网 格 表面 为 细 分 对 象 ; 单 击 四 按 
钮 ， 完 成 表面 细 分 ， 结 果 如 图 38.38 所 示 。 详 细 操 作 过 程 参 照 Step18。 


选取 此 单元 格 





图 38.37 选取 细 分 对 象 图 38.38 ”表面 细 分 
Step20. 局 部 对 称 牵引 2。 选择 下 拉 菜 单 质 履 . MF IIMA ~ Modification 命令 ， 在 工具 控 
制 板 中 单 击 距 按 钮 和 镭 按 钮 ， 选取 图 38.39 所 示 的 内 部 单元 格 为 替 引 对 象 ; 单 击 葡 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 38.40 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 结 
如 图 38.41 所 示 。 





实例 38 涝 浴 把 拖 


选取 此 单元 格 


hEEini tw 回回 
Fx = pm 峡 
Eo Famn | 
Fz = mm 3 





全 确定 | 各 取消 | 





38.39 ”选取 牵引 对 象 38.40 “Affinity” 对 话 框 





38.41 ”局 部 对 称 罕 引 1 


Step21. 比例 吸附 2。 在 工具 控制 板 中 的 编辑 区 域 单 击 “Attraction” 按钮 - 亚 ， 采用 默认 
的 图 38.42 所 示 的 网 格 边 线 ， 在 工具 控制 板 中 单 击 三 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Weight” 对 话 
框 中 输入 值 100 (图 38.43)， 然 后 单 击 . 总 确定 jj 六 钮 ， 按 Ese 键 ， 结 束 曲 面 编辑 。 结 果 如 图 
38.44 所 示 。 





选取 此 边线 






38.42 ”选取 网 格 边线 






Weieht = roo 图 
| | 蕊 确定 | 届 取消 
i el| Sw] 


38.43 “Weight” 对 话 框 38.44 ”编辑 结果 





sten22. 选择 下 拉 亲 单 国 加 一 EDD 一 RE 全 入， 切换 到 堆 件 
设计 工作 台 。 在 特征 树 上 石 击 氏 计量 齐 有 外 委 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 





337 
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可 


合 令 。 





~ ET 





Step23. 封闭 曲面 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 咏 
令 ， 在 图 形 区 选取 全 部 曲面 ， 然 后 单 击 . 总 确定 | 按钮 ， 完 成 封闭 曲面 的 创建 。 

Step24. 隐藏 对 象 。 在 特征 树 上 右 击 坟 Subdivision Surface.1 节 点， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 加 了 i2E 到 介 今 。 

Step25. 创建 图 38.45 所 示 的 盒 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 太 修饰 特征 
省 二 国清 命令， 采用 默认 的 内 侧 厚 度 值 为 1， 外 侧 厚 度 值 为 0， 选 取 图 38.46 所 示 的 面 为 
要 移 除 的 面 ， 然 后 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 盒 体 1 的 创建 。 结 果 如 图 38.45 所 示 。 















38.45 盒 体 1 





选取 该 平面 


图 38.46 定义 要 移 除 的 面 

Step26. 创建 图 38.47 所 示 的 止 模 2。 选择 下 拉 菜 单 可。 

屿 站 命令 ; 选取 zx 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 38.48 所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 第 一 限制 

区 域 的 类 型 :下拉 列 表 中 选取 国 i 加; 先 项 ， 并 单 击 二 区 车 方向 jj 包 ， 单 击 [ 信 确定 上 x 包 ， 
完成 凹 槽 2 的 创建 。 





pe EST 





38.47 四 槽 2 38.48 ”和 堆 面 草 网 





Step27. 保存 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 > 国生 全 今 ， 保 存 模型 文件 。 


实例 39 呢 风 机 


实例 99 吹风 机 


下 面 通过 吹风 机 曲面 造型 范例 ， 来 说 明 IMA 曲面 造型 的 一 般 过 程 ， 由 此 读者 可 以 体会 
到 CATIA IMA 在 曲面 零件 整体 造型 中 的 便捷 、 高 效 之 处 。 
模型 及 特征 树 如 图 39.1 所 示 : 


blower 
< 全 xy 平 向 
< 全 yz 平 辐 
< 全 zz 平 各 
号- 如 雪 件 几何 体 
贸 笑 如 ,1 


过- 这, sub_surT 
i Subdivision Surface. 1 


出 -全 main surf 





39.1 模型 及 特征 树 


step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 H 一 和 针 到 一 上 下 


令 , 输入 零件 名 称 blower， 取 消 选 中 口号 用 温 全 家 计 复 选 框 ， 单 击 [ 晤 确定 jj 和， 进入 IMA 设 
计 工作 台 。 

Step2. 新 建 几 何 图 形 集 。 选 择 下 拉 菜 单 辆 弃 相合 今 ， 系 统 弹 出 图 
39.2 所 示 的 “插入 几何 图 形 集 ”对 话 框 , 在 名 称 : 文本 框 中 输入 名 称 “sub_surf”, 单 击 总 确定 | 
按钮 。 

Step3. 调整 视图 方位 。 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 “ 左 视图 ”按钮 项 ， 将 视图 方位 调整 
到 左 视 方位 。 

Step4. 创建 柱 形 曲 面 。 选 择 下 拉 菜 单一 > BE > 
全 仿 ， 在 图 形 区 中 创建 图 39.3 所 示 的 柱 形 曲面 。 















插入 几何 图 形 集 


阁 称 : Fab_sur 
人 : [blower "| 


特征 | 
i 加 职 沿 | \ 
习 39.2 “插入 几何 图 形 集 ” 对 话 框 图 39.3 ” 柱 形 曲面 
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Step5. 调整 柱 形 曲 面 形状 。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Affinity” 按 钮 村 ， 然 后 单 击 & 按 
钮 ， 再 单 击 址 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 39.4 所 示 的 参数 ， 然 后 单 
击 总 确定 | 扩 钮 ， 结 果 如 图 39.5 所 示 。 


AEfinitw 加 加 


Fx = Ftmn 图 
Fy = [oom 南 
Fz = am 号 


| 总 取消 | 





.Don mm > 





39.4 “Affinity” 对 话 框 39.5 调整 形状 

Step6. 设置 变换 中 心 。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Translation” 按钮 路 和 “ 面 ”按钮 旬 

选择 图 39.6 所 示 的 面 为 参照 ， 然 后 单 击 三 按钮 ， 在 “Translation” 对 话 框 中 设置 图 39.7 所 
示 的 参数 ， 单 击 一 确定 | 六 钙 。 





选取 该 平面 





图 39.6 ”选取 参照 面 图 39.7 “Translation” 对 话 框 

Step7. 调整 视图 方位 。 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 “正视 图 ”按钮 县 ， 将 视图 方位 调整 
到 正视 方位 。 

Step8. 网 格 分 割 1。 选 择 下 拉 菜 单 角 咏 Dnt 于 全 人 ， 在 工具 控制 板 
中 确认 咒 按 钮 被 按 下 ， 单 击 曙 按钮， 在 系统 弹出 的 “Number Of Sections” 对 话 框 中 输入 
值 5， 然 后 单 击 昌 确定 | 拉 乌 ; 尘 取 图 39.8 所 示 的 网 格 边线 为 分 割 对 象 ; 单 击 罗 按钮 ， 完 成 
分 割 ， 结 果 如 图 39.9 所 示 。 


| | Wo 


图 39.8 ”选取 分 割 对 象 图 39.9 ”网 格 分 割 1 








实例 39 呢 风 机 





step9. 平移 编辑 1。 选 择 下 拉 菜 单 固 芝 个 人 ， 在 工具 控制 | 板 
中 单 击 “Translation” 按 钮 跑 和 “点 ”按钮 二 ;选取 图 39.10 所 示 的 四 点 〈 按 Ctrl 键 ) 为 
平移 对 象 ; 单 击 量 按钮， 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 中 设置 图 39.11 所 示 的 参数 ; 
然后 单 击 硬 确 定 j 拉 钮 ， 结 果 如 图 39.12 所 示 。 
选取 此 四 





ES 


39.10 ”选取 平移 对 象 39.11 “Translation” 对 话 框 








图 39.12 平移 编辑 1 
Step10. 平移 编辑 2。 在 工具 控制 板 中 确认 “Translation” 按钮 各 和 “点 ”按钮 ”被 按 
下 ; 选取 图 39.13 所 示 的 四 点 ( 按 Cul 键 ) 为 平移 对 象 ， 单 击 三 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
“Translation” 对 话 框 中 设置 图 39.14 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 总 确定 | 掖 乌 ， 结 果 如 图 39.15 


所 示 。 


选取 此 四 点 


= 
一 

-一 一 MA 

一 到 





| Syl 


39.13 ”选取 平移 对 象 39.14 “Translation” 对 话 框 
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39.15 平移 编辑 2 


Step11. 局 部 对 称 牵引 1。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Affinity” 按 钮 加 ， 然后 单 击 蕊 校 馈 ， 
在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 39.16 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 硬 确 定 匀 钮 ， 结 果 
如 图 39.17 所 示 。 





39.16 “Arffinity” 对 话 框 39.17 “对 称 牵 引 1 


Step12. 平移 编辑 3。 在 工具 控制 板 中 确认 “Translation” 按钮 贱 和 “点 ”按钮 ”被 按 
下 ; 选取 图 39.18 所 示 的 四 点 ( 按 Ctrl 键 ) 为 平移 对 象 ; 单 击 笨 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
“Translation ”对话 框 的 * = 文本 框 中 输入 值 0， 在 ” 文本 框 中 输入 值 164， 在 *“ 文本 框 中 
输入 值 0， 然 后 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 结 果 如 图 39.19 所 示 。 


选取 此 四 点 





39.18 ”选取 平移 对 象 39.19 平移 编辑 3 





Step13. 局 部 对 称 棕 引 2。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Affinity” 按 钮 豆 ; 然后 单 击 面 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 39.20 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 硬 确 定 匀 钮 ， 结 果 
如 图 39.21 所 示 。 
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Fx = [iomn 峡 
B= Prn 图 
到 人 时 [iom 图 


PEFinitw 





39.20 ” “Affinity” 对 话 框 39.21 对 称 率 引 3 

Step14. 平移 编辑 4。 在 工具 控制 板 中 确认 “Translation” 按钮 敢 和 “点 ”按钮 “被 按 

下 ;选取 图 39.22 所 示 的 四 点 ( 按 ct 键 ) 为 平移 对 象 ， 单 击 量 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 

“Translation” 对 话 框 的 = 文本 框 中 输入 值 0， 在 ” 文本 框 中 输入 值 94， 在 :7 文本 框 中 输 
入 值 0， 然 后 单 击 已 剖 下 上 按钮， 结果 如 图 39.23 所 示 。 


、 
选取 此 四 点 
一 了 
-一 2 
一 了 
~ 7/ 








39.22 ”选取 平移 对 象 39.23 “平移 编辑 4 


Step15. 局 部 对 称 牵 引 3。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Affinity” 按钮 万 ， 然后 单 击 夸 按 钮 ， 
在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 39.24 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 . 总 确定 | 榨 钮 ， 结 果 
如 图 39.25 所 示 。 





总 取消 | 


39.24 “Affinity” 对 话 框 39.25 “对称 牵引 3 


Step16. 平移 编辑 5。 在 工具 控制 板 中 确认 “Translation” 按钮 怠 和 “点 ”按钮 “被 按 
下 ; 选取 图 39.26 所 示 的 四 点 ( 按 Ctrl 键 〉 为 平移 对 象 ; 单 击 岂 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 
“Translation” 对 话 框 的 *7 文本 框 中 输入 值 0，” 文本 框 中 输入 值 54，* 7 文本 框 中 输入 值 
0;， 然 后 单 击 总 确定 j 梯 乌 ， 结 果 如 图 39.27 所 示 。 
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选取 此 四 点 
-3 
一 AZ 
本 /I = 
/ a 





39.26 ”选取 平移 对 象 39.27 平移 编辑 5 

Step17. 局 部 对 称 率 引 4。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Affinity” 按 钮 回 ， 然后 单 击 三 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 39.28 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 .总 确定 | 按钮 ， 结 果 
如 图 39.29 所 示 。 








39.28 “Affinity” 对 话 框 39.29 ”对 称 罕 3 引 4 
Step18. 平移 编辑 6。 在 工具 控制 板 中 确认 “Translation” 按钮 跷 和 “点 ”按钮 “被 按 
下 ;选取 图 39.30 所 示 的 四 点 ( 按 Ctrl 键 ) 为 平移 对 象 ， 单 击 蕊 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
“Translation” 对 话 框 的 * 7 文本 框 中 输入 值 0， 在 ” 文本 框 中 输入 值 25， 在 :7 文本 框 中 输 
入 值 0， 然 后 单 击 忆 前 下 J 上 按钮 ， 结 果 如 图 39.31 所 示 。 


选取 此 四 点 

四 扣 
-好 

“7 





图 39.30 ”选取 平移 对 象 图 39.31 平移 编辑 6 
Step19. 调整 视图 方位 。 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 “ 仙 视图 ”按钮 国 ， 将 视图 方位 调 
整 到 仰视 方位 。 
Step20. 创建 长 方 体 ,选择 下 拉 菜 单 国 号 
令 ， 在 图 形 区 中 创建 长 方 体 。 





p> 四 JI -=- Box 际 
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Step21. 使 用 对 称 牵 引 调整 长 方 体 的 大 小 。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Atffinity” 按 钮 加 ， 
然后 单 击 硬 按钮 ， 再 单 击 三 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 39.32 所 示 
的 参数 ， 然 后 单 击 意 确定 | 扩 乌 ， 结 果 如 图 39.33 所 示 。 





39.32 “Affinity” 对 话 框 39.33 ”对 称 牵 引 





Step22. 定义 变换 中 心 。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Translation” 按钮 监 和 “[ 甸 ”按钮 站 
选择 图 39.34 所 示 的 面 为 参照 ， 然后 单 击 量 按钮 ， 在 “Translation ”对话 框 中 设置 图 39.35 
所 示 的 参数 ， 单 击 总 确定 j 控 包 ， 





光 取 该 平 宙 一 | 
39.34 ”定义 参照 面 39.35 “Translation ”对话 框 
Step23. 平移 编辑 7。 在 工具 控制 板 中 单 击 览 按钮 和 鲁 按 钮 ， 然 后 单 击 转 按 钮 ， 在 系 
统 弹 出 的 “Translation ”对话 框 中 设置 图 39.36 所 示 的 参数 ; 然后 单 击 总 确定 jj 包 ， 结果 如 
图 39.37 所 示 。 
说 明 : 操作 此 步骤 前 需 将 视图 调整 到 仰视 方位 。 











39.36 “Translation ”对 话 框 39.37 平移 编辑 7 
Step24. 调整 视图 方位 。 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 “ 正 视图 ”按钮 国 ， 将 视图 方位 调 
整 到 正视 方位 。 
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Step25. 平移 编辑 8。 在 工具 控制 板 中 确认 “Translation” 按钮 号 和 “点 ”按钮 “被 按 
下 ; 按 住 Ctrl 键 ， 框 选 图 39.38 所 示 的 四 点 为 平移 对 象 ， 单 击 葡 按钮， 在 系统 弹出 的 
“Translation” 对 话 框 的 = 文本 框 中 输入 值 0， 在 基文 本 框 中 输入 值 200， 在 := 文本 框 中 
输入 值 -170， 然 后 单 击 章 殉 宣 | 近 钮 ， 结 果 如 图 39.39 所 示 。 


选取 此 四 点 


a 
ci g 











图 39.38 ”选取 平移 对 象 图 39.39 平移 编辑 8 


Step26. 比例 吸附 。 在 工具 控制 板 中 的 编辑 区 域 单 击 “Attraction ” 按钮 活 和 “ 面 ” 鬼 
钮 富 , 选取 图 39.40 所 示 的 网 格 边线 , 在 工具 控制 板 中 单 击 硬 按钮 , 在 系统 弹出 的 “Weight” 
对 话 框 中 输入 值 59， 然 后 单 击 硬 确 定 匀 乌 ， 结 果 如 图 39.41 所 示 。 








选取 四 周 的 网 格 -所 
和 底部 的 网 格 fe 








图 39.40 ”选取 网 格 边线 图 39.41 编辑 结果 
Step27. 网 格 分 割 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 玖 人 信 ， 在 工具 控制 板 


中 确认 加 按钮 被 按 下 ， 单 击 轧 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Number Of Sections” 对 话 框 中 输入 
值 3， 然 后 单 击 硬 融 时 | 按钮 ， 选 取 图 39.42 所 示 的 网 格 边线 为 分 割 对 象 ; 单 击 铭 按钮 ， 完 
成 分 割 ， 结 果 如 图 39.43 所 示 。 

Step28. 平移 编辑 9。 选 择 下 拉 菜 单 EB 全 今 ， 在 工具 控制 板 
中 确认 “Translation” 按 钮 赋 和 “点 ”按钮 “被 按 下 ; 按 住 Ctrl 键 ， 框 选 图 39.44 所 示 的 
两 点 为 平移 对 象 ; 单 击 蚀 校 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 的 *- 文 本 框 中 输入 
值 0, 在 ”文本 框 中 输入 值 140， 在 * 文本 框 中 输入 值 0， 然 后 单 击 章 形 定 j 近 钮 ， 结 果 
如 图 39.45 所 示 。 
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选取 此 边线 





图 39.42 ”选取 分 割 对 象 图 39.43 ”网 格 分 割 2 
选取 此 两 点 





图 39.44 ”选取 平移 对 象 图 39.45 平移 编辑 9 


Step29. 平移 编辑 10。 按 住 Ctrl 键 ， 框 选 图 39.46 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ; 单 击 量 按 
钮 ,在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 的 关 = 文本 框 中 输入 值 0, 在 ” 文本 框 中 输入 值 264， 





图 39.46 ”选取 平移 对 象 图 39.47 “平移 编辑 10 


Step30. 平移 编辑 11。 按 住 Ctrl 键 ， 框 选 图 39.48 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ， 单 击 罗拉 
钮 , 在 系统 弹出 的 “Translation ”对话 框 的 * 7 文本 框 中 输入 值 0, 在 ” 文本 框 中 输入 值 169， 





347 
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39.48 ”选取 平移 对 象 39.49 ”平移 编辑 11 
Step31. 平移 编辑 12。 按 住 Ctrl 键 ， 框 选 图 39.50 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ; 单 击 量 按 
钮 , 在 系统 弹出 的 “Translation ”对话 框 的 * 7 文本 框 中 输入 值 0, 在 ” 文本 框 中 输入 值 209， 
在 := 文本 框 中 输入 值 -66， 然 后 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 结 果 如 图 39.51 所 示 。 





39.50 ”选取 平移 对 象 39.51 平移 编辑 12 
Step32. 平移 编辑 13。 按 住 Shift 键 ， 框 选 图 39.52 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ; 单 击 量 按 
钮 ,在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 的 := 文本 框 中 输入 值 0, 在 ” 文本 框 中 输入 值 223， 
在 :文本 框 中 输入 值 -86， 然 后 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 结 果 如 图 39.53 所 示 。 





选取 此 两 点 





图 39.52 ”选取 平移 对 象 图 39.53 平移 编辑 13 


Step33. 平移 编辑 14。 按 住 Shift 键 ， 框 选 图 39.54 所 示 的 两 点 为 平移 对 和 象 ; 单 击 虱 榨 
钮 , 在 系统 弹出 的 “Translation ”对话 框 的 *7 文 本 框 中 输入 值 0, 在 ” 文本 框 中 输入 值 180， 
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在 := 文本 框 中 输入 值 -85;， 然 后 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 结 果 如 图 39.55 所 示 。 






选取 此 两 点 





图 39.54 ”选取 平移 对 象 图 39.55 平移 编辑 14 


Step34. 平移 编辑 15。 按 住 Shift 键 ， 框 选 图 39.56 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ; 单 击 岂 控 
钮 , 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 的 *7 文 本 框 中 输入 值 0, 在 ” 文本 框 中 输入 值 223， 
在 := 文本 框 中 输入 值 -144.5; 然后 单 击 意 尼 时 及 钮 ， 结 果 如 图 39.57 所 示 。 


选取 此 两 点 、、 





图 39.56 ”选取 平移 对 象 图 39.57 平移 编辑 15 
Step35. 平移 编辑 16。 按 住 Shift 键 ， 框 选 图 39.58 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ， 单 击 屿 接 


钮 , 在 系统 弹出 的 “Translation ”对话 杠 的 * 7 文本 框 中 输入 值 0, 在 ” 文本 框 中 输入 值 178， 
在 -文本 框 中 输入 值 -123; 然后 单 击 总 确定 j 术 乌 ， 结 果 如 图 39.59 所 示 。 






选取 此 两 点 、、 





图 39.58 ”选取 平移 对 象 图 39.59 平移 编辑 16 


Step36. 平移 编辑 17。 按 住 Shift 键 ， 框 选 图 39.60 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ; 单 击 厅 按 
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钮 , 在 系统 弹出 的 “Translation ”对话 杠 的 * 7 文本 框 中 输入 值 0, 在 ” 文本 框 中 输入 值 173， 
在 :文本 框 中 输入 值 -171;， 然后 单 击 总 确定 j 扩 钮 ， 结 果 如 图 39.61 所 示 。 





选取 此 两 点 、、 





图 39.60 ”选取 平移 对 象 图 39.61 平移 编辑 17 


Step37. 平移 编辑 18。 按 住 Shift 键 ， 框 选 图 39.62 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ; 单 击 三 按 
钮 ,在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 的 <= 文本 框 中 输入 值 0, 在 ” 文本 框 中 输入 值 203， 
在 :文本 框 中 输入 值 -168; 然后 单 击 总 确定 j 扩 钮 ， 结 果 如 图 39.63 所 示 。 





step38. 选择 下 拉 菜 单 和 天 一 23 ES 命令 ， 切 换 到 曲 
面 设计 工作 台 。 

Step39. 新 建 几何 图 形 集 。 选择 下 拉 菜 单 配 玖 相合 邻 ， 系 统 弹出 “ 插 
入 几何 图 形 集 ” 对 话 框 ， 在 SW: 文 本 框 中 输入 名 称 “main_sur”， 单 击 总 确定 有 j 包 ， 

Step40. 创建 修剪 特征 。 选择 下 拉 荣 单 国 于 一 革 沁 省 才 一 芷 直 让 
形 区 选取 图 39.64 所 示 的 两 个 曲面 为 参照 ， 单 击 总 再 | 按钮 ， 

Step41. 封闭 曲面 。 选 择 下 拉 菜 单 国 
形 区 选取 全 部 曲面 ， 然 后 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 封闭 曲面 的 创建 。 
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39.64 ”定义 参照 对 象 


Step42， 隐 藏 对 象 。 在 特征 树 上 右 击 纲 收 前 . 1 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
Step43. 创建 图 39.65 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > BE 一 
二 合 信 ， 选 取 图 39.66 所 示 的 边 为 要 圆 角 的 对 象 ， 在 半径 : 文本 框 中 输入 值 5， 在 


入 择 模 式 : 下 拉 列 表 中 选取 国 加 泥 项 ， 单 者 [ 信 确定 上 护 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 














图 39.65” 倒 圆 角 1 图 39.66 定义 参照 边 





Step44. 创建 图 39.67 所 示 的 合体 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 咏 
本 到， 在 “内 侧 厚 度 ” 文 本 框 中 输入 值 1.5,“ 外 侧 厚 度 ” 值 为 0， 选 取 图 39.68 
所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 合体 1 的 创建 。 结果 如 图 39.67 所 示 。 





选取 该 两 平面 





图 39.67 盒 体 1 图 39.68 ”定义 要 移 除 的 面 


Step45. 选择 下 拉 菜 EE 一 人， 切换 到 零件 
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设计 工作 台 。 在 特征 树 上 右 击 名 天 本 汪 史册 四 攻 5 攻占， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 芽 


会 > 人 
命令 。 


Step46. 创建 布尔 操作 。 选 择 下 拉 菜 单 国 太 
在 特征 树 中 选取 条 合体 . 1， 然 后 单 击 癌 而 囊 控 钮 ， 完 成 布尔 操作 的 创建 。 然 后 将 
种 合体 . 1 隐藏 . 

step47. 保存 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 强 一 辐 国 和， 保存 模型 文件 





国人 命令 ， 


第 10 章 


DMU 电子 梓 机 设计 实例 


本 章 主 要 包含 如 下 内 容 : 
e 实例 40 凸轮 机 构 仿 真 
e 实例 41 牛头 刨床 运动 机 构 
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实例 全 0 〇 0” 叫 轮 机 构 仿 真 


范例 概述 : 

本 范例 详细 讲解 了 凸轮 运动 机 构 模 拟 的 设计 过 程 ， 使 读者 进一步 熟悉 CATIA 中 的 
DMU 运动 机 构 的 应 用 .本 范例 中 重点 要 求 读 者 掌握 装配 的 先后 顺序 及 其 在 腔 配 中 的 机 械 芍 
置 编辑 命令 的 使 用 。 廿 轮机 构 如 图 40.1 所 示 。 





40.1 ”凸轮 机 构 


Task1. 狐 建 产品 






Step1. 新 建 产品 。 新 建 一 个 Product 文件 ， 并 激活 该 产品 龟 轩 于 六. 

step2. 修改 文件 名 。 右 击 久 | 国 本 加， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 四 加 加 六 项 ， 示 统 
弹出 “属性 “对 话 框 ， 在 堆 愉 第 文本 框 中 输入 文件 名 “CAM_mech”， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 
完成 文件 名 的 修改 。 

Task2. 机 构 装 配 

stebl 选择 命令 ,选择 下 所 菜单 国 国 一 于 半球 DNU 运动 机 构 
进入 DMU 运动 机 构 工 作 台 。 

Step2. 添加 图 40.2 所 示 的 零件 模型 。 

(1) 单 击 特征 树 中 的 售 - WE 国 ， 激 活 CAM_mech。 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 公 命令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ” 
对 话 框 中 选取 D: \catins2014\work\ch40\fixed_plate.CATPart， 然 后 单 击 攻 过 加 | 扩 馈 。 

(3) 定义 “固定 零件 ” 选择 下 拉 菜 单 陋 裤 命令 ， 系 统 弹出 “新 
固定 零件 ”对 话 框 ， 在 “新 园 定 零 件 ” 对 话 框 中 单 击 剖 疯 本 装置 ] 接 钮 ， 系 统 弹出 “创建 机 械 















实例 40 ”是 轮机 构 伪 真 


装置 ”对 话 框 ， 采 用 系统 默认 设置 ， 单 击 总 确定 | 交 钮 ， 并 在 特征 树 中 单 击 
必 wREUREIRTEERRIREUEER IT 天 .或 单 击 模型 )， 结果 如 图 40.2 所 示 。 


Step3. 添加 图 40.3 所 示 的 零件 模型 。 








40.2 ”添加 “fixed plate” 零 件 模型 40.3 ”添加 “cam” 零 件 模 型 





(1) 在 确认 CAM_mech 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 模型 文件 cam.CATPart， 然 后 单 击 盯 于 @ | 校 馈 ， 

(2) 使 用 指南 针 将 部 件 cam 移动 至 合适 的 位 置 。 

(3) 添加 “旋转 ”接合 。 选 择 下 拉 菜 单 配 
系统 弹出 图 40.4 所 示 的 “创建 接合 ;旋转 ”对 话 框 。 分 别 选取 图 40.5 所 示 的 轴 1、 轴 2、 
cam 零件 的 xy 平面 和 fixed_plate 零件 的 xy 平面 为 接合 对 象 ， 选 中 硬 偏 称 = 单 选项 ， 在 其 
后 的 文本 框 中 输入 值 0; 选中 加 驱动 角度 复 选 框 , 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; 单 击 总 确定 ] 
按钮 ， 系 统 弹出 图 40.6 所 示 的 “信息 ”对 话 框 ， 单 击 攻 确定 | 坟 钮 ， 完 成 “旋转 ”接合 


的 洪 加 。 





妆 合 : 旋转 








当前 选择 : 

和 直线 1 ; [1 实体 .1 百 线 2: [FIXED PLATE. 17 实体 .1 

平面 1; [Ci7xy 平面 ”平面 2: [FIED_PIATE 17xy 平 [ 必 零 偏 移 画 仿 种 = rm 图 

平面 3: F444: [居中 

后 碍 动 角 度 
癌 确 定 |‖ 六 职 消 
RN ed 
图 40.4 “创建 接合 : 旋转 ”对 话 框 


xy 平面 





轴 ,2 
Bla 阿 


| 1 可 以 模拟 机 械 装 置 


确 下 








40.5 定义 “旋转 ”接合 对 象 40.6 “信息 ”对 话 框 CE 
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Step4. 添加 图 40.7 所 示 的 零件 模型 。 

(1) 在 确认 CAM_mech 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 荣 单 EB 一 > | 一 症 几 到 二 才 和 
令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 模型 文件 rod.CATPart， 然 后 单 市 开外 | 扩 钮 。 

(2) 使 用 指南 针 将 部 件 rod 移动 至 合适 的 位 置 。 

(3) 添加 “ 梭 形 ”接合 。 选 择 下 拉 菜 单 配 装 
分 别 选 取 图 40.8 所 示 的 轴 1、 轴 2、fixed_plate 零件 的 xy 平面 和 rod 零件 的 xy 平面 为 接合 
对 象 ， 单 击 屯 确 定 j 交 钮 ， 完 成 “ 梭 形 ”接合 的 添加 。 





py 


加 介 今 ， 








40.7 添加 “rod” 零 件 模 型 40.8 ”定义 “ 梭 形 ”接合 对 象 

Step5. 添加 图 40.9 所 示 的 零件 模型 。 

(1) 在 确认 CAM_mech 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 本 攻 昌 一 | 一 和 
令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 模型 文件 pinCATPart， 然 后 单 击 上 下 环 @ | 扩 馈 。 

(2) 使 用 指南 针 将 部 件 pin 移动 至 合适 的 位 置 。 





Pp] 


- 





令 ， 


所 示 的 轴 1、 轴 2 为 相合 对 象 。 





40.9 添加 “pin” 零 件 模型 
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(4) 添加 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 恕 记 IE 合 今 ， 分 别 选 取 图 40.11 


所 示 的 rod 零件 的 xy 平面 和 pin 零件 的 yz 平面 。 





40.11 定义 “相合 ”对 象 





(5) 更 新 操作 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 中 到 

Step6. 添加 “刚性 ”接合 。 选择 下 拉 菜 单 和 EE 一 > 遇 
命令 , 进入 DMU 运动 机 构 工作 台 ; 选择 下 拉 菜 单 攻 、 
命令 ,分 别 选取 零件 rod 和 零件 pin 为 接合 对 象 ; 单 击 .总 确定 j 斤 乌 ， 完 成 “刚性 ”接合 的 





Step7. 添加 图 40.12 所 示 的 零件 模型 。 

(1) 在 确认 CAM_mech 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 配 斌 
令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 模型 文件 wheeLCATPart， 然 后 单 击 上 打 芝 oj | 扩 钮 。 

(2) 使 用 指南 针 将 部 件 wheel 移动 至 合适 的 位 置 。 

(3) 添加 “旋转 ”接合 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宝 
分 别 选 取 图 40.13 所 示 的 轴 1 、 轴 2、wheel 零件 的 yz 平面 和 pin 零件 的 yz 平面 为 接合 对 象 ， 
单 击 感 确 定 久 钮 ， 完 成 “旋转 ”接合 的 添加 。 
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图 40.12 ”添加 “wheel” 和 零件 模型 图 40.13 定义 “旋转 ”接合 对 象 












命令 ， 进 入 装配 设计 工作 台 ; 选择 下 拉 菜 单 国 i 暗合 今 ， 分 别 选 取 图 40.14 
所 示 的 面 1 和 面 2， 在 其 “约束 定义 ”对 话 框 方向 区 域 的 下 拉 菜单 中 选择 
章 确 定 儿 交 馈 ， 完 成 “接触 ” 约束 的 添加 。 









Step9， 添 加 “滚动 曲线 ”接合 二 下拉 半音 四 
个 人， 进入 DMU 运动 机 构 工作 台 ; 丢 择 下 拉 莱 音节 插入 
: 国 命 令 ， 分 别 选取 图 40.15 所 示 的 曲线 1、2 为 接合 对 象 ; 单 击 总 确定 js 

请 定 “ |j 乌 ， 完 成 “ 液 动 曲线 ”接合 的 添加 。 







图 40.15 添加 “ 深 动 曲线 ”接合 


Task3. 编辑 公式 


在 图 40.16 所 示 的 特征 树 中 双击 电量 国生 点 下 的 总 车 DN 下 千斤 
弹出 图 40.17 所 示 的 “编辑 命令 : 命令 .1 (角度 )” 对 话 框 ， 在 其 对 话 框 的 膏 信 值 : 文 本 框 中 


实例 40 ”是 轮机 构 伪 真 


右 击 ， 选 择 攻 2 汪 天 命令， 系统 弹出 的 “公式 编辑 器 ， 机 械 装 置 .T\ 命 令 \ 命 令 .T\ 角 度 ” 对 


话 框 ， 单 击 特征 树 中 的 党 病 酉 村 于 章 唱 冉 国 于，4: 词典 区 域 的 “参数 ”选项 单元 对 
应 的 全 部 的 成 员 区 域 中 双击 睫 总 oa;iJi， 在 其 上 的 文本 框 中 输入 图 40.18 所 示 的 
内 容 : 所 机 械 装 置 .INKINTime'`*72deg/1S”; 单 击 两 次 总 确定 jj 条 ， 








| 
时 -Applications 








守 机 械 装 置 
= 伪 机 械 装 置 . 1， 自 由 度 =0 
束 - 圭 合 
| 8 命令 . 1 《旋转 .1 角度 ) el Sr 
图 40.16 ”特征 树 图 40.17 “编辑 命令 : 命令 . 1 (角度 )” 对 话 框 


汉 式 编辑 器 : 机 机 装 置 . 1 命令 ‘命令 . 1, 和 度 








国 中 | 会 | 7 


和 ,1 于 
| 机 研 葵 置 . 1 "ETHITime *T2deerls 


全 部 的 成 员 
放电 a 
.1 





WE| Sms| 


图 40.18 “公式 编辑 器 : 机 械 装 置 . 从 命令 \ 命 令 . 1\ 角 度 ” 对 话 框 
Task4. 运动 模拟 


Step1. 单 击 “DMU 运动 机 构 ” 工具 栏 中 的 轰 按 钮 节点 下 的 “使 用 法 则 曲线 进行 模拟 ” 
按钮 入 ， 系 统 弹出 图 40.19 所 示 “ 运 动 模拟 -机 械 装置 .1” 对 话 杠 ， 在 对 话 框 的 并 喧 : 文本 
框 中 输入 值 40; 单 击 “ 向 前 播放 ”按钮 | 晴 |， 即 可 完成 凸轮 机 构 运动 模拟 ， 


运动 昼 拟 - 机 械 装 置 . 1 








机 要 装置 : [机械 装置 1 加 
自动 上 一 一 一 一 区 bon 


SR: 分 析 | 


[训话 传 感 襄 [|] 束 制 向 量 


em 


40.19 “运动 模拟 -机 械 装 置 . 1” 对 话 框 
Step2. 保存 模型 文件 。 
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实例 级 站 ”牛头 刨床 运动 机 构 


范例 概述 : 

本 范例 详细 讲解 了 牛头 创 床 运动 机 构 模 拟 的 设计 过 程 , 使 读者 进一步 熟 CATIA 中 的 
DMU 运动 机 构 的 应 用 。 本 范例 中 重点 要 求 读 者 学 握 装 配 的 先后 顺序 , 注意 不 能 使 各 零 部 件 
之 间 完 全 约束 。 和 牛头 创 床 机 构 如 图 41.1 所 示 。 





41.1 牛头 刨床 机 构 


Task1. 新 建 产品 





Step1. 新 建 产品 。 新 建 一 个 Product 文件 ， 并 激活 该 产品 二 ED 

step2. 修改 文件 名 。 右 击 井 EEEITS 项 ， 系 统 
弹出 “属性 “对 话 框 ， 在 要 # 编 文本 框 中 输入 文件 名 “shaping_machine”， 单 击 总 确定 jj 
钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 


Task2.， 机构 装配 


Step1. 添加 图 41.2 所 示 的 支架 模型 。 

(1) 单 击 特征 树 中 的 八国 守重 丰 5 shaping_machine。 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 命令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ” 
对 话 框 中 选取 D: \catins2014\work\ch41\bracket.CATPart， ee 

(3) 添加 “固定 ”约束 。 选择 下 拉 菜 单 E 加 二 本 本 和 A， 然后 在 特征 树 中 单 
市 a 于 .或 单 击 模型 )， 结 果 如 图 41.2 所 示 。 
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图 41.2 添加 支架 模型 


Step2. 添加 图 41.3 所 示 的 零件 一 一 滑 块 1 并 定位 。 





图 41.3 添加 请 块 1 





(1) 在 确认 shaping_machine 处 于 激活 状态 后 , 选择 下 拉 菜 单 本 攻 且 一 | 一 汪 几 Ee 
命令 , 在 弹出 的 < 选择 文件 ”对话 框 中 选取 滑 块 模型 文件 slider01.CATPart, 然后 单 击 LHE@ | 
按钮 。 

(2) 将 滑 块 1 移动 至 合适 的 位 置 。 

(3) 设置 轴线 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 巧 本 
个 部 件 的 轴线 为 相合 对 象 ， 如 图 41.4 所 示 。 











(4) 设置 平面 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 医 玉 A， 远 取 图 41 .5 
所 示 的 bracket 零件 的 xy 平面 和 slider01 零件 的 yz 平面 为 相合 对 象 ， 在 系统 弹出 的 “约束 
属性 ”对 话 框 的 方向 下 拉 列 表 中 选择 [多国 癌 选项 ， 单 击 总 确 宇 | 校 钮 ， 完 成 平面 相合 约束 
的 设置 , 并 更 新 调整 其 至 合适 的 位 置 。 
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41.$ 定义 平面 “相合 ”约束 


Step3. 添加 图 41.6 所 示 的 连 杆 并 定位 。 





41.6 ”添加 连 杆 零件 





(1) 在 确认 shaping_machine 处 于 激活 状态 后 , 选择 下 拉 菜 单一 > | 一 二 ia 
命令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 连 杆 模型 文件 connecting_rod.CATPart， 然 后 单 
击 司 这 四 中 拉锯 

(2) 将 部 件 移动 至 合适 的 位 置 。 

(3) 设置 轴线 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 上 辆 空 命令 ， 分 别 选 取 两 
个 部 件 的 轴线 为 相合 对 象 ， 如 图 41.7 所 示 ; 并 更 新 调整 其 至 合适 的 位 置 。 






轴 2 |! 


41.7 ”定义 轴线 “相合 ”对 象 


Step4. 添加 图 41.8 所 示 的 曲柄 并 定位 。 


41.8 添加 曲柄 零件 


实例 名 牛头 创 床 运动 机 构 





(1) 在 确认 shaping_machine 处 于 激活 状态 后 , 选择 下 拉 菜 单一 > | 一 芋 JE 
命令 , 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 曲柄 模型 文件 brace.CATPart, 然后 单 市 3 四 | 
按钮 。 

(2) 将 部 件 移动 至 合适 的 位 置 。 

(3) 设置 轴线 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 谎 器 i 其 暗合 仿 ， 分 别 选取 两 
个 部 件 的 轴线 为 相合 对 象 ， 如 图 41.9 所 示 ; 并 更 新 调整 其 至 合适 的 位 置 。 





命令 ; 选取 图 41.10 


(4) 设置 面 “ 接 触 ” 约 束 。 选 择 下 拉 菜 单 E 信 
所 示 的 的 面 1 和 面 2 作为 接触 面 ， 并 更 新 调整 其 至 合适 的 位 置 。 


面 1 ” 面 2 





图 41.10 定义 接触 面 
Step5. 添加 图 41.11 所 示 的 摇 杆 并 定位 。 


摇 杆 





41.11 添加 摇 杆 零件 





(1) 在 确认 shaping_machine 处 于 激活 状态 后 , 选择 下 拉 菜 单 配 弃 
命令 , 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 摇 杆 模型 文件 rockerCATPart, 然后 单 击 L #9 加 | 
按钮 

(2) 将 部 件 移动 至 合适 的 位 置 。 
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、 


(3) 设置 轴线 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 交 
个 部 件 的 轴线 为 相合 对 象 ， 如 图 41.12 所 示 。 


I 选取 两 


~ 
Ho 


. 
9 





41.12 ”定义 轴线 “相合 ”对 象 





(4) 设置 面 “ 接 触 ” 约束。 选择 下 拉 菜 单 本 全 
所 示 的 的 面 1 和 面 2 作为 接触 面 。 


命令 ; 选取 图 41.13 





图 41.13 定义 “接触 ” 面 





(5) 设置 轴线 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 交 
个 部 件 的 轴线 为 相合 对 象 ， 如 图 41.14 所 示 。 








(6) 设置 面 “接触 ”约束 。 选 择 下 拉 菜单 相生 
所 示 的 的 面 1 和 面 2 作为 接触 面 ， 并 更 新 调整 其 至 合适 的 位 置 。 
Step6. 添加 图 41.16 所 示 的 滑 块 2 并 定位 。 


命令 ; 选取 图 41.15 
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图 41.15 定义“ 接触” 面 





(1) 在 确认 shaping_machine 处 于 激活 状态 后 , 选择 下 拉 菜 单 攻 号 
命令 ,在 弹出 的 “选择 文件 "对话 框 中 选取 滑 块 模型 文件 slider02.CATPart, 然后 单 击 革 四 | 
按钮 。 

(2) 将 部 件 滑 块 移动 至 合适 的 位 置 。 

(3) 设置 轴线 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 上 全 
个 部 件 的 轴线 为 相合 对 象 ， 如 图 41.17 所 示 。 





(4) 设置 轴线 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 臣 遍 人 合 今 ， 分 别 选 取 两 
个 部 件 的 轴线 为 相合 对 象 ， 如 图 41.18 所 示 ; 并 更 新 调整 其 至 合适 的 位 置 。 





41.18 定义 轴线 “相合 ”对 象 





Step7. 转换 装配 约束 。 选 择 下 拉 菜 E 一 EE 人 HU 运动 机 构 
命令 ， 进 入 DMU 运动 机 构 工作 台 ; 单 击 “DMU 运动 机 构 ” 工 具 栏 中 的 “装配 约束 转换 ” 
按钮 豆 ， 系 统 弹出 图 41.19 所 示 的 “装配 件 约束 转换 ” 对话 框 , 单 击 一 -新 机 械 装 置 六 钙 ， 
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系统 弹出 “创建 机 械 装置 ”对 话 框 ， 单 击 . 总 确定 4% 钮 ， 在 “装配 件 约束 转换 ”对 话 框 中 
单 击 .自动 闻 哇 上 乌 ， 单 市 .总 确定 4; 钮 ， 完 成 转换 装配 约束 的 创建 ， 


装配 件 约 束 转 换 






自动 创建 || 更 次 六 | 
i 










未 解 的 对 : DFT 


41.19 “装配 件 约束 转换 ”对 话 框 


step8. 编辑 接 合 .在 图 41.20 所 示 的 特征 树 中 双击 号 车 和 和 E59 吧 时 SFE 呈 |， 
系统 弹出 “编辑 接合 : 旋转 .1〈 旋 转 )” 对 话 框 ， 选 中 局 总 允 角 度 复 选 框 ， 在 捍 SE 宙 区 域 的 
“上 限 ”“ 下 限 ” 文 本 框 中 分 别 输入 值 -3600、3600， 单 击 总 确定 jj 乌 ， 在 弹出 的 “信息 ” 
对 话 框 中 单 击 [ 形 定 | 六 钮 ， 完 成 接合 定义 。 


=- plications 
号 -机 械 装 置 
= 个 机 械 装置 . 1， 自由 度 =1 
接合 
二 - 师 旋转 . 1 (BRACE. 1, BRACKET. 1) 
6 同 柱 面 . 2 (SLIDER_02. 1, BRACE. 1) 
吉 - 池 旋转. 3 (ROCKER. 1, BRACKET. 1) 
本 楼 形 .4 (BRACKET. 1, SLIDER_01. 1) 
上 崇 旋 转 .5 (CONNECTING_ROD. 1, ROCKER. 1) 
刀 圆柱 面 . 6 (SLIDER_01. 1, CONNECTING_ROD. 1) 
出 浅 同 柱 面 .7 (SLIDER_02. 1, ROCKER. 1) 
八 仿 


再 -固定 零件 ( BRACKET.1 ) 


速度 和 加 速度 
41.20 ”特征 树 


Task3， 编 辑 公式 


在 图 41.20 所 示 的 特征 树 中 双击 昌国 加 和 + 点 下 的 人 国富 到 和 系统 
弹出 图 41.21 所 示 的 对 话 框 ， 在 对 话 框 的 前 人 但 :文本 框 中 右 击 ， 选 择 了 iB 吴 鸯 先 贡 ， 示 
统 弹 出 “公式 编辑 器 ; 机 械 装 置 . 仆 命 令 \ 命 令 . 仆 角度 ”对 话 框 ， 单 击 特征 树 中 的 
放 而 而 要 于 利 呈 国医 天 ，7 司 册 区 域 的 “参数 ”选项 单元 对 应 的 全 部 的 成 员 区 域 中 
戏 填 机 械 装 置 . 1YKINTime 








选项 ; 在 其 上 的 文本 框 中 输入 图 41.22 所 示 的 内 容 :“` 机 械 装 


实例 41 牛头 创 厌 运动 机 构 


置 .INKINTime'#60deg/ls>， 单 击 两 次 总 确定 jj 乌 ， 完 成 编辑 公式 的 操作 。 





强 | 命 | 了 | 


「 秆 乞 潍 置 ， 1 "HKILINTime *BOdee/ls 








SWE| Sms| 





图 41.22 “公式 编辑 器 : 机 械 装 置 . 人 命令 \ 命 令 . 1\ 角 度 ” 对 话 框 


Task4. 运动 模拟 


Step1. 运动 模拟 。 单 击 “DMU 运动 机 构 ” 工 具 栏 中 的 辟 按 钮 节点 下 的 “使 用 法 则 曲 
线 进行 模拟 ”按钮 同 , 系统 弹出 图 41.23 所 示 的 “运动 模拟 -机 械 装 置 .1” 对 话 框 , 在 步骤 数 : 
文本 框 中 输入 值 300， 单 击 “向 前 播放 ” 按 钊 区 |， 即 可 完成 牛头 刨床 机 构 运动 模拟 。 





运动 模 扒 - 机 械 装 置 . 1 


机 要 装置 : [机械 装置 1 有司 
EE Tg 了 










ns 了 


BR 妇 析 , 


[训话 传 感 误 [|] 益 制 向 量 


41.23 “运动 模拟 -机 械 装 置 . 1” 对 话 框 


Step2. 保存 模型 文件 。 
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本 章 主 要 包含 如 下 内 容 : 


实例 42 
实例 43 
实例 44 
实例 45 
实例 46 
实例 47 


市 型 心 的 模具 设计 

具有 复杂 外 形 的 模具 设计 
市 破 孔 的 模具 设计 

一 模 多 六 的 模具 设计 
市 侧 抽 机 构 的 模具 设计 
市 滑 块 的 醒 具 设计 








实例 42 带 型 范 的 模具 设计 


实例 胡 他 ” 带 型 芯 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 一 个 杯子 的 模具 设计 (图 42.1)。 在 设计 该 杯子 的 模具 时 ， 如 果 将 模具 的 
开 模 方向 定义 为 紧 直 方向 ， 那 么 杯子 中 盲 孔 的 轴线 方向 就 与 开 模 方向 垂直 ， 这 就 需要 设计 
型 蕊 模具 元 件 才 能 构建 该 了 筷 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


上 模型 腔 (upper_cavity) 
杯子 浇注 件 (molding) 
人 pg ‘A a I 起 《core) 


下 模型 腔 (lower_cavity) 







模 


吉村 





42.1 杯子 的 模具 设计 


Stage1. 加 载 模型 


Step1. 选择 文件 D:\catins2014\work\ch42\cup_mold.CATPart， 单 击 肢 于 醒 四 ; 纪 并 确 
认 切 换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 设置 缩放 率 。 选 择 下 拉 菜 单 柄 宝 二 | 缩放. 
地 坊 : 文本 框 ， 在 图 形 区 域 中 选取 轴 系 的 原点 作为 参考 ， 然 后 在 比率 文本 框 中 输入 数值 
1.006， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 缩放 率 的 设置 。 

















择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选取 国 吉 Wau 到 先 项 ， 单 击 总 确定 上 掖 乌 ， 完 成 几何 体 的 复制 。 
step4. 在 特征 树 中 右 击 坊 国 右 硬 ;# 革 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 EE 时 

击 特征 属性 选项 卡 ， 在 特征 名 称 :文本 框 中 输入 parting， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 几何 体 的 重 

命名 。 





Stage2. 创建 工件 





= 命令， 将 “几何 体 3” 更 改 命名 为 “mold”。 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 号 裤 
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Step2. 创建 图 42.2 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
人， 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 42.3 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下拉 列 表 中 选取 加 先 项 ， 在 长度: 文本 框 中 输入 值 40， 选 
中 司 镜 借 范 围 复 选 杠 ， 单 击 . 总 确定 按钮 ， 完 成 屿 台 1 的 创建 。 








图 422 西 和 台 1 


Stage3. 创建 型 腔 分 型 面 





Stepl. 插入 几何 图 形 集 。 选 择 下 拉 菜 单 证 号 命令 ， 在 “插入 几 
何 图 形 集 ”对 话 框 的 名 称 : 文 本 框 中 输入 Cavity_surface， 单 击 总 确定 按钮 ， 完 成 几何 图 形 
集 的 插入 。 

Step2. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 和 一 出 
切换 到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 台 (隐藏 “parting” 及 “mold” 文 件 )。 

Step3. 创建 图 42.4 所 示 的 分 割 1。 选 择 下 拉 菜单 匡 宇 
令 ， 单 击 要 切除 的 元 素 : 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 “缩放 .1” 为 要 切除 的 元 素 ， 单 击 切 党 元 康文 
本 框 ， 选 取 xy 平面 为 切除 元 素 ， 同 时 选中 局 保留 观 侧 复 选 枉 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 分 
荐 | 1 的 创建 。 











图 42.4 分 割 1 
Step4. 创建 图 42.5 所 示 的 提取 1《〔〈 隐 藏 零件 几何 体 及 分 割 1)。 选 择 下 拉 菜 单 
命令 ， 在 拓展 类 型 :下拉 列表 中 选取 吓 现 选项 ， 单 击 
要 提取 的 元 素 文本 框 ,在 图 形 区 域 中 选取 要 提取 的 曲面 ， 单 击 . 总 确定 上 拉 钮 ,完成 提取 1 的 创建 。 
说 明 : 在 选取 提取 面 时 ， 可 参考 视频 来 完成 。 
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Step5. 创建 接合 1。 选 择 下 拉 菜 单 医 2 
选取 所 有 的 提取 特征 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 .总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 
Step6. 创建 图 42.6 所 示 的 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 芽 祝 
选取 图 42.7 所 示 的 边线 为 拉 伸 轮廓， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 方向 :文本 框 中 右 击 ,选取 
外 项 ， 在 了 和: 区 域 的 关 : 下 拉 列 表 中 选择 国 I 选项 ， 在 RI: 文本 框 中 输入 深度 值 
60， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 
Step7. 创建 接合 2。 选 择 下 拉 菜 单 加 
中 选取 接合 1 和 拉 伸 1 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 接合 2 的 创建 。 











在 特征 树 





426 拉 伸 1 42.7 “定义 轮廓 线 


Step8. 创建 图 42.8 所 示 的 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单 蜂 . 玫 一， — CE 
命令 ; 选择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 42.8 所 示 的 草图 。 






选取 草图 6 为 拉 伸 轮廓， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 方向 : 文本 框 中 右 击 ,选取 时 是 
项 ， 在 限制 1! 和 限制 2 区 域 的 妾 :下 拉 列 表 中 均 选择 国光 项 ， 然后 在 RT+: 文本 框 中 分 别 输入 
深度 值 205、65， 单 击 .总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 。 
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42.9 拉 伸 2 





Step10. 创建 图 42.10 所 示 的 修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 匡 全 
令 ， 在 “修剪 定义 ”对 话 框 的 厂 %: 下 拉 列 表 中 选择 国正 选项， 选择 拉 伸 2 和 接合 2 为 修剪 元 素 ， 
调整 至 如 图 42.10 所 示 ， 单 击 章 确 定 j 近 钮 ， 完 成 修 前 1 的 创建 。 

Step11. 将 “修剪 1” 更 改 命 名 为 “Cavity_surface ”。 





42.10 修剪 1 


Stage4. 创建 型 必 分 型 面 〈《 显 示 零 件 几 何 体 并 隐藏 型 腔 分 型 面 ) 





Step1. 插入 几何 图 形 集 。 选择 下 拉 菜 单 芽 加 人， 在 “插入 几 
何 图 形 集 ”对 话 框 的 名 称 : 文 本 框 中 输入 Core_surface， 单 击 总 确定 ] 控 乌 ， 完 成 几何 图 形 集 
的 插入 。 

Step2. 创建 图 42.11 所 示 的 提取 2。 选 择 下 拉 菜 单 匡 二 二 
令 ， 在 拓展 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 喷 生 党项 ， 单 击 要 提取 的 元 素 文本 框 ， 在 图 形 区 域 中 选取 要 提 
取 的 曲面 ， 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 提取 2 的 创建 。 

Step3. 创建 接合 3。 选 择 下 拉 菜 单 EE 驴 在 特征 树 
中 选取 提取 29、 提 取 30、 提 取 31、 提 取 32、 提 取 33 和 提取 34 为 要 接合 的 元 素 , 单 击 总 确定 
按钮 ， 完 成 接合 3 的 创建 。 












42.11 提取 2 
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step4. 创建 图 42.12 所 示 的 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 > 区 一 上 下 
令 ， 选 取 图 42.13 所 示 的 边线 为 拉 伸 轮 廊 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 方向 : 文本 框 中 右 击 ， 
选取 合生 和 贡 ， 在 中 ! 和 限制 ?区域 的 并 型 ;下 拉 列 表 中 均 选择 国 国 这 项 ， 然 后 在 Rd+: 文 
本 框 中 分 别 输 入 深度 值 0、0;， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 3 的 创建 。 


轮廓 曲线 





42.12 ” 拉 伸 3 42.13 ”定义 轮廓 线 





Step5. 创建 接合 4。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 EB 一 > 全 今 ， 在 特征 树 
中 选取 接合 3 和 拉 伸 3 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 接合 4 的 创建 。 
Step6. 将 “接合 4” 更 改 命名 为 “Core_surface ”。 


Stage5. 创建 下 模型 腔 〈 显 示 mold 零件 ) 





step1. 在 特征 树 中 选取 葡 国 国 渤 项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 订单 中 选取 el 

令 。 然后 石 市 蝇 国 于 站， 远 吧 国 弛 二 证 时 人 人， 示 统 漳 出 “ 移 除 ” 
对 话 框 ， 单 击 .总 确定 ] 校 饵 ， 完 成 特征 的 移 除 。 

Step2. 显示 型 腔 分 型 面 并 隐藏 零件 几何 体 。 

step3. 在 特征 树 中 右 击 蕊 国 图 交 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 证 加 涅 合 仿 ,在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选取 如 53 下 同人 ， 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选取 辐 人 2 汪 S368 
选项 ， 单 击 总 确定 j 控 钮 ， 完 成 几何 体 的 复制 。 

Step4. 将 复制 的 “mold” 更 改 命 a “lower_cavity ”。 

Step5. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 bp 
换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step6. 创建 图 42.14 所 示 的 分 割 1。 选 择 下 拉 菜单 配 鹤 
和 人， 在 特征 村 中 选取 地 国 于 守 于 于 于 ;对象 ， 单 击 图 形 中 的 迄 头 定义 
分 割 方向 ， 单 击 . 总 确定 | 校 乌 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 

说 明 : 选取 对 和 象 时 可 参考 视频 ， 图 42.14 是 将 mold 零件 隐藏 的 效果 。 

















切 





a ET 
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Stage6. 创建 型 世 






单 击 . 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 几何 体 的 复制 。 





Step2. 将 复制 的 “mold” 更 改 命名 为 “core”。 








. 命令 ， 在 特征 树 中 选取 DER ES 为 分 割 对 象 ， 单 击 图 形 中 的 
箭头 定义 分 割 方向 ， 单 击 硬 确 定 儿 六 馈 ， 完 成 分 割 2 的 创建 。 





42.14 分割 1 42.15 分割 2 


Stage7. 创建 上 模型 腔 〈 隐 藏 mold 零件 及 分 型 面 ) 





人 人 


step1. 在 特征 树 中 右 击 向 [和 汪 国 项， 在 弹出 的 快捷 菏 单 中 选取 且 攻 请命 人 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 县 划 5a 旭 简介 令 ,在 “选择 性 粘贴 ”对话 框 中 选取 本 生得 
选项 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 几何 体 的 复制 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 相交 
出 的 “问题 ”对 话 框 中 单 击 UL 是 史上 六 乌 ， 然 后 在 特征 树 中 选择 “ 
“对 称 定义 ”对 话 框 中 单 击 一 确定 | 拉 钮 ， 完 成 上 模型 腔 的 创建 。 

Step3. 将 复制 上 的 “lower_cavity” 和 零件 更 改 命名 为 “upper_cavity”。 










Stage8. 移动 零件 〈 显 示 零 件 几 何 体 ) 








方向 : 文本 框 ， 选 取 | 目 漠 兹 这 加 为 移动 的 方向 ， 然 后 在 文本 框 中 输入 数值 110, 单 击 总 确定 | 
钮 ， 完 成 型 心 的 移动 ， 如 图 42.16 所 示 。 

step2. 移动 上 模型 腔 。 在 特征 树 中 选中 坊 于 叶 玉 于 志 ， 石 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 

人 命令， 选择 下 拉 菜 单 EE 平和 
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实例 42 带 型 范 的 模具 设计 


系统 弹出 的 “问题 > 对 话 框 中 单 击 世 是 多 | 扩 钮 ， 在 向 量 定 多 : 下 拉 菜 单 中 选取 开关 页 ， 
右 击 方向 : 文本 框 ， 选取 国 晤 者 滑 为 移动 的 方向 ,然后 在 文本 框 中 输入 数值 90， 单 击 总 确定 |j 
钮 ， 完 成 上 模型 腔 的 移动 ， 如 图 42.17 所 示 。 





a 
| / 
42.16 ”移动 型 心 42.17 ”移动 上 模型 腔 


step3. 移动 下 模型 腔 。 在 特征 树 中 选中 者 [E 国 寺 项 ， 右 击 ， 在 阐 出 的 快捷 沫 
单 中 选取 定妆 工作 对 梁 命令 ， 选 择 下 拉 菜 单 插 六 和 
系统 弹出 的 “问题 ”对 话 框 中 单 击 [是 四 皮包 ,在 向 旦 定义 :下拉 菜单 中 选取 国生 纪 ， 
右 击 方向 : 文本 框 , 选取 四 旷 乱 滑 为 移动 的 方向 , 然后 在 文本 框 中 输入 数值 -60, 单 击 总 确定 ] 梯 
钮 ， 完 成 下 模型 腔 的 移动 ， 如 图 42.18 所 示 。 








了 


ss 
pS 


42.18 ”移动 下 模型 腔 


Step4. 保存 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 
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实例 级 汉 ”具有 复杂 外 形 的 模具 设计 


图 43.1 所 示 为 一 个 下 盖 (DOWN_COVER) 的 模型 ， 该 模型 的 表面 有 多 个 破 孔 ， 要 使 
其 能 够 顺利 分 出 上 、 下 模具 ， 必 须 将 破 孔 填补 才能 完成 ， 本 例 将 详细 介绍 如 何 来 设计 该 模 
具 。 图 43.2 为 下 盖 的 模具 开 模 网。 


上 模 (UPPER VOL ) 





浇注 件 (DOWN_COVER 
_MOLDING) 


下 盖 的 表面 有 多 个 破 孔 
-27 


下 模 (LOWER VOL) 





图 43.1 零件 模型 图 43.2 ”下 盖 的 模具 开 模 图 


Task1. 导入 模型 


Stage1. 加 载 模型 





Step1. 新 建 产 品 。 新 建 一 个 Product 文件 ， 并 激活 该 产品 二 IE 

Step2. 修改 文件 名 。 石 击 龟 国生 出 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选取 国 国 加 寺 项 ， 示 统 
弹出 “属性 “对 话 框 ， 在 受 # 编 8 文本 框 中 输入 文件 名 “down cover_mold”， 单 击 总 确定 |j 
钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 匡 汪 一， B23 于 
令 ， 系 统 切换 至 型 芯 / 型 腔 设计 工作 台 。 

Step4. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 玫 
出 “Import Molded Part” 对 话 框 。 

Step5. 在 “Import Molded Part” 对 话 框 的 %a9 区 域 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 党 ， 此 时 系统 
弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 择 文件 D:\catins2014\work\ch43\down cover .CATPart， 单 击 
车 所 本 4. 

Step6. 选择 要 开 模 的 实体 。 接 受 系统 默认 设置 。 











有 命令， 系统 弹 


Stage2. 设置 收缩 率 
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实例 43 有 上 且 有 复 姑 外 和 形 的 模 且 设计 


Stepl. 设置 坐标 系 。 接 受 系 统 默认 设置 。 

Step2. 设置 收缩 数值 。 在 Se 区 域 的 ”文本 框 中 输入 值 1.006。 

Step3. 在 “Import down cover .CATPart” 对 话 框 中 单 击 总 确定] 按钮 , 完成 零件 的 收缩 ， 
结果 如 图 43.3 所 示 。 





43.3 ”零件 几何 体 


Stage3. 添加 缩放 后 的 实体 


step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜单 攻 一 > EX 一 > 
统 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step2， 显 示 特 征 。 在 特征 树 中 依次 单 击 中 心 mAERNNEEEE 全 胡 一 > 
+ 帮 而 下 

step3， 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 起 国明 而 国 图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

Step4. 创建 封闭 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 
弹出 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 封闭 曲面 。 在 特征 树 中 单 击 ' 支 [DID 全 生生 jf 的 
“+” 号 ， 然 后 在 其 “+” 号 下 选择 必 国 因 ， 在 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 中 单 击 总 确定 ] 
按钮 

step5， 隐藏 产品 模型 。 在 特征 树 中 单 击 sg 前 的 “+” 号 ， 然 后 右 击 
加 二， 在 涪 汪 的 快捷 菜单 中 选择 让 省 藏 起 来 。 

说 明 : 这 里 将 产品 模型 隐藏 起 来 ， 为 了 便于 以 下 的 操作 . 

step6. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 避 一 EZ ~ 

命令 ， 系 统 切换 至 型 芯 /型 腔 设计 工作 台 。 

step7. 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 ` 雹 [IDIIRSOIIREEEEEESES 和 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 证 汪 命令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 





a HR 令 》 系 








 “ 靖 革 本 曲 血 的 特 证 上 





大 封 周 曲面 . 命令 ， 系 统 
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Task2. 定义 主 开 模 方 向 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 => Bs 和 a a 
命令 ， 系 统 弹出 “Main Pulling Direction Definition” 对 话 框 。 
Step2. 锁定 坐标 系 。 在 “Main Pulling Direction Definition” 对 话 框 守 3* 区 域 右 侧 的 下 
拉 列 表 中 选择 全 选项 ， 然 后 单 击 勿 | 按钮 。 
Step3. 在 图 形 区 中 选取 加 载 的 零件 几何 体 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 已 -至 骨 扩 钮 ， 计 算 完 
成 后 在 特征 树 中 增加 了 两 个 几何 图 形 集 ， 同 时 在 零件 几何 体 上 也 会 显示 出 来 ， 如 图 43.4 所 


一 < 


小。 














图 43.4 区域 颜色 
Task3. 移动 元 素 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 且 生 
系统 弹出 “Transfer Element” 对 话 框 。 

Step2. 定义 型 腔 区 域 。 在 该 对 话 框 的 下 下拉 列表 中 选取 
图 43.5 所 示 的 4 个 孔 的 圆柱 面 。 






= Fulline Direction k 








Cavitw.1 选项 然后 选取 


选取 该 曲面 





43.5 定义 型 腔 区 域 











Step3. 在 “Transfer Element” 对 话 框 中 单 击 . 总 辜 宇 | 掖 钮 ， 完 成 元 素 的 移动 。 
Task4. 集合 曲面 


Step1. 集合 型 心 曲面 。 
(1) 选择 命 命 今 。 选择 下 拉 革 主治 PE Fulline Direction k 出 EE Eate Nold hrea. . .Be 
令 ， 系 统 弹 出 “Aggregate Surfaces ”对 话 框 。 





实例 43 有 具有 复杂 外 和 形 的 模具 设计 





(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Asggregate Surfaces” 对 话 框 的 ”二 sn rea 下 拉 列 表 中 
选择 加 B 量 | 先 项 ， 此 时 系统 会 自动 在 ”™*% 区 域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 te sa datm Join 复 选 框 ， 
单 击 凶 -正直 扩 钮 ， 完 成 型 芯 曲 面 的 集合 。 

Step2. 集合 型 腔 曲 面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 某 汪汪 一 EE 于 
命令 ， 系 统 弹 出 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 的 se md rsa 下 拉 列 表 中 
选择 号 篇 襄 遇 先 项 ， 此 时 系统 会 自动 在 ”区 域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 ete datm Join 复 选 框 ， 
按钮 ， 完 成 型 腔 曲 面 的 集合 。 


Task5. 创建 分 型 面 


Stage1. 创建 PrtSrf 接合 1 














单 击 


Step1. 新 建 几 何 图 形 集 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 E 6 全 仿 ， 系统 弹出 “插入 几何 图 
形 集 ”对 话 框 。 

(2) 在 弹出 的 对 话 框 的 多; 文本 框 中 输入 文件 名 “Parting_surface”， 接 受 2 杰 : 文 本 杠 
中 的 默认 选项 二， 欠 后 单 击 总 确定 | 校 包 ， 

Step2. 创建 图 43.6 所 示 的 填充 曲面 。 











(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 七 宇 
“填充 曲面 定义 ”对 话 框 。 
(2) 定义 填充 边界 。 选 取 孔 的 边线 为 要 填充 的 边界 。 


全 令 ， 系 统 弹 出 





43.6 ”填充 边界 


Step3. 参照 Step2 可 以 创建 图 43.7 所 示 的 填充 边界 。 
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图 43.7 填充 边界 


Step4. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 玉 
统 弹 出 “Parting surface Definition ”对话 框 。 

(2) 选取 拉 伸 边界 点 。 在 绘图 区 选取 零件 模型 的 型 腔 面 ， 此 时 零件 模型 上 会 显示 许多 
边界 点 ， 在 对 话 框 中 取消 选中 口 JToin Perting swface 复 选 框 ， 在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 
43.8 所 示 的 点 1 和 点 2 作为 拉 伸 边界 点 。 

















图 43.8 ”选取 拉 伸 边界 点 


(3) 定义 拉 伸 方向 和 长 度 。 在 该 对 话 框 中 选择 “了 setieattengt 选项 卡 ， 在 Ie 旺 文本 
框 中 输入 值 50， 在 坐标 系 中 选取 X 轴 ， 然 后 单 击 REzEEse 用 按钮 ， 结 果 如 图 43.9 所 示 。 





图 43.9 ” 拉 伸 边界 
Step5. 创建 PrtSrf 拉 伸 2。 在 ~ 文本 框 中 单 击 ， 在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 43.10 


所 示 的 点 3 和 点 4 作为 拉 伸 边界 点 ; 然后 在 坐标 系 中 选取 立轴 ( 主 坐 标 系 ), 在 est 文本 
框 中 输入 值 50， 单 击 _ 了 ezezsej 近 钮 ， 结 果 如 图 43.11 所 示 。 








图 43.10 ”选取 拉 伸 边界 点 43.11 创建 PrtSrf 拉 伸 2 


实例 43 具有 复 条 外 形 的 模具 设计 





Step6. 创建 PrtSrf 拉 伸 3。 在 "~! 文本 框 中 单 击 ， 在 零件 模型 中 分 别 选取 图 43.12 
所 示 的 点 5 和 点 6 作为 拉 伸 边界 点 ， 然 后 在 坐标 系 中 选取 XX 轴 ， 在 ”文本 框 中 输入 值 
50， 结 果 如 图 43.13 所 示 。 








图 43.12 ”选取 拉 伸 边界 点 43.13 ”创建 PrtSrf 拉 伸 3 








Step7. 创建 PrtSrf 拉 伸 4。 在 ~ 宇文 本 框 中 单 击 ， 在 零件 模型 中 分 别 选取 图 43.14 
所 示 的 点 7 和 点 8 作为 拉 伸 边界 点 ; 然后 在 坐标 系 中 选取 YY 轴 ( 主 坐标 系 ), 在 “文本 


框 中 输入 值 50， 结 果 如 图 43.15 所 示 。 
> 


43.14 ”选取 拉 伸 边界 点 43.15 ”创建 PrtSrf 拉 伸 4 











Stage2. 创建 扫 掠 曲面 1 


Stepl. 创建 接合 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 接合 对 象 。 选 取 图 43.16 所 示 的 边界 1 和 边界 2， 接受 系统 默认 的 合并 距离 值 
( 即 公差 值 )。 


和 命令 ， 系统 弹 


引导 线 1 





图 43.16 ”选取 边界 线 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


(3) 单 击 一 确定 | 护 钮 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 

Step2. 创建 图 43.17 扫 掠 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 E 
“ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 轮廓 曲线 。 在 模型 中 选取 接合 1 作为 轮廓 曲线 。 

(3) 选取 引导 曲线 1。 选 取 图 43.16 所 示 的 引导 线 1。 

(4) 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 1 的 创建 。 





命令 ， 系 统 弹出 








图 43.17 扫 掠 曲 面 1 


Step3. 参照 Stepl 和 Step2， 创 建 图 43.18 所 示 的 扫 掠 曲面 2。 





43.18 ” 扫 掠 曲面 2 


Step4. 创建 图 43.19 扫 掠 曲面 3。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
“ 扫 拟 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 轮廓 曲线 。 选 取 图 43.20 所 示 的 边线 3 作为 轮廓 曲线 。 

(3) 选取 引导 曲线 。 选 取 图 43.20 所 示 的 边线 4 作为 引导 线 。 

(4) 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 3 的 创建 。 





命令 ， 系 统 弹 出 





43.19 ” 扫 扔 曲面 3 


实例 43 有 具有 复 姑 外 和 形 的 模 且 设计 





43.20 ”选取 边线 


Step5. 参照 Step4 步骤 ， 创 建 网 43.21 所 示 的 扫 掠 曲面 4。 





Step6. 创建 接合 3。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 上 韦 八国 国 国 六 的 “+ 号， 选取 会 ， 因 国 国 加 和 
图 形 区 域 中 的 各 个 曲面 ， 接 受 系 统 默认 的 合并 距离 值 。 

(3) 单 击 总 确定 | 接 钮 ， 完 成 接合 3 的 创建 。 

(4) 重 命名 型 芯 分 型 面 。 石 市 6 国 国 ， 在 涪 出 的 快捷 菜单 中 选择 国 
后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 “Te* 选项 卡 ， 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 
“Core_surface”， 单 击 总 确定 | 护 包 ， 完 成 型 芯 分 型 面 的 重 命名 。 

Step7. 创建 接合 4。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 时 国语 二 天” 与, 选取 介 因而 故国 和 
图 形 区 域 中 的 各 个 曲面 ， 接 受 系统 默认 的 合并 距离 值 。 

(3) 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 接合 4 的 创建 。 

(4) 重 命名 型 腔 分 型 面 。 右 击 吕 睹 全 曙 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 巨 起 于 命 令 ， 詹 
后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 “二 2 选项 卡 ， 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 文件 名 
“Cavity_surface”， 单 击 总 _ 确定] 校 馈 ， 完 成 型 腔 分 型 面 的 重 命名 。 





一 > 的 人 ， 示 统 璋 











一 > 的 5 人 ， 示 统 弹 
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Task6. 模具 分 型 
Stage1. 创建 型 芯 
Stepl 1 在 特征 村 十 法 了 并 二 十 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


人 


step2. 切换 工作 台 .。 选择 下 拉 某 单 国 避 一， 二 2 
合 令 。 

Step3. 加 载 工件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双 十 久 - 国 囊 COVET moldR 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 到 到 一 国生 和 和 二 mp 
令 ， 系 统 弹 出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(3) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放置 平面 。 在 型 芯 分 型 面 上 单 击 任 
意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 的 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 “ 文本 框 中 输入 值 0， 
在 “文本 框 中 输入 值 0， 在 * 文本 框 中 输入 值 -30。 

(4) 定义 工件 类 型 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 鸳 按钮， 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 
环 Pad_with_chanfer 选项 ， 然 后 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 3 ?Pad 选项 。 

(5) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “>” 选项 卡 ， 然 后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 100， 在 * 文本 框 中 输入 值 60， 在 ss 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 接受 系 
统 默认 设置 。 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 创 建 结果 如 图 43.22 所 示 。 








PE —l Tooline Desiern 
FE 


全 














43.22 ”加 载 工 件 





(7) 重 命名 工件 . 左 击 "7 加 SS 国 因 ， 直 滋 由 的 快捷 菜单 中 选择 辐 
命令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 产品 选项 卡 ， 在 和 和 和 于 全 文本 框 中 均 答 
入 “core”， 单 击 总 形 定 j 近 钮 ， 此 时 系统 弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 击 攻 汪 . 
工件 的 重 命名 。 

Step4. 分 割 工 件 。 





实例 43 有 具有 复 姑 外 和 形 的 模 且 设计 


(1) 选择 命令 。 在 特征 树 中 右 击 后 FE 于 国 计 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
国 命 令 ， 系 统 弹出 “Split Definition” 对 话 框 。 

(2) 定义 分 割 曲面 。 选 取 图 43.23 所 示 的 型 芯 分 型 面 ， 然 后 单 击 图 43.23 所 示 的 箭头 ， 
单 击 总 确定 久 钮 ， 结 果 如 图 43.24 所 示 。 





选取 此 曲面 





图 43.23 ”选取 特征 图 43.24 型 芯 


Stage2. 创建 型 腔 





Step1l. 显示 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 右 击 ES ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
命令 ， 将 型 腔 分 型 面 显示 出 来 。 


Step2， 隐 藏 型 世 。 在 特征 树 中 右 击 后 PE 和 ， 在 单 山 的 快捷 菜单 中 选择 
全 隐 兰 。 








Step3. 加 载 工件 。 
(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 昭和 cover moldR 





(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 七重 
系统 弹出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(3) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放置 平面 。 在 型 腔 分 型 面 上 单 击 任 
意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 的 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 “文本 框 中 输入 值 0， 
在 “文本 框 中 输入 值 0， 在 * 文本 框 中 输入 值 -30。 

(4) 定义 工件 类 型 。 接 受 系统 默认 选项 设置 。 

(5) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “Ys 选项 卡 ， 然 后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 100， 在 工 文本 框 中 输入 值 60， 在 亚 s 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 接受 系 
统 默认 设置 。 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 章 _ 确定 几 立 钙 ， 创建 结果 如 图 43.25 所 示 。 

(7) 重 命名 工件 。 右 击 <PIESSESNTSE ES 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 六 品 选项 卡 ， 在 半生 文本 框 中 均 输 
入 “cavity”， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 此 时 系统 弹出 “Warning” 对 话 柜 ， 单 市 比 蔓 灾 钮 ， 完 
成 工件 的 重 命名 。 
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Step4. 分 割 工 件 。 
(1) 选择 命令 。 在 特征 树 中 右 击 后 ER 汪汪， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
本 命令 ， 系 统 弹出“Split Definition ”对 话 框 。 

(2) 定义 分 割 曲面 。 选 取 图 43.26 所 示 的 型 腔 分 型 面 ， 采 用 系统 默认 的 分 割 方向 ， 单 
击 局 确定 | 校 钮 . 





选取 此 曲面 





图 43.25” ”加载 工 件 图 43.26 ”选取 特征 
(G3) 隐藏 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 夺 击 中 ERA， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选 


择 轿 ilsa 基 全 分， 将 型 腔 分 型 面 隐藏 ， 结 果 如 图 43.27 所 示 。 








43.27 ”型 腔 


说 明 : 可 将 错误 特征 删除 .例如 : 在 特征 树 中 双 直 各 | 且 本 3， 人 后 右 坯 
车 国 到 图 天 捷 菜 单 中 选择 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “删除 ”对 话 框 ， 单 击 .总 确定 ] 掖 知 . 


Task7. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 世 因 一 








生命 今 ， 即 可 保存 模型 。 


实例 44 带 破 孔 的 模具 设计 


实例 维 维 。” 带 破 孔 的 模具 设计 


本 节 将 介绍 一 款 香 皂 盒 盖 〈SOAP_BOX) 的 模具 设计 (图 44.1)。 由 于 设计 元 件 中 有 
破 孔 ， 所 以 在 模具 设计 时 必须 将 这 一 破 孔 填补 ， 才 可 以 顺利 地 分 出 上 、 下 模具 ， 使 其 顺利 
脱 模 。 下 面 介绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 。 


模 (UPPER VOL) 









下 模 (LOWER VOL) 
浇注 件 (SOAP_BOX_MOLDING) 
图 44.1 香 星 盒 羡 的 模具 设计 

Task1. 导入 模型 


Stage1. 加 载 模型 






Step1. 新 建 产 品 。 新 建 一 个 Product 文件 ， 并 激活 该 产品 二 | ER .1 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 让 一 > 尼 民 Li 8 
令 ， 系 统 切换 至 型 芯 / 型 腔 设 计 工 作 台 。 

Step3. 修改 文件 名 。 右 击 委 ETE， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 四 晤 尖 项 ， 系 统 弹 
出 “属性 “对 话 框 ;， 在 全 4 鲁 = 文本 框 中 输入 文件 名 “soap_box_mold?”: 单 击 蕊 确定 儿 拉 钮 ， 
完成 文件 名 的 修改 。 

Step4. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单衣 
出 “Import Molded Part” 对 话 框 。 

Step5. 在 “Import Molded Part” 对 话 框 的 ma 区 域 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 写 ， 此 时 系统 
弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 择 文件 Di\catins2014\work\ch44\soap_box.CATPart， 单 击 


大 二 4. 
Step6. 选择 要 开 模 的 实体 。 接 受 系统 默认 设置 。 








有 命令， 系统 弹 


Stage2. 设置 收缩 率 


387 
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Stepl. 设置 坐标 系 。 接 受 系 统 默认 设置 。 

Step2. 设置 收缩 数值 。 在 Sm 天 区 域 的 ”文本 框 中 输入 值 1.006。 

Step3. 在 “Import soap_box.CATPart” 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 零件 的 收缩 ， 
结果 如 图 44.2 所 示 。 





44.2 零件 几何 体 


Stage3. 添加 缩放 后 的 实体 


Step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 ~ EA 一 人 人 今 ， 系 
统 切换 至 零件 设计 工作 台 。 

step2. 显示 特征 。 在 特征 树 中 依次 单 击 下 So 下川 于 于 3 一 > 
册 必 [ER 诈 的 “+ ”号 ， 显 示 出 志 起 国人 半天 的 和 

step3， 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 区 国 辐 呈 二 国 ， 在 洋 出 的 快捷 菜单 中 选择 
En 汪 命 令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

Step4. 创建 封闭 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 上 关 
弹出 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 封闭 曲面 。 在 特征 树 中 单 击 岂 赵 国体 的 “+ 号， 然后 
在 其 “+” 号 下 选择 以 国 开 凤 ， 在 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 中 单 击 意 _ 确 定 | 按钮 。 

Step5. 隐藏 产品 模型 。 log holy 前 的 “+” 号 ， 然 后 右 击 
?封闭 曲面 . 1， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 i 将 产品 模型 隐藏 起 来 。 

step6. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > rr 一 > BT 

命令 ， 系 统 切换 至 型 芯 /型 腔 设计 工作 台 。 

step7. 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 岂 坑 国人 直到 和 ， 在 阐 出 的 快捷 菜 

单 中 选择 用语 合 令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 


Task2. 定义 主 开 模 方 癌 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 计 全 
命令 ， 系 统 弹 出 “Main Pulling Direction Definition” 对 话 框 。 














m= ES 





区 封闭 曲面 . 命令 ， 系 统 














= Fulline Direction k Fulline Direction... 
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Step2. 锁定 坐标 系 。 在 “Main Pulling Direction Definition” 对 话 框 守 3* 区 域 右 侧 的 下 
拉 列 表 中 选择 当选 项 ， 然 后 单 市 备 胺 钮 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选取 加 载 的 零件 几何 体 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 校 包 ， 计 算 完 
成 后 在 特征 树 中 增加 了 两 个 几何 图 形 集 ， 同 时 在 零件 几何 体 上 也 会 显示 出 来 ， 如 图 44.3 所 
钞 。 











图 44.3 ”区域 闫 色 


Task3. 创建 分 型 面 
Stage1. 创建 PrtSrf 接合 1 


Step1. 狐 建 几 何 图 形 集 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 人 人 命令 ， 系 统 弹 出 “插入 几何 图 
形 集 ”对 话 框 。 

(2) 在 弹出 的 对 话 框 的 色 枉 : 文本 框 中 输入 文件 名 “Reparsurface”， 接 受 2 让 :文本 框 中 
的 默认 选项 世博 ， 然 后 单 击 总 确定 J 校 包 ， 

Step2. 创建 图 44.4 所 示 的 填充 边界 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 纹 
“填充 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 填充 边界 。 选 取 孔 的 边线 为 要 填充 的 边界 。 

(3) 单 击 意 确定 | 护 钮 ， 完 成 填充 边界 的 创建 。 

















加 从 令 ， 系 统 弹 出 





44.4 ”填充 边界 


Step3. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 某 单 配 宇 
统 弹 出 “Parting surface Definition ”对话 框 。 
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(2) 选取 拉 伸 边界 点 。 在 绘图 区 选取 零件 模型 的 型 腔 面 ， 此 时 零件 模型 上 会 显示 许多 
边界 点 ， 在 对 话 框 中 取消 选中 口 Tein parting swface 复 选 框 ， 在 零件 模型 中 分 别 选取 图 
44.5 所 示 的 点 1 和 点 2 作为 拉 伸 边界 点 。 











44.5 选取 拉 伸 边界 点 


(3) 定义 拉 伸 方向 和 长 度 。 在 该 对 话 框 中 选择 ame :) 先 页 卡 ， 在 文本 
框 中 输入 值 S0， 在 坐标 系 中 选取 X 轴 ， 结 果 如 图 44.6 所 示 。 





图 44.6 ” 拉 伸 边界 





Step4. 创建 PrtSrf 拉 伸 2。 在 ~ 文本 框 中 单 击 ， 在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 44.7 
所 示 的 点 3 和 点 4 作为 拉 伸 边界 点 ; 然后 在 坐标 系 中 选取 YY 轴 ( 主 坐 标 系 ),， 在 “文本 
框 中 输入 值 S0， 结 果 如 图 44.8 所 示 。 








44.7 ”选取 拉 伸 边界 点 





44.8 创建 PrtSrf 拉 伸 2 


Step5. 参照 Step3 和 Step4 步骤 ， 创 建 图 44.9 所 示 的 两 个 PrSrf 拉 伸 特征 。 
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44.9 拉 伸 边界 
Stage2. 创建 扫 掠 曲面 


Stepl. 创建 图 44.10 所 示 的 扫 掠 曲面 1。 





(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 公 全 人 ， 系 统 弹出 
“ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 轮廓 曲线 。 选 取 图 44.11 所 示 的 边线 1 作为 轮廓 曲线。 

(3) 选取 引导 曲线 。 选 取 图 44.11 所 示 的 边线 2 作为 引导 线 。 

(4) 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 1 的 创建 。 


边线 1 





44.11 选取 边线 


Step2. 参照 Stepl 步骤 ， 创 建 图 44.12 所 示 的 扫 拯 特征 。 





44.12” 扫 掠 特征 
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Step3. 创建 接合 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 和 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 旧 发 本国 六 的 “: ”号 ， 先 取 估 >》 于 而 种 
图 形 区 域 中 的 各 个 曲面 ， 接 受 系统 默认 的 合并 距离 值 。 

(3) 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 

(4) 重 命名 型 芯 分 型 面 。 右 市 弛 及 3， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 划 和 ,外 
后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 将 下 性 选项 卡 ， 在 名称: 文本 框 中 输入 
“Core_surface”， 单 击 总 形 定 | 护 钮 ， 完 成 型 芯 分 型 面 的 重 命名 。 

Step4. 创建 接合 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 裤 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 下 时 E 生 国 前 的 “+” 号， 选取 会 大 硬 国 和 
图 形 区 域 中 的 各 个 曲面 ， 接 受 系统 默认 的 合并 距离 值 。 

(3) 单 击 总 确定 按钮， 完成 接合 2 的 创建 。 

(4) 重 命名 型 腔 分 型 面 。 右 击 吕 二 国 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 鼎 议 清 命 仿 ， 詹 
后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 尾 E 必 性 选项 卡 ， 在 特征 名称: 文本 框 中 输入 文件 名 
“Cavity_surface”， 单 击 总 确定 j 校 馈 ， 完 成 型 腔 分 型 面 的 重 命名 。 





Join. 。 命 今 9 系统 弹 











Joln... 命令 系统 弹 








Task4. 模具 分 型 
Stage1. 创建 型 芯 
stepl. 在 特征 树 中 选取 靖国 RS 针 } 右 十 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


有 隐 基 /显示 命令 。 


step2. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜单 国 本 一 w 2 潮 
合 令 。 

Step3. 激活 产品 。 在 特征 桂 中 双 市 旬 -BR 了 开 到 于 

Step4. 加 载 工 件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 多 LEE 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 到 到 一 > 国生 和 和 二 mp 
令 ， 系 统 弹 出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(3) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放置 平面 。 在 型 芯 分 型 面 上 单 击 任 
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意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 的 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 ! 文本 框 中 输入 值 0， 
在 ”文本 框 中 输入 值 0， 在 * 文本 框 中 输入 值 -30。 

(4) 定义 工件 类 型 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 辟 边 钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 
园 Pad_with_chanftz 选 项 ， 然 后 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 入 paa 选 项 。 

(5) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 >™*t* 选项 卡 ， 然 后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 130， 在 站 文本 框 中 输入 值 130， 在 工 文本 框 中 输入 值 60， 在 严 s# 文本 框 
中 输入 值 0， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 .总 确定 | 掖 钮 ， 创 建 结果 如 图 44.13 所 示 。 








44.13 “加载 工件 


(7) 重 命名 工件 。 石 击 ' SS 加 国 ， 直 出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 合 邻 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 六 品 选项 卡 ， 在 实 四 名 称 和 受 作 编 S 文本 框 
中 均 输 入 “core”， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 此 时 系统 弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 击 下 天- 引 访 馈 ， 
完成 工件 的 重 命名 。 

Step5. 分 割 工 件 。 

(1) 选择 命令 。 在 特征 树 中 右 击 半 7?” 国志， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
\ 者 舍 今 ， 系 统 弹 出 “Split Definition” 对 话 框 。 

(2) 定义 分 割 曲面 。 选 取 图 44.14 所 示 的 型 芯 分 型 面 ， 然 后 单 击 图 44.14 所 示 的 箭头 ， 


单 击 硬 _ 确定 儿 立 钮 ， 结 果 如 图 44.15 所 示 。 











型 心 


44.14 ”选取 特征 44.15 
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说 明 : 可 将 错误 特征 删除 .例如 在 特征 树 中 双击 礁 ] 攻 量 本 玫 辐 ，， 
EE RE | 人 


令 ; 此 时 系统 弹出 “删除 ”对 话 框 ， 单 击 总 确定 | 掖 甸 . 





Stage2. 创建 型 腔 





Sepl 显示 型 J 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 五 击 、 ER 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 
和 型 腔 分 型 面 显示 出 来 。 


.隐藏 型 芯 。 在 特 I 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 








Step3. 加 载 工 件 。 








(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 羔 
系统 弹出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(3) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放置 平面 。 在 型 腔 分 型 面 上 单 击 任 
意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 的 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 “文本 框 中 输入 值 0， 
在 ”文本 框 中 输入 值 30， 在 ” 文本 框 中 输入 值 -30。 

(4) 定义 工件 类 型 。 接 受 系统 默认 选项 设置 。 

(5) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “选项 卡 ， 然 后 在 文 
本 框 中 输入 值 130， 在 文本 框 中 输入 值 150， 在 * 文本 框 中 输入 值 60， 在 文本 框 
中 输入 值 0， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 创 建 结果 如 图 44.16 所 示 。 








44.16 “加 载 工件 





(7) 重 命名 工件 。 右 击 '<PIESSRSRRNTIESE ER 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 加 
命令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 产品 选项 卡 ， 在 实 剖 名 称 和 雪上 # 编 引文 本 框 中 均 输 
入 “cavity”， 单 击 砷 确定 j 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 击 攻 荐 -. 

成 工件 的 重 命名 。 
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Step4. 分 割 工件 。 
(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 多国 下 于 | 
(2) 选择 命令。 在 特征 au 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 





3Sp1i t component... 


命令 ， 系 统 弹 出 “Split Definition ”对话 框 。 


(3) 定义 分 割 曲面 。 选 取 图 44.17 所 示 的 型 腔 分 型 面 ， 采 用 系统 默认 的 分 割 方向 ， 单 
击 总 确定] 掖 饵 ， 


(4) 隐藏 型 腔 分 型 而 在 特征 树 中 右 击 [ES 在 单 出 的 快捷 菜单 中 选 
命令 ， 将 型 腔 分 型 面 隐藏 ， 结 果 如 图 44.18 所 示 。 





择 恬 





选取 此 曲面 





图 44.17 选取 特征 图 44.18 ”型 腔 
Task5. 保存 文件 


Step1. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 上 一 > 园 国 人， 即 可 保存 模型 
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实例 经 号 一 模 多 六 的 模具 设计 


本 市 将 介绍 一 球 微 波 炉 旋钮 的 一 模 多 穴 的 模具 设计 (图 45$.1)。 所 谓 的 一 便 多 从 模具 是 
指 一 个 模 上 其 中 可 以 含有 多 个 相同 的 型 腔 , 注射 时 便 可 以 同时 获得 多 个 成 型 零件 的 模具 设计 。 
下 和 面 详细 介绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 。 





- 型 腔 





图 45.1 一 模 多 穴 的 模具 设计 
Task1. 导入 模型 


Stage1. 加 载 模型 





Step1. 新 建 产品 。 新 建 一 个 Product 文件 ， 并 激活 该 产品 昌国 于 了. 

Step2. 选择 命令。 选择 下 拉 菜 单 基 一 Ex 
命令 ， 系 统 切换 至 型 芯 /型 腔 设计 工作 台 。 

Step3. 修改 文件 名 。 在 特征 树 中 右 击 和 -加 细 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
项 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 必需 = 文本 框 中 输入 文件 名 “gas_oven_switch_mold”; 
单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

Step4. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 E 
出 “Import Molded Part” 对 话 框 。 

Step5. 在 “Import Molded Part” 对 话 框 的 晤 区 域 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 营 ， 此 时 系统 弹 
出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 择 文件 Di:\catins2014\work\ch45\gas_oven_switch. CATPart， 单 击 
大 于 本 4. 

Step6. 选择 要 开 模 的 实体 。 在 “Import gas_oven_switch.CATPart” 对 话 框 下 于 区 域 的 
we 下 拉 列 表 中 选择 加 四 先 项 。 

说 明 : 在 “” 下 拉 列 表 中 有 两 个 











从 令 ， 系 统 弹 








入 先 项 ， 此 例 中 选取 任何 一 个 都 不 会 有 影响 ， 
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Stage2. 设置 收缩 率 

Stepl. 设置 坐标 系 。 

(1) 选取 坐标 类 型 。 在 “Import gas_oven_switch.CATPart” 对 话 框 ”区域 的 下 拉 
列表 中 选择 选项 。 

(2) 定义 坐标 值 。 分 别 在 区域 的 ”、“* 和 “ 文本 框 中 输入 值 0、0 和 0。 

Step2. 设置 收缩 数值 。 在 * 区域 的 “文本 框 中 输入 值 1.006。 

Step3. 在 “Import gas_oven_switch.CATPart” 对 话 框 中 单 击 荐 大 奸 直 护 包 ， 完 成 零件 几 
何 体 的 收缩 ， 结 末 如 图 45.2 所 示 。 








45.2 零件 几何 体 


Stage3. 添加 缩放 后 的 实体 





step1. 显示 特征 。 在 特征 树 中 依次 单 击 | 下马 —> 
sl “+” 号 ， 显 示 出 +-: 咏 零件 几何 体 的 结果 . 
step2. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 因 一 ED > B50 人 ^, 示 
统 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 

step3， 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 吉 国 下 而 下 图 ， 在 洋 出 的 快捷 菜单 中 选择 
请 命令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

Step4. 创建 封闭 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 基 全 
弹出 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 封闭 曲面 。 在 特征 树 中 选取 咒 轩 几 庙 本 币 的 某 困 <,» 下 的 
在 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 中 单 击 总 确 训 | 拉 馈 . 

Step5. 阵列 封闭 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 笑 变换 竺 和 人 人 ， 系统 弹 出 
“定义 矩形 阵列 ”对 话 框 。 

(2) 定义 阵列 参数 。 在 第 - 廊 自 选项 卡 训 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 
文本 框 中 输入 值 >。 并 在 外 E: 文 本 框 中 输入 值 90。 














papa 
mp ES 命令 ， 系 统 






实例 和 间 踪 选项 ， 在 实例 : 


397 





CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


(3) 定义 参考 方向 。 在 参 纺 向 区 域 的 允 考 台 素 ; 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 
;二 为 参照 方向 ， 

(4) 定义 阵列 对 象 。 在 要 9 的 和 明 区域 的 网 象 : 文本 框 中 单 击 ， 在 特征 树 中 选取 
< ? 圭 团 曲面 ,1，. 





(5) 单 击 第 = 方向 选项 卡 ， 在 加 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 国 汪 国 选 项 ， 在 实 交 :文本 框 
中 输入 值 2， 并 在 由 虹 : 文 本 框 中 输入 值 900。 在 过 塘 外 区域 的 过 寺 元 素 : 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 
的 下 拉 菜 单 中 选择 车 芭 . 

(6) 单 击 总 确定] 所 钮 ， 完 成 封闭 曲面 的 阵列 ， 结 果 如 图 45.3 所 示 。 





说 明 : 为 了 便于 以 下 的 操作 ， 这 里 将 产品 模型 隐藏 。 
step7. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 同 一 > E22 玫 和 一 > 于 于 于 
命令 ， 系 统 切 换 至 型 心 /型 腺 设计 工作 人 台 。 

step8. 定义 工作 对象 。 在 特征 树 中 右 击 苇 区 人 可 全 的 结 轩 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 sl 者 命令， 将 其 定义 为 工作 对 和 象 。 

Task2. 定义 主 开 模 方 同 

Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 攻略 ling Direction | Eulling Direction... 
命令 ， 系 统 弹 出 “Main Pulling Direction Definition” 对 话 框 。 

Step2. 锁定 坐标 系 。 在 “Main Pulling Direction Definition” 对 话 框 2* 区域 右 侧 的 下 
拉 列 表 中 选择 锡 选 项 ， 然 后 单 击 碳 | 按钮 

Step3. 在 图 形 区 中 选取 加 载 的 零件 几何 体 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 计 算 完 
成 后 在 特征 树 中 增加 了 两 个 几何 图 形 集 ， 同 时 在 零件 几何 体 上 也 会 显示 出 来 ， 如 图 45.4 所 


人 小。 
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Core.1 区 域 ee “~、 Cavity.1 区 域 





图 45.4 ”区域 颜 色 
Task3. 移动 元 素 
Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 配 科 
系统 弹出 “Transfer Element” 对 话 框 。 
Step2. 定义 型 腔 区 域 。 在 该 对 话 框 的 下 下 拉 列 表 中 选择 
图 45.5 所 示 的 模型 外 表面 区 域 的 面 。 






==> Fulline Direction k 


可， 处 后 选取 


选取 这 两 个 面 





图 45.5 定义 型 腑 区 域 
Step3. 在 “Transfer Element” 对 话 框 中 单 击 总 确定 jj 扩 钮 ， 完 成 元 素 的 移动 。 


Task4. 创建 爆炸 视图 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 有 六 蛙 DI 
命令 ， 系 统 弹 出 “Explode Value ”对话 框 。 

Step2. 定义 移动 距离 。 在 “文本 框 中 输入 值 50, 单 击 Enter 键 ,结果 如 图 45.6 
所 示 。 





= Fulline Direction k Pasl Explode View... 





图 45.6 ”爆炸 视图 
说 明 : 此 例 中 只 有 一 个 主 方 向 ， 在 创建 爆炸 视图 时 ， 系 统 将 自动 判断 其 移动 方向 ， 在 


图 45.6 中 ， 只 有 型 芯 与 型 腔 完 全 分 开 ， 没 有 多 余 的 区 域 ， 说 明 移 动 元 素 没有 错误 。 
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Step3. 在 “Explode Value ” 对 话 框 中 单 击 古 -了 消 匀 钮 ， 完成 爆炸 视图 的 创建 。 
Task5. 集合 曲面 


Step1. 集合 型 心 曲面 。 

(1) 选择 命令 .选择 下 扩 菜 首 并 一 EE 
令 ， 系 统 弹 出 “Aggregate Surfaces ”对 话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 的 saest as mla sss 下 拉 列 表 中 
选项 ， 此 时 系统 会 自动 在 feees 区 域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 9e*t* * aatm Tia 复 选 框 ， 
单 击 硬 _ 确 定 j 护 钮 ， 完 成 型 芯 曲 面 的 集合 。 

Step2. 集合 型 腕 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 站 到 一 > EE 于 
令 ， 系 统 弹出 “Aggregate Surfaces ”对话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 的 5asst as maa sea 下 拉 列 表 中 
i 坟 时 光 项 ， 此 时 系统 会 自动 在 "vfsees 区 域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 Fe*t* * aatm Tia 复 选 框 ， 
单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 型 腔 曲 面 的 集合 。 

Step3. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 区 
统 切换 至 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 

Step4. 阵列 型 心 曲 面 。 

(1) 定义 工作 对 象 . 在 特征 树 中 右 击 我 国 轩 因 , 在 立山 的 快捷 菜单 中 选 抒 EE 
令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

(2) 定义 阵列 对 象 。 在 特征 树 中 选取 下 莒 国语 <” 下 的 从 关于 

(3) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 Ey 2 虹 素 阵列 .. 命令 ， 系 统 
弹出 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 。 

(4) 在 车 池 疝 选项 的 允 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 
值 2， 并 在 三 :文本 框 中 输入 值 90。 

(5) 定义 参考 方向 。 在 过 5 自 区 域 的 过 元 素 : 文 本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 
民生 ij 这 项 为 参照 方向 。 








选择 








选择 





人， 系 


p> 局 外 














| 先 贡 ， 在 守 四 :文本 框 中 输入 
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(6) 单 击 第 = 方 和 选项， 在 谎 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 国 2 同 选 项 ， 在 实 交 : 文 本 框 中 
给 入 值 2， 并 在 全 :文本 框 中 输入 值 90。 在 参 久 向 区 域 的 参考 元素 ; 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 选择 国王 攻 耻 沈 项 . 

(7) 单 击 章 _ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 型 芯 曲 面 的 阵列 。 

Step5. 阵列 型 腔 曲 面 。 

(1) 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 浓 国 证， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

(2) 选取 要 阵列 的 特征 。 在 特征 树 中 选取 事 登 

(3) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 
弹出 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 。 

(4) 在 第 -自选 项 的 才 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 
值 2。 并 在 中 下 :文本 框 中 输入 值 90。 

(5) 定义 参考 方向 。 在 参 久 向 区 域 的 允 才 元素; 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 
有 这 项 为 参照 方向 。 

(6) 单 击 第 = 方 自选 项 ， 在 二 笋 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 国 邮 种 辐 选 项， 在 全 全 :文本 框 中 
给 入 值 2?， 并 在 并 :文本 框 中 输入 值 90。 在 参 久 向 区 域 的 区 才 元 素 ; 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 选择 则 本 玫 了 半 项 . 

(7) 单 击 章 _ 靖 定 j 按 钮 ， 完 成 型 腔 曲 面 的 阵列 。 

Task6. 创建 分 型 面 


Stage1. 创建 边 珊 线 1 














在 文本 杠 中 输入 








step1. 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 蕊 辐 到 大 ， 在 淮 由 的 快捷 菜单 中 选 
择 了 二 全 今 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

Step2. 新 建 几何 图 形 集 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
形 集 ” 对 话 框 。 

(2) 在 弹出 的 对 话 框 的 名 5 文本 框 中 输入 文件 名 “Parting_surface”， 接 受 :文本 框 
中 的 默认 选项 中 吉 ， 欠 后 单 击 总 确定 j 校 包 ， 

Step3， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 世 到 一 一 和 
“边界 定义 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 拓展 类 型 。 在 该 对 话 框 的 四 时 业 下拉 列表 中 选择 车 








僵 : 几何 图 形 集 .… 命令 ， 系 统 弹 出 “插入 几何 图 
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Step5. 选择 边界 线 。 在 模型 中 选取 图 45.7 所 示 的 边线 ， 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 边界 
线 1 的 创建 。 


>、 选取 此 边线 


和 


图 45.7 选取 边界 线 





Stage2. 创建 边 丙 线 2 





— Ei—» 





Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宅 命令 ， 系 统 弹出 
“边界 定义 ”对 话 框 。 
Step2. 定义 拓展 类 型 。 在 该 对 话 框 的 范本 s; 下 拉 列 表 中 选择 
Step3. 选择 边界 线 。 在 模型 中 选取 图 45.8 所 示 的 边线 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 边界 


线 2 的 创建 。 





“站 ~ 选取 此 边线 





图 45.8 ”选取 边界 线 


Stage3. 创建 边 再 线 3 和 4 
参照 Stage2， 在 其 他 两 个 模型 上 创建 边界 线 3 和 边界 线 4。 
Stage4. 创建 主 分 型 面 


Step1. 绘制 图 45.9 所 示 的 草图 。 





图 45.9 草图 


实例 45 一 模 多 人 穴 的 模具 设计 





(1) 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 国 一 > EE 一 > 了 可 “+ 
(2) 定义 草图 平面 。 在 特征 树 中 选取 yz 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 45.10 所 示 的 截面 草 
图 。 


避 


45.10 ”截面 草图 


(3) 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 点 核 馈 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

Step2. 拉 伸 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 卫 宪 
伸 曲 面 定 义 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 拉 伸 轮廓 。 在 续 怠 : 文本 框 处 单 击 使 其 激活 ， 然 后 选取 图 45.9 所 示 的 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 方向 。 在 广 久 :文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 加 时 本 先 项 。 

(4) 定义 拉 伸 长 度 。 在 曙 抽 1 区 域 的 :文本 框 中 输入 值 140， 在 出 :区 域 的 人 ' 文 
本 框 中 输入 值 50。 

(5) 单 击 总 确定 | 掖 馈 ， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 ， 结 果 如 图 45.11 所 示 。 

Step3. 分 割 拉 伸 曲 面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 放 
割 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 要 切除 的 元 素 。 在 图 形 区 中 选取 图 45.11 所 示 的 拉 伸 曲面 。 











一 和 > 一 > 忆 E 命令 ， 系 统 弹出 “ 拉 

















命令 ， 系 统 弹出 “分 


拉 伸 曲面 





45.11 创建 拉 伸 曲面 





(3) 定义 切除 元 素 。 在 特征 树 中 单 击 必 全 订 的 “+” 号 ， 然 后 在 其 
展开 的 特征 树 中 选取 合 荐 沫 加、 今天 用 到 、 信 着 轩 国 和 仿古 本 玖 为 切除 对 象 
说 明 : 在 切除 时 要 注意 切除 方向 ， 若 方向 相反 则 可 单 击 - 避 二 全 _ 校 馈 . 


(4) 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 分 割 拉 伸 曲 面 的 创建 ， 结 果 如 图 45.12 所 示 。 
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45.12 分割 拉 伸 曲面 





Stage5. 创建 接合 曲面 


Step1. 创建 型 心 分 型 面 。 

(1) 隐藏 曲线 。 选择 下 拉 菜 单 四 一 > 一 国语 仿 ， 外 后 在 特 
征 树 中 右 击 中 区 蕉 图 重 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 轿 [二 信人. 

(2) 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 可 一 2D 到 一 1 
令 ， 系 统 切换 至 型 芯 和 型 腔 设计 工作 台 。 

(3) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 全 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(4) 定义 接合 对 象 。 在 特征 树 中 分 别 选 取 上 侠 故国 “+ ”下 的 会 夯 面 量 间 和 
诗人 

(5) 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 接 钮 ， 完 成 型 芯 分 型 面 的 创建 。 

(6) 重 命名 型 芯 分 型 面 。 右 击 直 殉国 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 
然后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 “是 选项 卡 ， 在 特征 名 称 ; 文本 框 中 输入 文件 名 
“Core_surface”， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 型 芯 分 型 面 的 重 命名 。 

Step2. 创建 型 腔 分 型 面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 恩 全 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 接合 对 象 。 在 特征 树 中 分 别 选取 卓 时 故 汪 “<, ”下 的 会 夯 辣 旺 罩 和 














一 > 了 国人 入， 系统 阐 











一 > 了 个 仿 ， 系 统 间 





(3) 在 该 对 话 框 中 单 击 硬 _ 确定 匀 铀 ， 完 成 型 腔 分 型 面 的 创建 。 
(4) 重 命名 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 右 击 业 钨 爵 宝 蚁 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选取 








三 且 中 二 命 令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 、 和 二 选项 卡 ， 在 特征 名 称 : 文本 框 中 
输入 文件 名 “Cavity_surface”， 单 击 总 确定] 术 钮 ， 完 成 型 腔 分 型 面 的 重 命名 。 


Task7. 模具 分 型 


Stage1. 创建 型 芯 


实例 45 一 模 多 穴 的 模具 设计 


step1. 隐藏 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 右 市 小 e RR 神 久 和 和， 六 由 惫 快捷 菜 单 
中 选择 

Step2. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 : 一 Ea 

Step3. 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 钨 轩 全 祝 守 于. 

Step4. 加 载 工 件 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 重 
系统 弹出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(2) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放置 平面 。 在 型 芯 分 型 面 上 单 击 任 
意 位 置 , 然后 在 “Define Insert” 对 话 框 的 ”文本 框 中 输入 值 45, 在 文本 框 中 输入 值 45， 
在 “文本 框 中 输入 值 0。 

(3) 选择 工件 类 型 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 钨 以 钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 
园 pad_with_chanftr 选 项 ， 然 后 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 部 aa 选项， 单 击 砷 确定 j 扩 馈 。 

(4) 选择 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 ?wetes 选项 卡 ， 然 后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 180， 在 “ 文本 框 中 输入 值 180， 在 于 文本 框 中 输入 值 0， 在 和文 
本 框 中 输入 值 2， 在 “ 文本 框 中 输入 值 30， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(5) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “更 新 诊断 : 
gas_oven_switch_mold” 对 话 框 ， 单 击 关 用 校 乌 ， 完 成 工件 的 加 载 。 

说 明 : 为 了 便于 观察 工件 ， 用 户 可 在 特征 树 中 依次 单 南国 宫 定 OS 中 中 
一 > “大 ] 本 痢 的 “ 号， 从 后 右 击 中 : 必 攻 站 g 本 全 ， 在 天 出 的 快捷 菜单 中 选 
择 医 融 尖 本 尘 项 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 图 选项 卡 ， 然 后 在 透明 度 区 域 中 通过 移 
动 滑 块 来 调节 型 芯 的 透明 度 。 

Step5. 删除 错误 特征 。 

(1) 在 特征 树 中 双击 专 旬 | 葬 下 本 本 到 ， 人 处 后 石 市 小 攻关 可 汪 <“ ,下 的 
人 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 且 a 
(2) 此 时 系统 弹出 “删除 ”对 话 框 ， 单 击 章 _ 形 定 儿 按钮 。 

Step6. 分 割 工 件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 亿 EEEEESEIED. 

(2) 选择 命令 。 在 特征 树 中 右 击 PILE ED， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
暗合 仿 ， 系统 弹 出 “Split Definition” 对 话 框 。 
(3) 定义 分 割 曲面 。 选 取 型 芯 分 型 面 为 分 割 曲面 ， 分 割 方向 如 图 45.13 所 示 ， 单 击 











= 一 :证 本 下 Tooline Desien 





可 





























选择 





405 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


总 确 生 | 扩 钮 。 





图 45.13 定义 分 害 方 向 
面 。 在 特征 树 中 右 击 ES 国 在 单 出 的 快捷 菜单 中 选择 
各 型 必 分 型 面 隐藏 ， 结 果 如 图 45.14 所 示 。 

Step7. 重 命名 型 芯 。 在 特征 树 中 右 击 ISSUESRNSEETE ES 癌 ， 在 洋 出 的 快捷 沫 
单 中 选择 医师 号 坷 先 项; 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 ” 曲 选 项 卡 , 分 别 在 部 # 区 域 的 环 罗 各 阁 
文本 框 中 入 品 区 域 的 堆 愉 篇 文本 框 中 输入 文件 名 “Core_part”， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 此 时 系 
统 弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 击 医生 .按钮 ， 完 成 型 芯 的 重 命名 。 














pS 


45.14 型 心 


Stage2. 创建 型 腔 





stepl. 显示 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 右 击 到 于， 在 单 由 的 快捷 菜单 中 
命令 ， 将 型 腔 分 型 面 显示 。 


step2. 隐藏 型 世 。 在 特征 树 中 右 击 后 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 








Step3. 加 载 工 件 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 相生 
令 ， 系 统 弹出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(2) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放置 平面 。 在 型 蕊 分 型 面 上 单 击 任 





= Nold Fase Components k = HW Hew Insert... 





意 位置 , 然后 在 “Define Insert” 对 话 框 的 ”文本 框 中 输入 值 45, 在 ”文本 框 中 输入 值 45， 
在 “文本 框 中 输入 值 0。 

(3) 定义 工件 类 型 。 采 用 系统 默认 的 型 已 设置 。 

(4) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “9 选项 卡 ， 然后 在 “ 文 


实例 45 一 模 多 人 穴 的 模具 设计 


本 框 中 输入 值 180， 在 * 文本 框 中 输入 值 180， 在 文本 框 中 输入 值 0， 在 “从 文 
本 框 中 输入 值 2， 在 “ 文本 框 中 输入 值 -20， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(5) 定义 方向 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 zesitimins 选项 卡 ， 然 后 单 击 
Reverse Direction jj2 包 . 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 此 时 系统 弹出 “更 新 诊断 : 
gas_oven_switch_mold” 对 话 杠 ， 单 击 关 图 J 校 乌 ， 完 成 工件 的 加 载 。 

Step4. 删除 错误 特征 。 

(1) 在 特征 树 中 双 市 吉 久 -和 开讲， 从 
在 阅 小 的 快捷 菜单 中 选择 出 

(2) 此 时 系统 弹出 “删除 ”对 话 框 ， 单 击 总 确定 j 拉 钮 。 

Step5. 分 割 工 件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 叶 ]EEEEREIEE 辐 . 

(2) 选择 命令 。 ey 在 弹出 的 快捷 菜单 中 

WY spi 命令 ， 系 统 弹 出 “Split Definition” 对 话 














(3) 定义 分 割 曲面 。 在 特征 树 中 选取 型 腔 分 型 面 ， 单 击 总 确定 ] 校 包 ， 
(4) 隐藏 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 右 击 旦 [ES 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
将 型 腔 分 型 面 隐 藏 ， 结 果 如 图 45.15 所 示 。 








45.15 ”型 腔 


step6. 重 命 名 型 腔 。 在 特征 树 中 右 击 寺 国 SS3 呈 0 团团， 相间 出 的 快捷 菜 
单 中 选择 忆 呈 记者 选项 ; 在 弹出 的 “属性 ?对话 框 中 选择 “总 选项 卡 , 分 别 在 可: 区 域 的 加 各 
文本 框 中 和 中 区域 的 证 者 文本 框 中 输入 文件 名 “Cavity_part”， 单 击 总 确定 jj 光 馈 ， 此 时 
系统 弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 击 引 一 -Jj 按 钮 ， 完 成 型 腔 的 重 命 名 。 

Task8. 创建 模具 分 解 视 图 


step1. 显示 型 芯 。 在 特征 树 中 右 击 人 惫 7 ESGGEE SG， 在 洋 出 的 快捷 菜单 
中 选择 














人 、 人 \ r- 昌 一 
命令 ， 将 型 心 显示 。 
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Step2. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 衣 EE i 

Step3， 显 示 产 品 模型 。 在 特征 树 中 双击 者 起 ]TEEE 
二 贺 汪汪 拓 畏 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 用 2 痢 合 令 ， 将 产品 模型 显示 。 

step4. 激活 总 文件 。 在 特征 树 中 双击 伺 ]EEEEENEG 国 使 其 激活 . 

Step5. 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 国 一 > 区 命令 ， 系 统 弹 出 
“操作 参数 ”对 话 框 。 

Step6. 移动 型 腔 。 在 “操作 参数 ”对 话 框 中 单 击 血 按 钮 ， 然 后 在 模具 中 沿 乙 方向 向 上 
移动 型 腔 ， 结 果 如 图 45.16 所 示 。 

Step7. 移动 型 芯 。 模 具 中 沿 乙 方向 向 下 移动 型 芯 ， 结 果 如 图 45.17 所 示 , 单 击 是 聘 道 | 


按钮 。 














> 


45.16 ”移动 型 腔 后 45.17 “移动 型 世 后 








Step8. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 请 昌 和 命令， 即 可 保存 模型 。 
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实例 级 @。 带 侧 抽 机 构 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 一 个 融 侧 抽 机 构 的 模具 设计 《图 46.1)， 在 学 过 本 实例 之 后 ， 和 希望 读者 能 
够 熟练 营 握 市 侧 抽 机 构 模 具 设 计 的 方法 和 撤 巧 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 






上 模型 腔 (upper_cavity) 


”和 浇注 件 (molding) 

i 

开 > 滑 块 (slide) 
模 4. 

方 en 


46.1 杯子 的 模具 设计 








Task1. 导入 模型 


Stage1. 加 载 模型 





Step1. 新 建 产 品 。 新 建 一 个 Product 文件 ， 并 激活 该 产品 二 [ET 

Step2. 修改 文件 名 。 右 击 锡 图 央 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 国 国 晤 所 项 ， 示 统 
弹出 “属性 “对 话 框 ， 在 于 罗 3 文 本 框 中 输入 文件 名 “cap_mold”; 单 击 蕊 确定 jj 交 馈 ， 过 
成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 mb tl 
令 ， 系 统 切换 至 型 蕊 /型 腔 设计 工作 台 。 

Step4. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 重 
出 “Import Molded Part” 对 话 框 。 

Step5. 在 “Import Molded Part” 对 话 框 的 ma 区 域 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 铝 ， 此 时 系统 
弹出 “选择 文件 ”对 话 框 , 选择 文件 D:\catins2014\work\ch46\cap.CATPart， 单 击 县 过 加 上 | 拉 
钮 。 











有 介 令 ， 系 统 弹 
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Step6. 选择 要 开 模 的 实体 。 接 受 系 统 默 认 设置 。 
Stage2. 设置 收缩 率 


Stepl. 设置 坐标 系 。 接 受 系 统 默 认 设 置 。 

Step2. 设置 收缩 数值 。 在 区 域 的 "文本 框 中 输入 值 1.006。 

Step3. 在 “Import CAPCATPart” 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 近 钮 ， 完成 零件 的 收 纵 ， 结 采 
如 图 46.2 所 示 。 





46.2 ”零件 几何 体 


Stage3. 添加 缩放 后 的 实体 


step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单一 E23 一 > 
统 切换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step2， 显 示 特 征 。 在 特征 树 中 依次 单 击 中 en 国明 一 > 
出- 坟 ]NEERER Ri 的 SS 显示 出 中 了 NTFOLD_SOLID_BREP #4427 的 结果 

Step3. 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 况 攻 全 二 天 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
全 令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

Step4. 创建 封闭 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 纹 
弹出 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 封闭 曲面 。 在 特征 树 中 单 击 瘤 EERNNORSIDRRE 和 的 
“+” 号 ， 然 后 在 其 “+” 号 下 选择 忆 项 痪 硬 ， 在 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 中 单 击 古 _ 确定 ] 
按钮 。 

Step5， 隐 藏 产品 模型 。 在 特征 树 中 单 击 sho: 的 “+” 号 ， 然 后 右 击 
-<> 加 加 到 的 决 捷 菜单 中 选择 el nm 型 隐藏 起 来。 

step6. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 2D i Cor 
命令 ， 系 统 切 换 至 型 芯 /型 腔 设 计 工作 台 。 

step7. 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 左 击 吉 轴 玫 时 时下 于 时 S 叶 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 及 淹 项 凯 合 令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 





A 零 忻 设计 





命令 ， 系 








m= EE 





区 封闭 曲面 . 命令 ， 系 统 
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Task2. 定义 主 开 模 方向 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单一 > Bs 和 bbb Pulling Direction 
命令 ， 系 统 弹 出 “Main Pulling Direction Definition” 对 话 框 。 

Step2. 锁定 坐标 系 。 在 “Main Pulling Direction Definition” 对 话 框 守 3* 区 域 右 侧 的 下 
拉 列 表 中 选择 锡 选 项 ， 然 后 单 击 勿 | 按钮 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选取 加 载 的 零件 几何 体 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 ] 校 钮 ,计算 完 
成 后 在 特征 树 中 增加 了 几何 图 形 集 ， 同 时 在 零件 几何 体 上 也 会 显示 出 来 ， 如 图 46.3 所 示 。 














46.3 ”区 域 颜 色 


Task3. 移动 元 素 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 空 
系统 弹出 “Transfer Element” 对 话 框 。 

Step2. 定义 Other 区 域 。 在 该 对 话 框 的 xstiasie 下 拉 列 表 中 选取 国 加 六 项 ,然后 选取 
模型 的 侧面 滑 块 区 域 表面 为 Other 区 域 。 

说 明 : 选取 表面 时 可 参见 视频 。 

Step3. 定义 型 腔 区 域 。 在 该 对 话 框 的 xsstinstie 下 拉 列 表 中 选取 
模型 的 所 有 外 表面 为 型 腔 区 域 。 

Step4. 在 “Transfer Element” 对 话 框 中 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 元 素 的 移动 。 


Task4. 集合 曲面 


=== 和 > Fulline Direction k 

















Cavitw.1 选项 然后 选取 





step1. 集合 型 芯 曲面 。 

(1) 选择 命令 选择 下 拉 闲 症 殉 一 EE 于 于 于 
命令 ， 系 统 弹 出 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 的 sase smaa we 下 拉 列表 中 
选择 国生 计 项 ， 此 时 系统 会 自动 在 4 see 区 域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 ee dm Tin 复 选 杠 ， 
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单 击 硬 _ 确 定 | 护 钮 ， 完 成 型 芯 曲 面 的 集合 。 

Step2. 集合 型 腔 曲 面 。 

(1) 选择 命令 .选择 f 扩 菜 亲 到 一 EE 于 
命令 ， 系 统 弹 出 “Aggregate Surfaces ”对话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 的 sset mld ea 下 拉 列 表 中 
时 先 项 ， 此 时 系统 会 自动 在 "fees 区 域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 蕊 csste * aatm Join 复 选 框 ， 
单 击 . 总 确定 | 扩 馈 ， 完 成 型 腔 曲 面 的 集合 。 

Step3. 参照 Step2 步骤 集合 Other 曲面 。 


Task5. 创建 分 型 面 
Stage1. 创建 拉 伸 曲面 。 








选择 


Step1. 新 建 几 何 图 形 集 _repearsurface。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 2 全 人 ， 系 统 弹出 “插入 几何 图 
形 集 ”对 话 框 。 

(2) 在 弹出 的 对 话 框 的 3 千 : 文本 框 中 输入 文件 名 “repearsurface”， 接 受 全 :文本 框 中 
的 默认 选项 i 二， 然后 单 击 总 确定 上 拉锯 

Step2. 创建 图 46.4 所 示 的 扫 掠 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
“ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 轮廓 曲线 。 选 取 图 46.5 所 示 的 直线 1 作为 轮廓 曲线 。 














命令 ， 系 统 弹 出 





46.4 扫 掠 曲面 1 


(3) 选取 引导 曲线 。 选 取 图 46.5 所 示 的 直线 2 作为 引导 线 。 
(4) 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 1 的 创建 。 
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直线 2 





图 46.5 选择 直线 
Step3. 参照 Step2 步骤 ， 创 建 图 46.6 所 示 的 扫 掠 特征 。 





46.6 ” 扫 近 特征 


Step4. 创建 图 46.7 所 示 的 扫 掠 曲面 5。 





(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 恩 宇 二 人 人， 系统 弹 出 
“ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 轮廓 曲线 。 选 取 图 46.8 所 示 的 直线 3 作为 轮廓 曲线 。 

(3) 选取 引导 曲线 。 选 取 图 46.8 所 示 的 直线 4 作为 引导 线 。 

(4) 单 击 感 -确定 j 按 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 5 的 创建 。 


直线 3 
直线 4 、 B 





46.8 ”选取 直线 


Step5. 创建 图 46.9 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 
(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 寿 





命令 ， 系 统 弹出 
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“ 扫 拟 曲面 定义 ”对 话 框 。 





46.9 拉 伸 曲面 1 


(2) 选取 轮廓 曲线 。 单 击 状语 :文本 框 ， 选 取 图 46.10 所 示 的 直线 5 作为 轮廓 曲线 。 

(3) 定义 方向 。 单 击 人 :文本 框 ， 选 取 图 46.10 所 示 的 直线 6 作为 拉 伸 方向 。 

(4) 定义 拉 伸 类 型 。 在 归 半 1 区 域 的 潮 :下拉 列 表 中 选取 加 选项 ， 选 取 图 46.10 所 
示 的 点 为 拉 伸 终止 点 ， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 

(5) 单 击 砷 -确定 匀 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 





直线 6 


拉 伸 终止 点 





直线 5 、 


46.10 ”选取 直线 


Step6. 参照 以 上 步骤 ， 创 建 图 46.11 所 示 的 特征 。 





46.11 拉 伸 曲面 


Stage2. 创建 PrtSrf 拉 伸 1 


Step1. 新 建 几 何 图 形 集 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 放 人 命令 ， 系 统 弹出 “插入 几何 图 
形 集 ” 对 话 框 。 

(2) 在 弹出 的 对 话 框 的 条: 文本 框 中 输入 文件 名 “partingsurface”， 接 受 2 让 :文本 框 
中 的 默认 选项 中 se 吉 ， 欠 后 单 击 总 确定 J 校 包 ， 

Step2. 创建 PrtSrf _ 拉 伸 .1。 
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(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
统 弹 出 “Parting surface Definition ”对话 框 。 








(2) 选取 拉 伸 边界 点 。 在 绘图 区 选取 零件 模型 的 型 胁 面 ， 此 时 零件 模型 上 会 显示 许多 


边界 点 ， 在 对 话 框 中 取消 选中 口 Toin parting swface 复 选 框 ， 在 零件 模型 中 分 别 选取 图 
46.12 所 示 的 点 1 和 点 2 作为 拉 伸 边界 点 。 








46.12 ”选取 拉 伸 边界 点 


(3) 定义 拉 伸 方向 和 长 度 。 在 该 对 话 框 中 选择 各) 先 页 上 上， 在 Eee 义 森 
框 中 输入 值 100， 在 坐标 系 中 选取 X 轴 ， 结 果 如 图 46.13 所 示 。 





图 46.13 ” 拉 伸 边界 


Step3. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 2。 在 守 ! 生 文本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 模型 中 分 别 选取 图 
46.14 所 示 的 点 3 和 点 4 作为 拉 伸 边界 点 ;然后 在 坐标 系 中 选取 X 轴 ( 主 坐标 系 )， 单 击 
Reversej 术 钮 ， 在 zs 文本 框 中 输入 值 100， 结 果 如 图 46.15 所 示 。 











图 46.14 选取 拉 伸 边界 点 图 46.15 ” 拉 伸 边界 


Step4. 创建 PrtSrf 拉 伸 3。 在 "~!* “文本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 模型 中 分 别 选取 点 2 
和 点 3 作为 拉 伸 边界 点 ; 然后 在 坐标 系 中 选取 义 轴 ( 主 坐 标 系 ), 在 “* 文本 框 中 输入 值 
100， 结 果 如 图 46.16 所 示 。 
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图 46.16 ” 拉 伸 边界 
Step5. 创建 PrtSrf 拉 伸 4。 在 “~! 文本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 模型 中 分 别 选取 图 


46.17 所 示 的 点 5 和 点 6 作为 拉 伸 边界 点 ; 然后 在 坐标 系 中 选取 Y 轴 “ 主 坐标 系 )， 单 击 
_Reverse 扩 钮 ， 在 "中 文本 框 中 输入 值 100， 结 果 如 图 46.18 所 示 。 





图 46.17 ”选取 拉 伸 边界 点 图 46.18 ” 拉 伸 边界 


Step6. 参照 以 上 步骤 ， 创 建 图 46.19 所 示 的 拉 伸 边界 。 





46.19 ” 拉 伸 边界 


Step7. 创建 接合 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 生 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 接合 对 象 。 选 取 图 46.20 所 示 的 直线 1、 直 线 2 和 直线 3， 接 受 系统 默认 的 合 
并 距离 值 ( 即 公差 值 )。 

(3) 单 击 屯 _ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 


直线 1 





一 > 国力 ， 示 纹 弹 


直线 2 





直线 3 


Lo 





46.20 ”选择 直线 
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Step8. 创建 图 46.21 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 和 
“ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 轮廓 曲线 。 单 击 名 至; 文本 框 ， 选 取 接 合 1 作为 轮廓 曲线 。 

(3) 定义 方向 。 右 击 划 :文本 杠 ， 选 取 四 二 击 先 项 . 

(4) 定义 拉 伸 类 型 。 在 出 I 区 域 的 & 下 拉 列 表 中 选取 用。 二 ， 在 尺 :文本 杠 中 
输入 数值 100， 其 他 保持 系统 默认 设置 。 

(5) 单 击 章 确定 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 5 的 创建 。 





XLIIUde. 加 命令 ， 系统 弹出 





Stage3. 创建 扫 扔 曲面 。 


Step1. 创建 接合 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 接合 对 象 。 选 取 图 46.22 所 示 的 边界 1 和 边界 2， 接 受 系统 默认 的 合并 距离 值 
(会 三 作 )s 





一 人 入 ， 系 统 漳 


引导 线 





46.21 拉 伸 曲面 $ 46.22 ”选取 边界 线 


(3) 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 接合 2 的 创建 。 

Step2. 创建 图 46.23 所 示 的 扫 掠 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 纤 
“ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 轮廓 曲线 。 在 模型 中 选取 接合 1 作为 轮廓 曲线 。 

(3) 选取 引导 曲线 1。 选 取 图 46.22 所 示 的 引导 线 。 

(4) 在 该 对 话 框 中 单 击 意 _ 确定 j 扩 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 。 

Step3. 参照 Stepl 和 Step2 步 又， 创建 图 46.24 所 示 的 扫 拯 特征 。 
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46.23 ” 扫 掠 曲面 46.24 ” 扫 掠 特征 


Step4. 创建 接合 6。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 臣 裤 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 ， 在 特征 权 中 单 赴 此 溉 国语 加 ji ”和 夺取 分 国 而 时， 
然后 选取 图 形 区 域 中 的 除 PrtSrf_ 拉 伸 5 外 的 所 有 曲面 ， 接 受 系统 默认 的 合并 距离 值 。 

(3) 单 击 砷 确定 | 扩 钮 ， 完 成 接合 6 的 创建 。 

(4) 重 命名 型 芯 分 型 面 。 右 击 喧 王 加 站， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 鼎 乳 回合 仿 ， 处 
后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 性 E 必 性 选项 卡 ， 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 
“Core_surface”， 单 击 总 确定 jj 乌 ， 完 成 型 芯 分 型 面 的 重 命名 。 

Step5. 创建 接合 7。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 E 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 丰 时 E 全 国 前 的 “+” 与 ,选取 因而 和 ， 
然后 选取 图 形 区 域 中 的 除 拉 伸 9 外 的 所 有 曲面 ， 接 受 系统 默认 的 合并 距离 值 。 

(3) 单 击 . 总 确定] 接 钮 ， 完 成 接合 7 的 创建 。 

(4) 重 命名 型 腔 分 型 面 。 右 击 蝎 者 图， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 
后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 号 二 2 选项 卡 ， 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 文件 名 
“Cavity_surface”， 单 击 是 -确定 | 扩 钮 ， 完 成 型 腔 分 型 面 的 重 命名 。 

Step6. 创建 接合 8。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 身 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 管 国庆 六 “4” ,选取 人 于 同和 说 
然后 选取 图 形 区 域 中 的 Prtsrf_ 拉 伸 5 和 拉 伸 9 作为 要 接合 的 对 象 ， 接 受 系统 默认 的 合并 距 
离 值 。 

(3) 单 击 总 确定] 控 钮 ， 完 成 接合 8 的 创建 。 
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(4) 重 命名 分 型 面 。 右 击 哆 丘 桔 国 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 局 生 让 才 命 令 ， 然 后 在 
弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 局 性 选项 卡 ， 在 特征 名称 : 文本 框 中 输入 文件 名 
“Slide_surface”， 单 击 总 确定 ‖ 拉 钮 ， 完成 分 型 面 的 重 命 名 。 


Task6. 模具 分 型 


Stepl 上 村 生 机 币 近 的 半生 和 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


国 命 信 . 


step2. 切换 工作 台 .。 选择 下 拉 某 单 国 避 一， 二 2 
合 令 。 

Step3. 加 载 工件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 虽 ] 国 症 通 辐 . 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 到 到 一 国生 二 mp 
令 ， 系 统 弹 出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(3) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 “xy 平面 ” 为 放置 平面 。 在 型 芯 分 型 面 上 单 
击 任意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 的 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 工 文本 框 中 输入 
值 0， 在 ”文本 框 中 输入 值 0， 在 " 文本 框 中 输入 值 一 50。 

(4) 定义 工件 类 型 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 辟 按钮， 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 
园 Pad with_chanfer 选 项 ， 然 后 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 入 Paa 选 项 。 

(5) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 琴 metes 选项 卡 ， 然 后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 200， 在 上 文本 框 中 输入 值 300， 在 工 文本 框 中 输入 值 100， 在 严 s# 文本 框 
中 输入 值 0， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 . 总 确定 ] 控 钮 ， 创 建 结果 如 图 46.25 所 示 。 
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46.25 ”加 载 工件 





(7) 重 命名 工件 . 左 击 "加 SS 于 国 因 ， 直 滋 由 的 快捷 菜单 中 选择 辐 
命令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 产品 选项 卡 ， 在 Se 本 和 于 (文本 框 中 均 办 
入 “core”， 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 此 时 系统 弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 击 世 基 .. 
工件 的 重 命名 。 
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Step4. 分 割 工 件 。 

(1) 选择 命令 。 在 特征 树 中 右 击 志 ?四 人 ， 在 弹出 的 快捷 采 蛙 中 选择 
| 国 命 令 ， 系 统 弹出 “Split Definition” 对 话 框 。 

(2) 定义 分 割 曲 面 。 选 取 图 46.26 所 示 的 型 蕊 分 型 面 ， 然 后 单 击 图 46.26 所 示 的 箭头 ， 


单 击 . 马 确定 | 控 钮 ， 结 果 如 图 46.27 所 示 。 
选取 此 曲面 








图 46.26 ”选取 特征 图 46.27 型 蕊 
Stage1. 创建 型 腔 





Step1， 显 示 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 右 击 ES ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
命令 ， 将 型 腔 分 型 面 显示 出 来 。 


型 世 。 在 特征 树 中 右 击 后 了 E 八国 ， 在 绊 出 的 快捷 菜单 中 选择 








Step3. 加 载 工件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 叶 ] 国 玫 玫 辐 . 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 且 站 一 > EBB 
系统 弹出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(3) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 “xy 平面 ”为 放置 平面 。 在 型 芯 分 型 面 上 单 
击 任意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 的 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 三 文本 框 中 输入 
值 0， 在 7 文本 框 中 输入 值 0， 在 * 文本 框 中 输入 值 一 50。 

(4) 定义 工件 类 型 。 接 受 系统 默认 选项 设置 。 

(5) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “>” 选项 卡 ， 然 后 在 文 
本 框 中 输入 值 200， 在 * 文本 框 中 输入 值 300， 在 文本 框 中 输入 值 100， 在 **t 文本 框 
中 输入 值 0， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 .总 确定 按钮， 创建 结果 如 图 46.28 所 示 。 
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(7) 重 命名 工件 。 右 击 cPIERERRRTIESEE， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
本命 令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 产品 选项 卡 ， 在 实 交 名 称 和 零件 编号 文本 框 


中 均 输入 “cavity” 单 击 章 确定 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 击 尼 攻 . 扩 
钮 ， 完 成 工件 的 重 命名 。 





Step4. 分 割 工 件 。 
(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 昌国 于 
(2) 选择 命令 。 在 特征 树 中 右 击 ' 和 ?本国 滋 汪 的 快捷 菜单 中 选择 


、 
DD ， 
mH 

| 





a 和 人 ， 系统 弹出 “Split Definition” 对 话 框 。 

(3) 定义 分 割 曲面 。 选 取 图 46.29 所 示 的 型 腔 分 型 面 ， 采 用 系统 默认 的 分 割 方向 ， 单 
击 局 确定 | 控 馈 ， 

(4) 隐藏 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 右 击 CU 于 针 相间 出 的 快捷 菜单 中 先 


2 和 汪 合 令 ， 将 型 腔 分 型 面 隐藏 ， 结 果 如 图 46.30 所 示 。 









择 





图 46.29 ”选取 特征 图 46.30 ”型 腔 
Stage2. 创建 滑 块 


Step1， 显 示 型 世面 。 在 特征 树 中 右 击 { 纺 ER ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 
将 型 蕊 分 型 面 显示 出 来 。 
Step2. 隐藏 型 腔 面 。 在 特征 树 中 右 击 
>， 将 型 腔 面 隐藏 。 

Step3. 加 载 工件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双 十 昌国 于 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 下 > 区 2 
系统 弹出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(3) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 “xy 平面 ”为 放置 平面 。 在 滑 块 分 型 面 上 单 
击 任意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 的 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 三 文本 框 中 输入 
值 0， 在 三 文本 框 中 输入 值 0， 在 " 文本 框 中 输入 值 -50。 

(4) 定义 工件 类 型 。 接 受 系统 默认 选项 设置 。 








ES ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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(5) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 >” 选项 卡 ， 然 后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 200， 在 上 文本 框 中 输入 值 300, 在 * 文本 框 中 输入 值 100， 在 严 s# 文本 框 
中 输入 值 0， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 掖 包 . 

(7) 重 命名 工件 。 石 击 与 7 3 出 的 快捷 菜单 中 选择 加 
命令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 产品 选项 卡 ， 在 实 站 名 称 和 雪 怕 篇 号 文本 框 中 均 输 
入 “slide”， 单 击 总 确 定 j 护 钮 ， 此 时 系统 弹出 “Warming” 对 话 框 ， 单 击 上 上 基 .. 
工件 的 重 命名 。 

Step4. 分 割 工 件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 嘱 ]EE 辐 . 

(2) 选择 命令 。 有 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

es 人 人 ， 系统 弹 出 “Split Definition” 对 话 框 。 

(3) 定义 分 割 曲面 。 选 取 图 46.31 所 示 的 滑 块 分 型 面 ， 单 击 图形 中 的 箭头 ， 单 击 
总 确定 ] 扩 钮 ， 结 果 如 图 46.32 所 示 。 




















选取 此 曲面 
图 46.31 选取 特征 
图 46.32 ”型 芯 


说 明 ， 最 后 可 将 错误 特征 删除 。 例 "=， 在 特征 树 中 双击 油 SR， 然后 右 寺 
地 国 于 上 吕 下 的 志 | 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “删除 ”对 话 框 ， 单 击 局 确定 | 校 知 . 


Task7. 保存 文件 


保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 上 一 革 脑 加 命令 ， 即 可 保存 模型 。 





实例 47 带 滑 块 的 模 且 设计 
实例 维 7 带 滑 块 的 模具 设计 


本 节 将 介绍 一 款 手 柄 的 模具 设计 〈 图 47.1)。 由 于 该 模型 中 带 有 一 个 盲 孔 ， 并 且 模 具 的 
开 横 方 回 与 手柄 中 育 孔 的 轴线 方 癌 垂直 。 为 了 保证 产品 模型 能 够 正 浓 脱 模 ， 因 此 在 模具 设 
计 过 程 中 必须 通过 设计 清 块 来 帮助 开 模 。 下 面 详 细 介 绍 访 模具 的 主要 设计 过 程 。 







-- 型 腔 


该 盲 筷 与 开 模 方 
器 垂直 ， 滑 块 用 | 
于 构建 该 盲 孔 产品 模型 、、 
_- 滑 块 
一 < 一 
” 型 世 





图 47.1 手柄 的 模具 设计 


Task1. 导入 模型 
Stage1. 加 载 模型 






Step1. 新 建 产品 。 新 建 一 个 Product 文件 ， 并 激活 该 产品 中 ET 

step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 一 二 过 
令 ， 系 统 切 换 至 型 蕊 /型 腔 设计 工作 台 。 

Step3. 修改 文件 名 。 右 击 久 | 国 本 出 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 国 国 加 选项 ， 示 统 弹 
出 “属性 “对 话 框 ， 在 要 第 9 文本 框 中 输入 文件 名 “handle_mold”， 单 击 总 确定 j 拉 包 ， 完 
成 文件 名 的 修改 。 

Step4. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 全 
出 “Import Molded Part” 对 话 框 。 

Step5. 在 “Import handle Part” 对 话 框 的 “ 旦 区 域 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 营 ， 此 时 系统 
弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 择 文件 路 径 Di:\catins2014\work\ch47\handle.CATPart， 单 击 


打开 必 ) 掖 钮 。 
Step6. 选择 要 开 模 的 实体 。 接 受 系 统 默认 参数 设置 值 。 








命令 》 系统 弹 
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Stage2. 设置 收缩 率 


Step1. 设置 坐标 系 。 接 受 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step2. 设置 收缩 数值 。 在 Sm 天 区 域 的 ”文本 框 中 输入 值 1.006。 

Step3. 在 “Import handle.CATPart” 对 话 框 中 单 击 总 确定 久 钮 ， 完 成 零件 的 收缩 ， 结 
果 如 图 47.2 所 示 。 





47.2 ”零件 几何 体 


Stage3. 添加 缩放 后 的 实体 


step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 避 一 > 2 到 一 -2 
统 切换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step2， 显 示 特 征 。 在 特征 树 中 依次 单 击 中 心 mAENNEEEE 全 省 一 > 
+ 必 | 丙 和 

step3， 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 石 击 过 国 明 而 于 时 ， 在 洋 出 的 快捷 菜单 中 选择 
国 命 令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

Step4. 创建 封闭 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
弹出 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 封闭 曲面 。 在 特征 树 中 单 击 业 赵 国体 订 的 “+ 号， 然后 
在 其 “+” 号 下 选择 以 匡 严 重 ， 在 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 中 单 击 总 确定] 拉 饥 。 

Step5， 隐 藏 产品 模型 。 在 特征 树 中 单 击 侈 国 国 辣 痢 六 的 “:, ”号 ， 然 后 右 击 
-< 兮 冯 二 打 天 胃 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 $， 将 产品 模型 隐藏 起 来 。 

说 明 : 这 里 将 产品 模型 隐藏 起 来 ， 为 了 便于 以 下 的 操作 。 

step6. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单一 2 于 一 2 人 于 
命令 ， 系 统 切换 至 型 蕊 /型 腔 设计 工作 台 。 

Step7. 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 石 击 二 壤 国 关 呈 本 弹 | 的 业 因 ,zw 的 快捷 菜 
单 中 选择 国 命 令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 














mp ET 命令 ， 系 统 











实例 47 和 带 滑 块 的 模 且 设计 


Task2. 定义 主 开 模 方 向 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 上 的 一 四” 了 革 提 和 
命令 ， 系 统 弹出 “Main Pulling Direction Definition” 对 话 框 。 
Step2. 锁定 坐标 系 。 在 系统 弹出 的 “Main Pulling Direction Definition ”对 话 框 -ss 区 
域 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 僵 选 项 ， 然 后 单 击 勿 | 按钮 。 
Step3. 在 图 形 区 中 选取 加 载 的 零件 几何 体 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 已 -下角 扩 钮 ， 计 算 完 
成 后 在 特征 树 中 增加 了 两 个 几何 图 形 集 ， 同 时 在 零件 几何 体 上 也 会 显示 出 来 ， 如 图 47.3 所 


一 < 


小。 




















Catia.1 区 域 


Core.1 区 域 


图 47.3 ”区 域 颜色 
Task3. 分 荐 模型 区 域 


Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 且 蛙 sp 党 split Nold 各 sa 
命令 ， 系 统 弹出 “Split Mold Area” 对 话 框 。 

Step2. 定义 要 分 割 的 面 。 选 取 模 型 中 的 所 有 外 表面 为 分 割 面 。 

Step3. 定义 分 割 元 素 。 在 该 对 话 框 的 ~ mnt 区 域 中 单 击 革 时 eB 
活 ， 然 后 在 特征 树 中 选取 “xy 平面 ”。 

Step4. 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 分 割 区 域 的 创建 。 


Task4. 移动 元 素 


Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 且 宇 
系统 弹出 “Transfer Element” 对 话 框 。 

Step2. 定义 型 腔 区 域 。 在 该 对 话 框 的 "Mi 下 拉 列 表 中 选择 甘 纳 粳 选 项， 然后 选取 
图 47.4 所 示 的 面 。 

说 明 : 图 47.4 所 选取 的 区 域 是 以 xy 平面 分 割 后 的 模型 上 半 部 分 所 有 的 外 表面 。 











选项 使 其 激 
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47.4 定义 型 腔 区 域 
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step3. 定义 Other 区 域 。 在 该 对 话 框 的 nestinatiss 下 拉 列 表 中 选择 国 二 时 六 项， 然后 选 
取 图 47.5 所 示 的 面 。 


-选取 此 面 


-选取 此 孔 的 内 表面 





47.5 定义 Other 区 域 


Step4. 在 “Transfer Element” 对 话 框 中 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 元 素 的 移动 。 
Task5. 定义 滑 块 开 模 方向 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 县 全 和 一 下 基 
令 ， 系 统 弹出 “Slide Lifter Pulling Direction Definition” 对 话 框 。 

Step2. 选取 滑 块 区 域 。 在 零件 模型 中 选取 所 有 的 内 表面 〈 即 其 他 区 域 的 面 )， 单 击 “otherto 
slider” 按钮 出 ， 将 Other 区 域 转 为 滑 块 区 域 ， 然 后 单 击 “lock” 按 乌 鱼 
的 文本 框 中 右 击 ， 选 拓 有 ie 责 ， 在 其 激活 的 文本 框 中 右 击 ， 选 # 
项 ， 然 后 单 击 “lock” 按 钮 萝 |， 使 其 锁定 开 模 方 向 。 

Step3. 分 解 区 域 视图 。 在 站 mization 区 域 中 选中 四 elo 单 选项 , 然后 在 下 面 的 文本 框 
中 输入 值 30， 在 空白 处 单 击 ， 结 果 如 图 47.6 所 示 ， 选 中 ly 单 选项 。 

Step4. 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 此 时 系统 弹出 “Slide/Lifter Pulling Direction” 
进程 条 ， 同 时 在 特征 树 的 轴 系 统 下 会 显示 请 块 坐标 系 。 

Task6. 创建 爆炸 视图 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
命令 ， 系 统 弹 出 “Explode View” 对 话 框 。 

Step2. 定义 移动 距离 。 在“ “” 文本 框 中 输入 值 30, 单 击 Enter 键 ， 结 果 如 图 47.7 
所 示 。 
















= Fuline Direction k PE 








图 47.6 ”分解 区 域 图 47.7 爆炸 视图 
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说 明 : 此 例 中 有 两 个 开 模 方向 ， 在 创建 爆炸 视图 时 ， 系 统 将 自动 判断 其 移动 方向 ， 在 
图 47.7 中 ， 只 有 型 和 芯 、 型 腔 与 消 块 完全 分 开 ， 没 有 多 余 的 区 域 ， 说 明 移动 元 素 没有 错误 。 
Step3. 在 “Explode Value” NE 完成 爆炸 视图 的 创建 。 


Task7. 集合 曲面 


Step1. 集合 型 心 曲 面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 亲 单 E 到 一 w EE 于 于 于 
命令 ， 系 统 弹 出 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 的 seet sweata wes 下 拉 列 表 中 
选择 凡 开 几 先 项 ， 此 时 系统 会 自动 在 V+ 下 sfaees 区 域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 巨 erssts * datm Tin 复 选 框 ， 
单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 型 芯 曲 面 的 集合 。 

Step2. 集合 型 腔 曲 面 。 

(1) 选择 命令 .选择 f 扩 菜 首 国 一 EE 于 于 于 
命令 ， 系 统 弹 出 “Aggregate Surfaces ”对话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Asggregate Surfaces” 对 话 框 的 ”二 sn es 下 拉 列 表 中 
选择 量 者 贡 先 项 ， 此 时 系统 会 自动 在 + swfeees 区 域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 巨 Essts * datm Join 复 选 框 ， 
单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 型 腔 曲 面 的 集合 。 


Task8. 创建 分 型 面 


Stage1. 创建 PrtSrf 接合 1 














Step1l. 狐 建 几 何 图 形 集 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 且 全 
形 集 ” 对 话 框 。 

(2) 在 弹出 的 对 话 框 的 过 : 文本 框 中 输入 文件 名 “Parting_surface”， 接 受 颐 :文本 框 
中 的 默认 选项 二 ， 然 后 单 击 总 确定 | 掖 包 ， 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 B 
系统 弹出 “Parting surface Definition ”对话 框 。 

Step3. 在 绘图 区 选取 零件 模型 的 型 胁 面 ， 此 时 零件 模型 上 会 显示 许多 边界 点 。 

Step4. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .1。 





命令， 系统 弹出 “插入 几何 图 
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(1) 选取 拉 伸 边 界 点 。 在 零件 模型 中 分 别 选取 图 47.8 所 示 的 点 1 和 点 2 作为 拉 伸 边界 


ro 





47.8 选取 点 


(2) 定义 拉 伸 方向 和 长 度 。 在 该 对 话 框 中 选择 timeth 选项 卡 ， 在 es 文本 
框 中 输入 值 50， 在 坐标 系 中 选取 义 轴 ， 然 后 单 击 -28Y 往 58j 校 钮 ， 结 果 如 图 47.9 所 示 。 


PrtSrf 拉 伸 .1 
下 


47.9 创建 PrtSrf 拉 伸 .1 





Step5. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .2。 在 基文 本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 
47.10 所 示 的 点 3 和 点 4 作为 拉 伸 边界 点 ; 然后 在 坐标 系 中 选取 立轴 ( 主 坐 标 系 ), 在 
文本 框 中 输入 值 50， 结 果 如 图 47.11 所 示 。 





47.10 选取 点 


村 PrtSrf 拉 伸 .2 
本 


47.11 创建 PrtSrf 拉 伸 .2 





Step6. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .3。 在 半生 文本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 
47.12 所 示 的 点 5 和 点 6 作为 拉 伸 边界 点 ; 然后 在 坐标 系 中 选取 X 轴 , 在 文本 框 中 输 
入 值 50， 结 果 如 图 47.13 所 示 。 
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47.12 ”选取 点 


PrtSrft 拉 伸 .3、、 4 y 
Be 


47.13 ”创建 PrtSrf_ 拉 伸 .3 


Step7. 创建 PrtSrf 拉 伸 .4。 在 wt 1 文本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 
47.14 所 示 的 点 7 和 点 8 作为 拉 伸 边界 点 ; 然后 在 坐标 系 中 选取 YY 轴 ( 主 坐标 系 ), 在 中 中 
文本 框 中 输入 值 50， 然 后 单 击 了 zs 有 近 钮 ， 结 果 如 图 47.15 所 示 。 


放大 图 





_.- PrtSrf_ 拉 伸 .4 





47.15 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .4 
Step8. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .5。 在 ts“ 1 文本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 模型 中 分 别 选取 图 
47.16 所 示 的 点 9 和 点 10 作为 拉 伸 边 界 点 ， 然 后 在 坐标 系 中 选取 立轴 ， 在 荆 s 文本 框 中 
输入 值 50， 然 后 单 击 了 本 本 号 外 护 乌 ， 结 果 如 图 47.17 所 示 。 


放大 图 





47.16 ”选取 点 
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-PrtSrf 拉 伸 .5 





47.17 创建 PrtSrf 拉 伸 .5 


Step9. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .6。 参 照 Step7， 在 模型 的 另 一 侧 创 建 PrtSrf 拉 伸 .6。 
Step10. 在 “Parting surface Definition” 对 话 框 中 单 击 总 确定 ] 按 饲 ， 完 成 PrtSrf 接合 .1 
的 创建 。 


Stage2. 创建 扫 掠 曲面 1 


Step1. 创建 接合 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 i 个 今 ， 系统 弹 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 接合 对 象 。 选 取 图 47.18 所 示 的 边界 1 和 边界 2， 接 受 系 统 默 认 的 合并 距离 值 
《 即 公 差 值 )。 





| 





47.18 选取 边界 线 


(3) 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 接合 2 的 创建 。 

Step2. 创建 扫 掠 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 E 
“ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 轮廓 曲线 。 在 模型 中 选取 Stepl 中 创建 的 接合 2。 

(3) 选取 引导 曲线 1。 选取 图 47.18 所 示 的 引导 线 1。 

(4) 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 j 术 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 1 的 创建 ， 结 果 如 图 47.19 所 示 。 





命令 ， 系 统 弹出 





_- 扫 扳 曲面 1 





图 47.19 ”创建 扫 拯 曲面 1 


实例 47 带 滑 块 的 棋具 设计 


Stage3. 创建 扫 扔 曲面 2、3 和 4 
参照 Stage2， 创 建 扫 掠 曲面 2、3 和 4， 结果 分 别 如 图 47.20、 图 47.21 和 图 47.22 所 示 。 


扫 掠 曲面 2 






47.20 ”创建 扫 掠 曲面 2 


扫 掠 曲面 4 





图 47.21 创建 扫 掠 曲面 3 47.22 ”创建 扫 掠 曲面 4 


Stage4. 创建 滑 块 分 型 面 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
系统 弹出 “Parting surface Definition ”对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 零件 模型 的 型 世面 ， 此 时 在 零件 模型 上 会 显示 许多 边界 点 。 

Step3. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 选取 拉 伸 边界 点 。 在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 47.23 所 示 的 点 1 和 点 2 作为 拉 伸 边 





47.23 ”选取 点 





(2) 定义 拉 伸 方向 和 长 度 。 在 该 对 话 框 中 选择 “misstienttenet 选项 不， 在 ast 文本 
框 中 输入 值 50， 在 坐标 系 中 选取 ZZ 轴 ( 滑 块 坐 标 系 中 )， 结 果 如 图 47.24 所 示 。 
拉 伸 昌 面 、、、 








图 47.24 创建 拉 伸 曲 面 
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(3) 在 “Parting surface Definition” 对 话 框 中 单 击 .总 确定 | 术 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 。 


Stage5. 创建 接合 曲面 





Step1. 创建 型 腔 分 型 面 。 

(1) 隐藏 曲线 。 选择 下 拉 菜 单 是 一 > i 命令 。 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 区 和 一 > 2 于， 示 统 弹 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(3) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 下 时 E 全 国 六 的 “+:， 号 ,选取 估 ) 郑 面 大 加 
处 后 单 击 韦 全 放 的 “<- ”号 ， 分 别 先 取 直 的 国 攻 计量 菇 各 、 
-和 亿 阐 六 加 和 着 六 电 、- 交 采 斋 国 和 - 交 蚌 报 圈 . 

(4) 在 该 对 话 框 中 单 击 意 _ 形 定 j 近 钮 ， 完 成 型 腔 分 型 面 的 创建 。 

(5) 重 命名 型 腔 分 型 面 。 右 击 ` 岛 英 宣 国 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 
在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 汪汪 选项 卡 ， 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 文件 名 
“Cavity_surface”， 单 击 .总 确定 匀 钮 ， 完 成 型 腔 分 型 面 的 重 命名 。 

Step2. 创建 型 心 分 型 面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宣 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 下 晤 国 训 加 i 的 “1” 与 ， 选取 分 须 面 于 
外 后 单 市 下 总 国 训 证 到 所, 分 州 选取 国史 于 - 坟 辣 玫 、 
-2 

(3) 在 该 对 话 框 中 单 击 章 确定 | 按钮 ， 完 成 型 芯 分 型 面 的 创建 。 

(4) 重 命名 型 芯 分 型 面 。 右 击 事 (总 刁 本 国 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 
然后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 es 选项 卡 ， 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 
“Core_surface”， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 型 蕊 分 型 面 的 重 命名 。 

Step3. 创建 请 块 分 型 面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 放 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 素 国 硬 这 而 于 4 <” 与， 选取 

辆 面 国 , y 后 单 填 + 写 到 人 别 迁 取 ER 守 于 和 




















一 > 了 国人 入， 系统 阐 














一 全 仿 ， 系 统 间 
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(4) 重 命名 滑 块 分 型 面 。 右 击 县 瑟 装 国 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 医 间 
后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 和“ 局 性 选项 卡 ， 在 特征 名称 : 文本 框 中 输入 文件 名 
“Slide surface”, 单 击 总 确定 儿 冯 外 ， 完成 请 块 分 型 面 的 重 命名 。 

Task9. 模具 分 型 

Stage1. 创建 型 芯 

Step1. 隐藏 型 腔 和 滑 块 分 型 面 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 特征 树 中 选取 ES 和 
LO ER 并 右 击 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 因由 各 汪 命 全 ， 将 型 腔 分 型 面 和 
滑 块 分 型 面 隐藏 。 

step2. 切换 工 作 台 .选择 下 拉 革 单 国 避 一 ”2 一 了 于 
人 今 。 

Step3. 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 声 1andle moldh 

Step4. 加 载 工件 。 








或 








(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 皇上 以 Nold Base Components k == Hew Insert... 
令 ， 系 统 弹 出 “Define Insert” 对 话 框 。 
(2) 定义 放置 平面 和 上 点。 在 特征 树 中 选取 “xy 平面 ”为 放置 平面 。 在 型 必 分 型 面 上 单 


击 任意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 的 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 “文本 框 中 输入 
值 50， 在 “ 文本 框 中 输入 值 0。 

(3) 定义 工件 类 型 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 令 按钮， 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 
] Pad_with_chanfer 选项 ， 然 后 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 字 Pat 选 项 。 

(4) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “选项 卡 ， 然后 在 “ 文 
本 框 中 输入 值 80， 在 "” 文本 框 中 输入 值 130， 在 兰 s 文本 框 中 输入 值 0， 在 文本 
框 中 输入 值 2， 在 “ 文本 框 中 输入 值 20， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(5) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 此 时 系统 弹出 “更 新 诊断 : 
moldedpart” 对 话 框 ， 单 击 - 闫 轩 有 控 钮 ， 创 建 结果 如 图 47.25 所 示 。 

-工件 








47.25 “加载 工件 


说 明 : 为 了 便于 观察 型 芯 工 件 ， 用 户 可 在 特征 树 中 依次 单 击 
中 PIT 一 中 堆放 的 <， 号， 然后 右 击 
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中 史 攻 RE 国 ， 在 洋 出 的 快捷 菜单 中 选择 选项 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 
选择 选 项 卡 ， 然 后 在 透明 度 区 域 中 通过 移动 滑 块 来 调节 型 芯 的 透明 度 ， 

Step5. 删除 错误 特征 。 

(1) 在 特征 树 中 双击 各 -本科 二 ，? 后 石 击 亿 国 后 有 天 “点 下 的 
>， 由 的 快捷 菜单 中 选择 

(2) 此 时 系统 弹出 “删除 ”对 话 框 ， 单 击 一 确定 | 掖 钮 . 

Step6. 分 割 工 件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 入 IIS. 

(2) 选择 命令 。 在 特征 树 中 右 击 "国宝 国 国 ， 在 淮山 的 快捷 菜单 中 
个 人 ， 示 统 弹出 “Split Definition” 对 话 框 。 

(3) 定义 分 割 曲面 。 选 取 图 47.26 所 示 的 型 芯 分 型 面 ， 然 后 单 击 图 47.26 所 示 的 箭头 ， 
单 击 草 _ 确定 | 控 包 。 








-全 -人 
i 








选择 


| 选取 此 曲面 





47.26 选取 特征 





47.27 型 芯 


Step7. 重 命名 型 芯 。 在 特征 树 中 石 击 ' 牛 ? 国 守 到 GS 四 关 ， 在 漳 汪 的 快捷 菜 
单 中 选择 国志 项 , 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 ” 晤 选项 卡 ,分 别 在 二 呈 区 域 的 和 
文本 框 中 和 产品 区域 的 要 从 编号 文本 框 中 输入 文件 名 “Core_part”， 单 击 总 确定 J 护 馈 ， 此 时 系 
统 弹 出 “Warning” 对 话 框 ， 单 击 下 至. 








Stage2. 创建 型 腔 
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Step3. 加 载 工 件 。 

(1) 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 卫生 
系统 弹出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(2) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 “xy 平面 ”为 放置 平面 。 在 型 芯 分 型 面 上 单 
击 任意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 的 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 工 文本 框 中 输入 
值 50， 在 “文本 框 中 输入 值 0。 

(3) 定义 工件 类 型 。 接 受 系统 默认 选项 设置 。 

(4) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 Yt” 选项 卡 ， 然 后 在 文 
本 框 中 输入 值 80， 在 站 文本 框 中 输入 值 150， 在 文本 框 中 输入 值 0， 在 卫 过 文本 
框 中 输入 值 >， 在 文本 框 中 输入 值 -20， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(5) 定义 方向 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 8sitiesins 选项 卡 ， 然 后 单 击 
Reverse Direction J 扩 包 . 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 此 时 系统 弹出 “更 新 诊断 : 
handle_mold” 对 话 框 ， 单 击 关 闭 榨 钮 ， 创 建 结 果 如 图 47.28 所 示 。 


Nold Fase Components 





工件 


: 


47.28 ”加 载 工 件 





Step4. 删除 错误 特征 。 

(1) 在 特征 树 中 双击 各 ES ， 人 外 
IO ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 世 

(2) 此 时 系统 弹出 “删除 ”对 话 框 ， 单 击 章 _ 形 定 儿 按钮 。 

Step5. 分 割 工 件 。 






ee 点 下 的 








(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 和]TEEIE 
(2) 选择 命令 | 在 弹出 的 快捷 菜单 中 


市 





SEeTT A. 到 A 十 Ea] wmDL1lIL COMPOTLETITL. .. 
选择 对 sha J 人 介 仿 ， 未 统 弹 出 “Split Definition” 对 话 框 。 
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(3) 定义 分 割 曲 面 。 选 取 图 47.29 所 示 的 型 腔 分 型 面 ， 然 后 单 击 图 47.29 所 示 的 箭头 ， 
单 击 总 确定 匀 馈 . 


选取 此 曲面 





47.29 选取 特征 





47.30 型 腔 


Step6. 重 命名 型 腔 。 在 特征 树 中 右 击 PITSEEHES， 在 阐 出 的 快捷 荣 
单 中 选取 蕊 请 号 洛 先 项 ; 在 弹出 的 “属性 ?对话 框 中 选择 六 品 选项 卡 , 分 别 在 部 具 区 域 的 实 四 各 
文本 框 中 和 产品 区 域 的 要 # 编 弛 文本 框 中 输入 文件 名 “Cavity_part”， 单 击 砷 确定 | 护 钮 ， 此 时 
系统 弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 南下 下 -| 校 钮 ， 完 成 型 腔 的 重 命名 。 








Stage3. 创建 滑 块 





Step1. 显示 滑 块 分 型 而 。 在 特征 树 中 右 击 、 ERAGESUEESEE， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
命令 ， 将 滑 块 分 型 面 显示 出 来 。 

step2. 隐藏 型 腔 。 在 特征 树 中 右 击 和 ?二 时 SG 在 六 hi 估 
捷 菜 单 中 选择 攻击 人 今 ， 将 型 腔 隐 藏 起 来 。 

Step3. 加 载 工 件 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 
令 ， 系 统 弹出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(2) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 “xy 平面 ”为 放置 平面 。 在 型 芯 分 型 面 上 单 
击 任意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 的 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 工 文 本 框 中 输入 
值 50， 在 “文本 框 中 输入 值 0。 

(3) 定义 工件 类 型 。 接 受 系统 默认 选项 设置 。 





择 








PE Nold Fase Components k = ay Hew 工 Tsert. . . 
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(4) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 metes 选项 卡 ， 然 后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 80， 在 “" 文本 框 中 输入 值 150， 在 ™ 文本 框 中 输入 值 0， 在 开 mie 文 本 
框 中 输入 值 >， 在 “ 文本 框 中 输入 值 25， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(5) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 此 时 系统 弹出 “更 新 诊断 : 
handle_mold” 对 话 框 ， 单 击 一 关闭 按钮 ， 创 建 结 果 如 图 47.31 所 示 。 


站 于 件 
ee 
J 


47.31 ”加 载 工 件 





Step4. 删除 错误 特征 。 

(1) 在 特征 树 中 双击 疹 -LE ， 俱 后 右 击 必 国 二 汪 ,点 下 的 
GE ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 沈 择 国 

(2) 此 时 系统 弹出 “删除 ”对 话 框 ， 单 击 总 确定 | 榨 馈 . 

Step5. 分 割 工 件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 多 1 

(2) 选择 命令 hie 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 本 命令 ， 系 统 弹 出 “Split Definition ”对话 
框 。 

(3) 定义 分 割 曲面 。 选 取 图 47.32 所 示 的 滑 块 分 型 面 ， 然 后 单 击 图 47.32 所 示 的 箭头 ， 
使 箭头 向 内 ， 单 击 总 确定 | 校 馈 。 

(4) 隐藏 滑 块 分 型 面 ， 在 特征 树 中 右 击 CD ESGEEE， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 将 背 块 分 型 面 隐藏 ， 结 果 如 图 47.33 所 示 。 


选取 此 曲面 


图 47.32 ”选取 特征 图 47.33” 滑 块 
Step6. 重合 名 滑 块 。 在 特征 树 中 矿 击 "国有 国 四 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 医 草 翅 河 选项， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 六 虽 选项 卡 ， 分 别 在 部 件 区 域 的 
实 阐 名 称 文 本 框 中 和 产品 区 域 的 雪 必 第 文本 框 中 输入 文件 名 “Slide_part”， 单 击 .总 确定 按钮 ， 
此 时 系统 弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 击 攻 过 .按钮 ， 完 成 滑 块 的 重 命名 。 





























437 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


Task10. 创建 模具 分 解 视 图 


Stepl. 显示 型 心 
和 7/ EGG 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 因此 
将 型 芯 和 型 腔 显 示 。 

Step2. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 央 四 一 上 

step3， 显示 产品 模型 。 在 特征 树 中 右 击 <” 国 I 轩 十 面 因 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 将 产品 模型 显示 出 来 。 

Step4. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 区 
“操作 参数 ”对 话 框 。 

Step5. 移动 型 腔 。 在 “操作 参数 ”对 话 框 中 单 击 名 | 按钮 ， 然 后 在 模具 中 沿 Z 方 向 上 移 
动 型 腔 ， 结 果 如 图 47.34 所 示 。 

Step6. 移动 滑 块 。 在 “操作 参数 ” 对话 框 中 单 击 垄 腕 钮 ， 然 后 在 模具 中 沿 方向 上 移 


动 消 块 ， 结 果 如 图 47.35 所 示 。 
47.34 ”移动 型 腔 后 


_# 


图 47.35 移动 滑 块 后 
Step7， 移 动 型 芯 。 在 “操作 参数 ”对 话 框 中 单 击 自 | 按钮 ， 然 后 在 模具 中 沿 -Z 方向 上 
移动 型 芯 ， 结 果 如 图 47.36 所 示 ， 单 击 古 取消 | 拉 钮 。 











Sd 人. 














命令， 系统 弹出 









Ga 


Ts 


47.36 “移动 型 心 后 





Step8. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 且 有 一 > 车 赐 泗 命令 ， 即 可 保存 模型 。 


本 章 主要 包含 如 下 内 容 : 


实例 48 
实例 49 
实例 50 
实例 51 
实例 52 


车 前 加 工 
叫 模 加 工 
四 模 加 工 
圆 盘 加 工 
泵 体 端 盖 加 工 


第 12 章 


数控 加 工 实例 
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实例 @8 车 削 加 工 


下 面 介 绍 图 48.1 所 示 的 轴 零 件 的 加 工 过 程 ， 其 加 工 工 艺 路 线 如 图 48.2 和 图 48.3 所 示 。 


一 -二 


a) 参考 模型 1 c) 加 工 结果 





图 48.1 轴 零 件 加 工 过 程 


最 大 限度 地 去 除 零 件 毛 坏 材 料 


轮廓 粗 车 《一 ) 


轮廓 精 革 《一 ) 


ER 


时 纹 盏 削 对 零件 的 指定 螺纹 进行 车 削 加 工 
轮廓 粗 车 《二 ) 最 大 限度 地 去 除 零 件 毛 坏 材 料 
轮廓 精 车 (二 ) 对 零件 进行 定量 的 切削 


图 48.2 ”加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 






对 和 零件 进行 精 车 削 加 工 





实例 48 和 车 前 加 了 工 







加 工 毛 坏 伦 慷 交 车 










a) 毛坯 工件 b) 轮 廊 粗 车 (一 ) c) 轮廓 精 车 《一 ) 


凹 槽 车 削 


、、 轮廓 入 车 


f) 轮廓 粗 车 (二 ) e) 螺纹 车 削 d) 四 横 车 前 








轮廓 精 车 


g) 轮 廊 精 车 (二) 
图 48.3 ”加工 工 艺 路 线 (二 ) 


Task1. 新 建 模 型 文件 





Step. 选择 下 拉 菜 单 攻 三 ==> 新 建 . 命令 ， 在 “新 建 ” 对 话 框 中 选取 节 2 堵 l 
项 ， 单 击 总 确定 ] 校 乌 ， 系 统 进入 到 加 工 模块 。 


Task2. 零件 操作 定义 


step1. 在 特征 树 中 双击 各 [EN 全国 攻 点 ， 系 统 阐 出 “Part Operation” 对 
话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 旦 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “Horizontal Lathe Machine” 按 钮 时 ， 保 持 系 统 默认 
设置 ， 然 后 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 加 载 产 品 。 单 击 对 话 框 中 加 按钮， 系统 弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 取 零 件 模 
型 turing.CATProduct。 

Step4. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 路 按钮 ， 系 统 弹 出 “Default reference machining 
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axis for Part Operation. 1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 全; Mme :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 My_axis.1。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 48.4 所 示 的 点 作为 加 工 坐 
标 系 的 原点 ,系统 创建 图 48.4 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 单 击 对 话 框 中 的 Z 轴 , 系统 弹出 “Direction 
Z” 对 话 框 ， 在 王 文 本 框 中 输入 数值 1， 在 至 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 单 
击 对 话 框 中 的 和 轴 ， 系 统 弹 出 “Direction X” 对 话 框 ， 在 工 文本 框 中 输入 数值 1， 在 正文 
本 框 中 输入 数值 0， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 加 工 坐标 系 的 定义 。 

说 明 : 调整 后 的 坐标 系 乙 轴 沿 零件 轴 向 ，X 轴 与 指南 针 的 Y 轴 平 行 ， 


选取 此 点 





48.4 ”定义 坐标 系 





Step5. 定义 加 工 目 标 零 件 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 台 按 钮 ， 在 图 形 区 中 选 
择 目 标 加 工 零件 ， 在 图 形 区 域 空 白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 
Step6. 定义 毛 坏 零件。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 上 





-按钮 ， 在 图 形 区 中 选择 毛 
坏 加 工 和 零件， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step7. 定义 换 刀 点 。 选 择 ?osition 选项 卡 ， 在 兰 :文本 框 中 输入 数值 100， 在 工 :文本 框 
中 输入 数值 0, 在 三 :文本 框 中 输入 数值 300， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 ， 单 击 瑟 确定 | 
按钮 ， 完 成 设置 。 

Task3. 车 削 粗 加 工 〈 一 ) 

step1. 在 特征 树 中 选择 局 于 于， 后 远 择 下 拉 菜 单 国 


| Roueh Turnine 命令 插入 一 个 粗 车 加 工 操 作 》 系 弹 由 








ining 0perations 上 
“Rough Turning.1” 对 话 框 。 
Step2. 定义 几何 参数 。 
(1) 定义 零件 轮廓 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 则 过 ， 然 后 单 击 “Rough Turning.1” 对 
话 杠 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 48.5 所 示 
的 曲线 作为 零件 轮 廊 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 上 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Rough 
Turning.1” 对 话 框 。 
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选取 此 曲线 





48.5 ”零件 轮 序 


(2) 定义 毛 坏 边界 。 单 击 “Rough Turning.1 ”对话 框 中 的 毛坯 边界 感应 区 ， 系 统 弹 出 
“Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 48.6 所 示 的 直线 作为 毛 坏 边界 。 单 击 “Edge 
Selection” 工 具 条 中 的 旦 上 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Rough Turning.1” 对 话 框 。 





选取 此 直线 





图 48.6 “毛坯 边界 
(3) 定义 车 削 余 量 。 单 击 对 话 框 中 的 终点 限制 感应 区 ， 然 后 选取 图 48.7 所 示 的 平面 。 





选取 该 平面 、 


48.7 ”加 工 终止 面 


(4) 定义 加 工 余 量 。 在 ?Yt oset: 文本 框 中 输入 值 0.5， 在 起 说 get offset: 文本 框 中 输 
入 数值 02， 在 Radiala part offset: 文 本 框 中 输入 数值 0.3， 在 Bnd linit offset; 文本 框 中 输入 数 
值 5， 其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ” 选项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ” 0 
选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 装配 。 选 用 系统 默认 的 刀具 “Turning Tool Assembly.1 ”。 

(3) 选择 刀 柄 。 在 “Rough Tuming.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 外 吕 |， 选 用 系统 
默认 的 外 圆 车 刀 攻 < . 
(4) 定义 刀片 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “刀片 ”选项 卡 对 ， 选 用 菱形 
站 类型， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
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Step4. 定义 进 给 率 。 


Pp 


辐 Auatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Lead-1n : :文本 框 中 输入 值 0.1] ， 在 
Mochinine 文本 框 中 输入 值 02， 在 玉 引 * 生 :文本 框 中 输入 值 0.4， 然 后 取消 选中 全 me Spe9 
区 域 的 口 知 tematis compute from tooline 了 eeds and Speeds 复 选 框 ， 在 mne: 净 本 框 中 输入 值 S00 。 
其 他 选项 按 系统 默认 设置 。 

a 数 。 





(2) 设置 “Strategy” 选 项 卡 。 单 击 加 选项 卡 ， 双 击 “Max depth of cut” 字 样 ， 
系统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 然 后 输入 数值 1， 单 击 . 总 确定 | 按钮 ， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 值 。 

(3) 设置 “Option” 选 项 卡 。 单 击 “9 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刃 路径 选项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 
选项 卡 呈 |. 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 

Q@ 激活 进 刀 。 在 -各 ee enseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 是 B 开 
菜单 中 选择 芭 作 仿 ， 

@ 在 ae: 下 拉 列 表 中 选择 这 蝶 遇 让 6 类 光 项 ， 然 后 单 击 “Remove all motion ”按钮 
和 | 和 “Add Horizontal motion ” 按钮 饶 |. 


(3) 定义 退 刀 路 径 。 











， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 














， 右 击 ， 在 弹出 的 快 





捷 菜 单 中 选择 ibis 

@ 在 下 拉 列 表 中 选择 Bs 二 sa 几 先 员 ， 然 后 单 击 “Remove all motion ”按钮 
从 | 和 “Add Tangent motion” 校 钮 到 |. 

Step7. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 系统 弹出 “Rough 
Turning.1” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 。 

(2) 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 族 按钮 ， 然 后 单 击 ” 胺 钮 ， 观 察 刀具 切削 毛 
坏 零 件 的 运行 情况 。 
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Step8. 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定] 术 馈 ， 
Task4. 车 前 精 加 工 (一 )》 
Stepl. 在 特征 材 中 寺 择 FE 然后 选择 下 拉 菜 


单 EE hining Dersticns 人 >， 十 入 一 -个 轮 廊 精 车 加 
工 操作 ， 系 统 弹出 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 。 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 裔 索 ， 然 后 单 击 “Profile Finish Turming.1” 对 话 框 中 的 
零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 48.8 所 示 的 曲线 作 
为 零件 轮 廊 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 于 按钮， 系统 返回 到 “Profile Finish 
Turning.1” 对 话 框 。 





,选取 此 曲线 





48.8 ”零件 轮 启 


(2) 单 击 “Profile Finish Turning.1 ”对话 框 中 的 终点 限制 感应 区 ， 然 后 选取 图 48.9 所 
示 的 平面 。 


选取 该 平面 、、 





48.9 ”加 工 终止 面 


(3) 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 中 右 击 “End limit mode” 字 样 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选取 国人 今 。 

(4) 定义 加 工 余 量 。 在 中 二 offset: hxial part uffset: 、 及 adlal part otfset: 六 本 框 中 均 
输入 数值 0， 其余 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 上 有 具 参数 ” 选 
项 卡 SS 。 

(2) 选择 刀具 装配 。 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 日 咕 ， 在 ”ne: 文 本 框 中 输入 “Turning Tool 
Assembly.2” 并 按 下 Enter 键 ， 在 ”wo 文本 框 中 输入 值 2。 
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(3) 定义 刀 柄 。 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 时 加 ， 选 择 “External InsertHolder” 刀 柄 晤 ， 在 
Hans: 文本 框 中 输入 “T2 External Insert-Holder” 并 按 下 Enter 键 ， 然 后 单 击 了 Es2 弗 掖 鱼 ， 
在 Cutting sedge angle 0 文本 框 中 输入 数值 135， 在 巧 st 和 ls ta 文本 框 中 输入 数值 
35。 

(4) 定义 刀片 。 系 统 自动 沿用 了 上 一 个 操作 的 芋 形 刀片 ， 在 ”文本 框 中 输入 
“Diamond Insertr 0.2”， 然 后 单 击 上 EE 剖 校 馈 ， 在 于 出 meter EJ: 文本 框 中 输入 数 
值 6, 在 ese fadius tt): 文本 框 中 输入 数值 0.2, 在 3st mle (a: 文本 框 中 输入 数值 35， 
其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 











域 的 号 hutomatiec compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 让 文本 框 中 输入 值 0.2， 在 
tciaie 文本 框 中 输入 值 01; 然后 取消 选中 加 sp 区 域 的 
Antonatic compute fron tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 喇 中 ining; 文本 框 中 输入 值 1000。 其 他 
选项 按 系 统 默 认 设 置 。 

Step5. 定义 刀具 路 任 参 数 。 


选 框 ， 单 击 由 中 Mins; 洗 项 卡 ， 双 击 “Lead-in angle: 90” 字 样 ， 系 统 弹出 “Edit Parameter” 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 数值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Profile finish turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 
刀 路 径 ” 选 项 卡 L 三 | 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -Here Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 加 区 汪 ， 在 击 ， 在 弹出 的 
快捷 沫 单 中 选择 命令 ， 在 下拉 列 表 中 选择 sa 强 先 项 ， 然 后 单 击 
“Remove all motion ”按钮 屿 和 “Add Tangent motion ”按钮 三 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -ss Nansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 回忆 和 用 ， 五 击 ， 在 漳 
出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 在 ”下拉 列表 中 选择 Bs 者 先 项 ， 人 然后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 畏 和 “Add Horizontal motion” 按 钮 精 ， 
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Step7. 思路 仿真 。 在 “Profile finish turning.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Profile finish turning.1” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 。 
Step8. 在 “Profile finish turning.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 按钮 . 





Task5. 沟 模 加 工 

Stepl a 然后 先 
择 下 拉 菜 单 皇上 mp 0perations | 册 I oove Turnine Ps 命令 , 插入 一 个 沟 权 加 
工 操作 ， 系 统 弹出 “Groove Turning.1” 对 话 框 。 

定义 几何 参数 。 





PT 


轮 亡 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 选 择 图 48.10 所 示 的 3 条 曲线 作为 零件 
轮廓 。 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 号 此 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Groove Turning.1” 对 话 
框 。 





选择 3 





条 轴线 、、 
NN 





48.10 ”零件 轮 启 


(2) 定义 毛坯 边界 。 单 击 毛 坏 边 界 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 选 择 
图 48.11 所 示 的 曲线 为 零件 轮廓 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 时 按钮， 系统 返 
到 “Groove Turning.1” 对 话 框 。 








选择 曲线 


48.11 零件 边界 


(3) 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Groove Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 参 数 ” 选 
项 卡 SS 
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(2) 定义 刀 柄 。 单 击 器 虹 选项 卡 ， 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 于 |， 采 用 “External Groove 
InserLHolder” 刀 柄 旺 |， 单 击 了 LE 芝 到 按钮 ， 在 了 asert width Qa); 文本 框 中 输入 数值 1.9， 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 定义 刀片 。 单 击 “ 刀 头 ” 选 项 卡 |， 然后 选择 “Groove Insert” 刀片 号 ， 单 击 
Nore22 上 jj 安 乌 ， 在 Itt nose radius rll:; 文本 框 中 输入 数值 0.2， 在 蜡 员 + nose radius tr2): 广 本 
框 中 输入 数值 0.2, 在 世 st 硬 th Qay; 文本 框 中 输入 数值 2, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 


辐 Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Lead-1n :文本 框 中 输入 值 0.05 ， 在 
rst Be 文本 框 中 输入 值 01; 然后 取消 选中 国 sdsszee 区 域 的 
[ ] Aatomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 hms: 六 本 框 中 输入 值 800 其 他 选 
项 按 系统 默认 设置 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 进 入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 单 击 “Groove Turning.1” 对 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选项 卡 。 在 “Groove Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -eee Mansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 图 攻 各 汪 ， 二 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 命令 ; 在 下 拉 列 表 中 选择 本 we 向; 先 JI 页 ， 处 后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 襄 和 “Add Tangent motion ”按钮 三 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -和 ee Nansenent -区域 的 列表 框 中 选择 国 轩 于 
出 的 快捷 菜单 中 选择 加 iia 草 合 今 ， 在 We 下 拉 列 表 中 选择 革 s 
“Remove all motion ”按钮 叙 和 “Add Tangent motion ”按钮 二 -。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Groove Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 | 
系统 弹出 “Groove Turning.1” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 。 

Step8. 在 “Groove Turning.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 古 _ 确 定 | 护 钮 。 





















， 右 击 ， 在 强 
页 ， 然 后 单 击 











Task6， 螺 纹 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 jhnIESSASTE 点， 外 后 选择 下 拉 某 单 本 人 
人 ii 掉 合 令 ， 插 入 一 个 螺纹 加 工 操作 ， 系 统 弹出 





实例 48 和 车 前 加工 


“Thread Turning.1” 对 话 框 。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 定义 零件 边界 。 单 击 “Threading.1” 对 话 框 中 的 零件 边界 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge 
Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 48.12 所 示 的 曲线 作为 零件 边界 。 单 击 “Edge Selection” 
工具 条 中 的 旦 时 按钮， 系统 返回 到 “Thread Turning.1” 对 话 框 。 


选择 曲线 






48.12 ”零件 边界 


(2) 定义 螺纹 起 点 。 右 击 对 话 框 中 的 “Start limit mode” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 荣 单 
中 选择 国 旺 交 项 ， 然 后 单 击 螺纹 起 点 感应 区 ， 选 择 图 48.13 所 示 端 面 作 为 螺纹 起 点 ， 系 统 
返回 到 “Thread Turning.1” 对 话 框 。 


48.13 ”螺纹 起 点 


(3) 定义 螺纹 终点 。 右 击 对 话 框 中 的 “End limit mode” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 医 国 这 项 ， 然 后 单 击 螺 纹 终点 感应 区 ， 选 择 图 48.14 所 示 曲 线 作为 螺纹 终点 ， 系 统 返 
回 到 “Thread Turning.1” 对 话 框 。 





48.14 ”螺纹 终点 


(4) 在 2 mt ottset 多 本 框 中 输入 数值 1， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 参 数 ” 38 
选项 卡 。 
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(2) 选择 刀具 装配 。 选 用 系统 默认 的 刀具 “Turning Tool Assembly.4 ”。 

(3) 选择 刀 柄 。 在 “Rough Tuming.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 富 加 |， 选用 系统 
默认 的 外 螺纹 车 刀 加 . 

(4) 定义 刀片 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 片 ”选项 卡 则 |， 采用 系 
统 默认 的 螺纹 刀片 类 型 , 在 右 下 角 单 击 如 到 总 核 钮 , 在 ed rofile :下 拉 列 表 中 选取 国 
选项 ， 其 他 保持 系统 默认 设置 。 

Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 定义 螺纹 参数 。 单 击 焉 ssa 选项 卡 ， 然 后 双击 “Pitch: lmm” 字 样 ， 系 统 弹 出 
ist 攻 xj 话 枉 ， 在 其 中 的 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 
选项 | 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 

QD 激活 进 刀 。 在 -Were lenseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
快捷 菜单 中 选择 命令 。 

四 在 as: 下 拉 列 表 中 选择 有 和 用 选项 ， 处 后 单 击 “Remove all motion” 控 钮 缴 
和 “Add Tangent motion ”按钮 主 ， 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

QD 激活 退 刀 。 在 -Were Managenent 区域 的 列表 框 中 选择 轿 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 

四 在 mas: 下 拉 列表 中 选择 有 生生 写生 洁 项 ， 处 后 单 击 “Remove all motion” 按钮 贷 
和 “Add Horizontal motion” 按 钮 芝 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 测 | 
系统 弹出 “Thread Turning.1” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 。 

Step7. 在 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 按钮 。 


Task7. 零件 操作 定义 


step1. 在 特征 树 中 选中 心 -ES Di 交 项 ， 单 击 “Manu 
facturingProgram ”工具 栏 中 物 按 钮 , 然后 在 特征 树 中 双击 新 生成 的 费 Part Operation. 2 
节点 ， 系 统 弹 出 “Part Operation” 对 话 框 。 














串 wpproaek 选项 右 击 人 在 弹 出 的 














选项 ， 石 击 ， 在 弹出 
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Step2. 加 载 产 品 。 单 击 对 话 框 中 汐 
型 turing.CATProduct。 

Step3. 机 床 设 置 。 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 晤 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “Horizontal Lathe Machine” 按 钮 时 ， 保 持 系 统 默认 
设置 ， 然 后 单 击 意 确定 | 按钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step4. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 哎 | 按 钮 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation. 1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 苦 Wme 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 My_axis.2。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 48.15 所 示 的 点 作为 加 工 
坐标 系 的 原点 。 单 击 对 话 框 中 的 Z 轴 ， 系 统 弹出 “Direction Z” 对 话 框 ， 在 “文本 框 中 输 
入 数值 -1， 在 下 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 单 击 对 话 框 中 的 X 轴 ， 系 统 弹 
出 “Direction X” 对 话 框 , 在 下 文本 框 中 输入 数值 1, 在 下 文本 框 中 输入 数值 0, 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 。 


按钮 ， 系 统 弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 取 零 件 模 

















48.1$ ”定义 坐标 系 


Step5. 定义 加 工 目 标 零 件 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 民 | 掖 钮 ， 在 图 形 区 中 选 
择 目 标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 域 空 日 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step6. 定义 毛 坏 零 件 。 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 器 过 钮 ， 在 图 形 区 中 选择 毛 
坯 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step7. 定义 换 刀 点 。 选 择 ?"5itin 选项 卡 ， 在 “ :文本 框 中 输入 数值 100， 在 ” :文本 杠 
中 输入 数值 0， 在 7: 文本 框 中 输入 数值 300， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 ， 单 击 总 确定 
按钮 ， 完 成 设置 。 

Task8. 车 前 粗 加 工 














step1. 在 特征 树 中 选中 全 RE 节点 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 卜 | 按钮 ， 在 

特征 树 中 选中 新 生成 的 “Manufacturing Program2” 节 点 ， 选 择 下 拉 菜 单 医生 

mp 0perations | Rough Turnineg 命令 ， 插 入 一 个 粗 车 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 
“Rough Turning.2” 对 话 框 。 
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Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 定义 零件 轮廓 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 多 训 ， 然 后 单 击 “Rough Turning.2” 对 
话 框 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 48.16 所 
示 的 曲线 作为 零件 轮 廊 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 嘴 按钮， 系统 返回 到 “Rough 
Turning.2” 对 话 框 。 





选取 此 曲线 





48.16 ”零件 轮 启 





(2) 定义 毛坯 边界 。 单 击 “Rough Turning.2” 对 话 框 中 的 毛坯 边界 感应 区 ， 系 统 弹出 
“Edge Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 48.17 所 示 的 直线 作为 毛 坏 边界 。 单 击 “Edge 
Selection ”工具 条 中 的 号 中 | 按钮， 系统 返回 到 “Rough Turning.2” 对 话 框 。 





选取 此 直线 





48.17 毛坯 边界 


(3) 定义 加 工 余 量 。 在 Eee 义 本 框 中 和 输入 值 05， 在 本 Se ED 义 本 杠 中 输 
入 数值 0.2， 在 加 时 时 Bat os 文本 框 中 输入 数值 0.3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ” 选项 卡 。 在 “Rough Tuming.2” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 具 参数 ” 8 
选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 装配 。 单 击 Yw*: 文 本 框 后 的 Bs 讲 核 钮 ， 选用 名 为 “Turning Tool 
Assembly.1” 的 刀具 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 中 单 市 [ | 选项 上 。 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 的 全 | 攻 \ 泛 项 卡 中 选中 si |X | 或 也] 
面 utomatic compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 各 Lead-in :文本 框 中 输入 值 0 .] ， 在 
mas 文本 框 中 输入 值 0.2, 在 于 ss 文本 框 中 输入 值 0.4; 然后 取消 选中 peso 区 











实例 48 车 前 加 工 


域 的 口 吉 tonatie compute from tooling Peeds and Speeds 复 选 枉 ， 在 ashining': 文本 框 中 输入 信 500。 其 
他 选项 按 系 统 默认 设置 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 设置 “Strategy” 选 项 卡 。 单 击 Ys 可 选项 卡 ， 双 击 “Max depth of cut” 字 样 ， 
系统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 然 后 输入 数值 1， 单 击 总 确定 | 按钮 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设 置 值 。 

(3) 设置 “Option” 选 项 卡 。 单 击 “中 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 

四 激活 进 刀 。 在 -eo lanseenent -区域 的 列表 框 中 选择 加 
捷 菜 单 中 选择 ibid 

@ 在 下 拉 列 表 中 选择 Bs 地 ss; 先 员 ， 然 后 单 击 “Remove all motion ”按钮 
网 和 “Add Horizontal motion” 按钮 始 |. 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

Q@ 激活 进 刀 。 在 Weeo Menssanent 区 域 的 列表 框 中 选择 古 
菜单 中 选择 命令 。 

@ 在 下 拉 列 表 中 选择 ess 起 ssa 纲 先 员 ， 然 后 单 击 “Remove all motion ”按钮 
条 和 “Add Tangent motion” 校 钮 到 |. 

Step7. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 击 |, 系统 弹出 “Rough 
Turning.2” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 。 

(2) 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 中 单 击 剖 按 钮 ， 然 后 单 击 * 上 胺 钮 ， 观 察 刀具 切削 毛 
坏 零 件 的 运行 情况 。 

Step8. 单 击 “Rough Turning.2” 对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 返 回 到 “Rough Turning.2” 
对 话 框 。 然 后 单 击 “Rough Turning.2” 对 话 框 中 的 总 确定 | 控 钮 ， 








， 碳 击 ， 在 弹出 的 快 














， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 














Task9. 车 削 精 加 工 
step1. 在 特征 树 中 选择 EEC 点， 处 后 选择 下 拉 桨 
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单 括 人 四 1achining Operations pr 人 今 ,j 重 入 一 个 轮 序 精 车 加 
工 操作 ， 系 统 弹出 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 。 
Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ 几 何 参数 ” 选项 卡 时 过 ， 然 后 单 击 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 中 的 
零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 48.18 所 示 的 曲线 
作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 坚 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Profile Finish 
Turning.2” 对 话 框 。 
选取 此 曲线 






48.18 ”零件 轮 启 


(2) 定义 加 工 余 量 。 在 了 t ntfset: 、 hxrial part vffset.: Radial part ofttset: 六 本 框 中 均 输 


入 数值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 


Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1 ) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 中 单 击 “刀具 参数 ” 选 
项 卡 8S4 . 

(2) 选 择 刀 具 装 配 。 单 击 Bme: 文 本 框 后 的 二 -按钮 ,选用 名 为 “Turning Tool Assembly.2” 
的 刀具 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 定义 刀 柄 和 定义 刀片 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 


pesosnsssdssssrccrsdcrcs 


PP 





域 的 于 hutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 din :文本 框 中 输入 值 0.3， 在 
sg 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 有 S988 央 义 本 框 中 输入 数值 0.2， 在 医 sss 国 义 木 框 中 
输入 数值 0.8; 然后 取消 选中 SFEIIdLe Speed 区 域 的 品 知 tematis compute from tooline Eeeds ard 全 
选 枉 ， 在 “me 文本 框 中 输入 值 1000。 其 他 参数 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 参数 ”选项 卡 。 在 “Profile finish tuming.2” 对 话 框 中 单 击 . 国 . 选 
项 卡 。 
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选 框 ， 在 ume; 选项 卡 中 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Profile finish turning.2” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 
刀 路 径 ”选项 卡 有 2 |. 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -eo Mansgenent :区 域 的 列表 框 中 选择 圈 国 于 了 国 ， 右 击 ， 在 漳 出 
的 快捷 采 单 中 选择 命令 ; 在 下 拉 列 表 中 选择 Baa 强 先 员 ， 人 然后 单 击 
“Remove all motion” 按钮 罕 和 “Add Tangent motion ”按钮 卫 ，。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -eo ansgenent -区域 的 列表 框 中 选择 ， 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 采 单 中 选择 命令 ; 在 下 拉 列 表 中 选择 Bsa 强 先 员 ， 人 然后 单 击 
“Remove all motion ”按钮 绒 和 “Add Horizontal motion” 按 钮 冶 ， 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Profile finish turning.2” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 |, 
系统 弹出 “Profile finish turning.2” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 。 

Step8. 在 “Profile finish turning.2” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 扩 包 . 


Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 医 到 王 命 全 ， 在 系统 阐 出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
model， 单 市 保守 加 | 护 乌 ， 即 可 保存 文件 。 
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实例 纺 叫 模 加 工 


下 面 介 绍 图 49.1 所 示 的 四 模 零 件 的 加 工 过 程 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 49.2 和 图 49.3 所 
示 。 


加 工 过 程 





a) 参考 模型 





e) 煌 工 顷 果 
49.1 冲模 零件 加 工 过 程 
对 零件 的 外 形 轮廓 进行 切削 

钻 孔 加 工 对 和 零件 的 指定 部 位 进行 钻 孔 加 工 

投影 加 工 对 零件 的 指定 部 位 进行 曲面 铣削 加 工 
轮廓 线 加 工 对 零件 的 指定 部 位 进行 钻 孔 加 工 

7 
轮廓 驱动 加 工 对 零件 的 指定 部 位 进行 曲面 加 工 


图 49.2” ”加工 工艺 路 线 (一 ) 


_L/ 7 粗 铣 此 曲面 
) 等 高 线 粗 加 工 b) 钻 孔 加 工 


c) 投影 加 工 


-多 


e) 轮廓 驱动 加 工 d) 轮廓 线 加 工 





精 铣 此 曲面 





4 图 49.3 加工 工艺 路 线 (二 ) 


实例 49 蔬 模 加 了 工 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\catins2014\work\ch49\mill_ex01.CATPart. 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 训 一 > 已 3D 命令 ， 单 击 对 话 框 左 侧 的 二 夯 国 节点 ， 选 中 
区 侧 的 General 选 项 卡 ， 在 Compl ement arw Seometry [x 域 中 选 中 
加 Create a ChTPart to store zeometrw. 复 选 框 ， 单 击 六 确 直 | 按钮 ， 完成 设置 。 
、 Fr ee 
step3. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单一 oo 车 于 | 一 2 于 于 
令 ， 进 入 Surface Machining 工作 人 台 。 


Task2. 创建 毛坯 零件 








Step1. 创建 图 49.4 所 示 的 毛坯 零件 。 在 “Geometry Management ”工具 栏 中 单 击 “Creates 
Rough Stock” 按钮 国 ， 系 统 弹 出 “Rough Stock” 对 话 框 。 在 图 形 区 选择 目标 加 工 零件 作为 
参照 ， 系 统 自 动 创建 一 个 毛坯 零件 ， 且 在 “Rough Stock” 对 话 框 呈 车 ton of the Stock 区 域 
下 的 亚 :、 焉 :文本 框 中 分 别 输入 数值 110、110， 在 *"*: 文 本 框 中 输入 数值 35。 完 成 后 单 击 
“Rough Stock” 对 话 框 中 的 局 确定 jj 馈 ， 





图 49.4 ”创建 毛坯 


step2. 在 特征 树 中 双击 二 车 让;# 贡 ， 示 统 讲 入 到 零件 设计 工作 台 。 
Step3. 创建 图 49.5 所 示 的 加 工 坐 标 系 原点 , 此 点 为 毛坯 零件 上 表面 的 中 心 点 。 单 击 “ 线 
框 ” 工 具 栏 中 的 按钮， 在 点 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国电 选项 ， 然 后 分 别 选 取 图 49.5 所 示 的 


两 个 点 ， 单 击 一 中 点 ”省 必 包 H， 单 击 .总 确定 j 校 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 


创建 此 点 





-选取 此 2 点 


图 49.5 加工 坐 标 系 原点 
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Task3. 零件 操作 定义 


step1. 在 特征 树 中 双击 移 E 下 先 项， 系统 进入 到 铣削 加 工 工作 台 。 

Step2. 进入 零件 操作 对 话 框 在 特征 树 中 双击 党国 9 守 上， 系统 阐 出 “Part 
Operation ”对 话 框 。 

Step3. 机 床 设 置 。 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 晤 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按 钮 码 |， 保 持 系统 默认 设置 ， 然 
后 单 击 总 确定] 搁 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step4. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 或 按钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation. 1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 ais Mame : 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 My_axis.1。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 49.5 所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 
原点 ， 系 统 创建 图 49.6 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 单 击 总 确定 ] 术 钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 。 














加 工 坐 标 系 





图 49.6 ”创建 加 工 坐 标 系 


Step5. 定义 加 工 目 标 零 件 。 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 回 胺 馈 ， 在 图 形 区 中 选 
择 目标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 域 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step6. 定义 毛 坏 零件 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 器 胶 钮 在 图 形 区 中 选择 毛 
环 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step7. 定义 安全 平面 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 按 钮 , 在 图 形 区 选取 图 49.7 
所 示 的 毛坯 表面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 安全 平面 。 右 击 系统 创建 的 安全 平面 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 2 下 重合 仿 ,系统 弹出 *Edit Parameter” 对 话 框 ,在 其 中 的 sess 
文本 框 中 输入 值 30， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 安全 平面 的 定义 (图 49.8)。 

Step8. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 .总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 
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选取 该 平面 






j 创建 此 平面 


Ne 


i 


图 49.7 定义 参照 平面 图 49.8 ”安全 平面 
Task4. 等 高 线 粗 加 工 
Step1. 定义 几何 参数 。 
GD he 然后 选择 


Ge 牛人 ， 插 入 一 个 等 高 线 粗 加 








Machinine Dperatiorns 





工 操作 ， 系 统 弹 出 “Roughing.1” 对 话 框 。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 出 这 选项 卡 ， 然 后 单 击 “Roughing.1” 对 话 框 中 的 目标 零件 感 
应 区 ， 在 图 形 区 选择 目标 加 工 零件 ， 系 统 会 自动 计算 出 一 个 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双 
击 ， 系 统 返 回 到 “Roughing.1” 对 话 框 。 

(3) 定义 毛坯 。 单 击 “Roughing.1” 对 话 杠 中 的 毛坯 零件 (Rough stock) 感应 区 ， 访 
对 话 框 消失 。 在 图 形 区 选取 前 面 创 建 的 毛坯 零件 ， 系 统 返 回 到 “Roughing.1” 对 话 框 。 

Step2. 定义 刀 其 参数 。 

(1) 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 选择 鲁 确 选项 卡 ， 单 击 其 中 的 日 | 按 钮 ， 选 择 立 铣 刀 作 
为 加 工 万 具 ， 然 后 在 ”ne 文本 框 中 输入 刀具 名 称 TI End Mill D 10。 

(2) 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 允 Iena to 复 选 框 ， 单 击 Eee2 划 | 按钮 ， 然 
后 选择 “mY 选项 卡 ， 在 Se eta we 文本 框 中 输入 数值 0.5， 其 他 保持 系统 默认 设 
置 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 时 |。 取消 先 
中 Feedrate 区 域 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 本 和 玫 文本 框 中 输 
入 值 600.; 然后 取消 选中 Spindle Speed 区 域 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 
框 ， 在 “smag 文本 框 中 输入 值 1500。 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 刀具 路 径 








Duter part ard pockets 选项 ， 在 Tool path sty]e: 本 有 ; 先 J 页 由， 其 他 选项 采用 系 
统 默认 设置 。 
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(5) 其 他 选项 卡 采 用 系统 默认 的 设置 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





(2) 在 -ere fenasanent :区域 的 列表 框 中 选择 | 选项 ， 在 meas:| 下 拉 列 表 中 选择 
和 选项， 在 Barging anale: 文 本 框 中 输入 数值 2， 选 中 启 cireaa spproach 复 选 框 ， 然 后 
在 下 方 的 Circular approaeh radius: 文本 框 中 输入 数值 7D 

Step6. 在 “Roughing.17 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay ”按钮 | 系统 弹出 “Roughing.1” 
对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 路 径 ， 如 图 49.9 所 示 。 











49.9 ”刀具 路 径 


Step7. 单 击 剖 按钮 , 然后 单 击 睛 按钮 , 即 可 完成 零件 模型 的 粗 加 工 , 如 图 49.10 所 示 。 





49.10” 粗 加 工 模型 


Step8. 单 击 对 话 框 中 的 鲍 , 按 钮 , 在 对 话 框 中 选中 下 Renaining Waterial 和 司 Gougs 复 选 框 ， 
单 击 感度 用 有 去 钮 ， 观 察 切削 材料 的 过 切 或 过 剩 情况 ， 单 击 总 取 消 有 交 钮 ， 关 闭 此 对 话 框 。 
Step9. 在 “Roughing.1? 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 按钮 。 
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Task5. 和 钻 孔 加 工 


Step1. 定义 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 性 点 ， 处 后 选择 下 拉 菜 单 攻 2 


Drillins=s Wa 
和 和 人， 插入 一 个 








Machinine Uperations bh = Bxial Machinine Dperations k 


钻 孔 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 。 

(2) 定义 加 工区 域 。 

Q 单 击 “几何 参数 ”选项 卡 ， 然 后 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 “Extension: Blind 
( 盲 孔 )” 字 样 ， 将 其 改变 为 “Extension: Through 〈 通 孔 )”。 

@O) 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 孔 的 顶 面 感应 区 ， 选 取 图 49.11 所 示 的 面 为 孔 的 放置 面 ; 单 
击 “Drilling.1” 对 话 框 中 孔 的 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection ”窗口 ， 选 取 图 49.12 
所 示 的 边线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返回 到 “Drilling.1” 对 话 框 。 


选取 该 平面 





图 49.11 定义 孔 的 放置 面 图 49.12 定义 孔 的 侧 壁 


Step2. 定义 刀具 参数 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 选择 “刀具 参数 ”选项 卡 8 三 4 ， 单 击 
其 中 的 旺 | 按钮 ， 然后 在 wr* 文本 框 中 输入 刀具 名 称 “T2 Drill D 10”。 
选中 Feedrate 区 域 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 下 玉木 杠 中 
输入 值 300，; 然后 取消 选中 spinde Speed 区 域 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 
框 ， 在 “amang 文本 框 中 输入 值 800。 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 





在 于 ektlrough 吕 :文本 框 中 输入 数值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





APproack 选项 右 击 ， 从 弹 出 的 快 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 选 择 -masre Waseaneat 列表 中 的 





CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 





捷 菜 单 中 选择 命令 。 在 下拉 列表 中 选择 国 BR 图 革 国志， 然后 单 击 全 | 控 钮 ， 
添加 一 个 从 安全 平面 开始 的 轴 向 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 选 择 -Mere Managenent :列表 框 中 的 加 可 于 后 贰 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国 B33 于 人 在 mea 下 拉 列 表 中 选择 国 B33 所， 然后 单 币 全 及 乌 ， 
添加 一 个 至 安全 平面 的 轴 向 退 刀 运动 。 








EE， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 





Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 剧 , 系统 弹 
出 “Drilling.1 ”对话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 49.13 所 示 。 











49.13 ”思路 轨迹 





Step7. 单 击 网 按 钮 ， 然 后 单 击 上 | 按钮 ， 观 察 刀具 切削 情况 ， 如 图 49.14 所 示 。 





图 49.14 粗 加 工 模 型 
Step8. 单 击 对 话 框 中 的 鲍 , 按 钮 , 在 对 话 框 中 选中 局 Bensining Material 和 加 Sowge 复 选 杠 ， 
单 击 一度 用 j 拉 铀 ， 观 察 切削 材料 的 过 切 或 过 剩 情况 ， 单 击 意 职 消 ] 校 钮 ， 关 闭 此 对 话 框 。 
Step9. 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 控 钮 . 


Task6. 投影 加 工 


sen 在 特征 佬 中 计 评 IE， 人 上 站 半 下 二 尖 
插 六 人 多 ace 国史 令 插入 一 个 
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投影 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.1” 对 话 框 。 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选择 “几何 参数 ”选项 卡 则 过 ， 右 击 目标 零件 感应 区 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 ED 生生 合 今 ， 然 后 选取 图 49.15 所 示 的 零件 表面 ， 在 图 形 
区 空白 处 双击 ， 系 统 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 。 

(2) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 “Offset on part” 字 样 ， 在 系统 弹 
出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2;， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 









选取 该 曲面 
图 49.15 定义 加 工区 域 


Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选择 他 选项 卡 ， 单 击 电 | 按钮 ， 选 择 立 儿 刀 作为 加 工 
刀具 ， 在 “we 文本 框 中 输入 刀具 名 称 T3 End Mill D 6， 并 按 下 Enter 键 。 
(2) 定义 刀具 参数 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选中 Ea 和 凤 复 先 框 ， 单 击 ze2> | 
按钮 ， 在 Wn 出 neter 四 1: 文本 框 中 输入 数值 6， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 








中 Feedrate 区 域 的 口 加 tomatie compute from tovoline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 由 Ss 文本 框 中 输 
入 值 600; 然后 取消 选中 Spindle Speed 区 域 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 
框 ， 在 “amag 文本 框 中 输入 值 1500， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 刀 且 路 径 参 数 。 














(2) 单 击 切削 方向 感应 区 域 ， 系 统 弹出 “Machining 对 话 框 在 二 文本 框 中 输入 数值 
1， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 单 击 . 蕊 确定 ] 校 钮 ， 系 统 回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 ，。 


(3) 定义 切削 参数 。 选 择 LMechinins 中 先 项 卡 ， 在 ?ao Path sae: 下 拉 列 表 中 选择 ji 
项 。 





在 MNase. distance between pass: 文本 框 中 输入 值 1。 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | 各 记 . | 选项 卡 ， 在 此 选项 卡 下 保持 系统 默认 设置 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路径 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选中 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 


ooooeeeoeoseeooeeoeoeoeseoeeii 


Oo 


(2) 激活 -see Nonaganent 列表 框 中 的 辆 攻 全 交 页 ， 处 后 在 ma: 下 拉 列 表 中 选择 
国 鸭 六 项 ,双击 尺寸 1.608mm, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对话 框 中 输入 值 6, 单 击 总 -确定 | 
按钮 : 双击 尺寸 6mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 单 击 硬 确定 匀 钮 。 

(3) 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 " 央 ， 系 统 
弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 49.16 所 示 。 在 “Sweeping.1” 
对 话 框 中 单 击 驾 按钮 ， 然 后 单 击 上 | 榨 钮 ， 观 察 刀具 切削 情况 。 

















49.16 ”思路 轨迹 


Step8. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 控 馈 ， 完成 加 工 操 作 的 创建 。 
Task7. 轮廓 线 加 工 





Stepl. 在 特征 树 中 选中 仓 攻 ES 语 关 本 硬 先 项， 选择 下 拉 半 单 | 二 


Machinine Dperations kh mdjp> | 请 Frofile Contourine 





命令 ; 系统 弹出 “Profile Contouring.1” 对 


话 框 。 
Step2. 定义 几何 参数 。 
(1) 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 选择 “几何 参数 ”选项 卡 在 加 晤 | 下拉 列 





表 中 选择 lalaas 革 先 丰 ， 单 击 侧面 感应 区 ， 然 后 选取 图 49.17 所 示 的 零件 边线 ， 
在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Profile Contouring.1” 对 话 框 。 
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选取 该 边线 


49.17 定义 轮廓 线 


(2) 设置 加 工 顶 面 。 单 击 顶 面 感应 区 ， 然 后 选取 图 49.18 所 示 的 面 ， 系 统 返 回 到 
“Profile Contouring.1” 对 话 框 。 


选取 该 平面 





图 49.18 ”定义 顶 面 

(3) 设置 加 工 底 面 。 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 的 “Bottom: Hard” 字 样 ， 
使 其 变 成 “Bottom: Soft”。 单 击 目 标 和 零件 感 应 区 ， 选 取 图 49.19 所 示 的 平面 。 

(4) 设置 底面 加 工 余 量 。 双 击 “Offset on Bottom” 字 样 ， 系 统 弹 出 “Edit Parameter” 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 数值 -2， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选择 全 多 选项 卡 ， 单 击 电 | 按钮 ， 选 
择 立 铣 刀 作为 加 工 刀 具 ， 单 击 二 -按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Search Tool” 对 话 框 中 选择 刀具 
“Tl End Mill D 10” 作 为 加 工 刀 上 





选取 该 平面 


图 49.19 ”定义 底面 
Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 杠 中 选择 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
| 取 消 选 中 Feedrate 区 域 的 [ ] wataomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 
文本 框 中 输入 值 800; 然后 取消 选中 ™*Y% 区 域 的 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 mns: 文本 框 中 输入 值 1500, 其 他 
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参数 保持 系统 默认 设置 值 。 
Step5. 定义 刀 且 路 径 参 数 。 


eeeeeeeseeeeooeeeesosossesesee 


Nachining tolerance: 文本 框 中 输入 数值 0.01， 选 中居 只 ose tool path 复 选 框 ， 其 他 参数 保持 
系统 默认 设置 。 

(2) 选择 Step 外 选项 卡 ， 在 ”seneng 下 拉 列 表 中 选择 ES 和 sj 先 项 ， 在 
Tom of levwels; 文本 框 中 输入 数值 5， 在 ssest one 文本 框 中 输入 数值 2， 其 他 参数 保 
持 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 选中 “ 进 刀 / 退 刀 


PT 








(2) 激活 -和 re Nanagenent 列表 框 中 的 国 国 国志 ， 选 择 Definition 先 项 卡 ， 然 后 再 依 
次 单 击 区 掖 钮 、 加 按钮 和 星 按 钮 ， 激 活 -Escs Manseenent 列表 框 中 的 图 国志， 远 拼 
Defimitiom 选 项 卡 ， 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 汪 品 蜗 二 和 和 项 ,然后 再 依次 单 击 弯 校 钮 、 
人 | 核 包 和 星 有 按钮 。 

(3) 激活 Naero 机 列表 框 中 的 天 Return betweern lewvels hpproach 选项 ， 右 击 ， 
从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 然 后 依次 单 击 加 按钮 和 此 按钮 ， 激 活 
Nacre lanaganent 列表 框 中 的 国 国 于 于 于 各 3 于 ;二 处 后 依次 单 击 个 按钮 和 轩 
按钮 。 

(4) 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 | 
系统 弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 ， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 49.20 所 示 。 单 
击 强 | 按钮， 然后 单 击 ， 胺 钮 ， 观 察 刀具 切削 情况 。 

Step8. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 按钮 ， 完 成 加 工 操 作 的 创建 。 
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实例 49 蔬 模 加 了 工 


Task8. 轮廓 驱动 加 工 
stepl. 在 特征 树 中 选择 圳 ES 选项 然后 选择 下 拉 菜 单 


于 Cartaur—i “1] AN Pp ] 
人 信 ， 系 统 弹 出 “Contour-driven.1” 








对 话 框 。 
Step2. 定义 几何 参数 。 
(1) 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 选择 “几何 参数 ”选项 卡 出 过 ， 右 击 目标 零件 感 





应 区 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 si 匡 细 人命 今 ， 人 然后 选取 图 49.21 所 示 的 曲面 ， 单 击 
“Face Selection” 工 具 条 中 的 按钮 ， 然 后 单 击 叱 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Contour-driven.1” 
对 话 框 。 

(2) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Contour-driven.1 ”对话 框 中 的 “Offset on part” 字 样 ， 在 系 
统 弹 出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 


选取 此 曲面 





选取 此 边线 - 


49.21 定义 加 工区 域 


Step3. 定义 刀具 参数 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 选择 全 多 选项 卡 ， 单 击 且 胺 包 ， 
选择 立 铣 刀 作 为 加 工 刀 具 ， 在 “ww* 文本 框 中 输入 刀具 名 称 T3 End Mill D 6。 
取消 选中 Fee 和 ats 区 域 的 口 加 tonatie compute ron tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 ashining' 广 
本 框 中 输入 值 1000 ; 然后 取消 选中 so 区 域 的 
[L] Auatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Maaamaasg 文本 框 中 输入 值 2000， 其 他 
参数 保持 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 刀 且 路 径 参 数 。 

(1) 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 选择 是 到 选项 卡 。 

于 项 ， 单 击 引 导线 1 感应 区 ， 
选取 图 49.21 的 边线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 :入 按钮 ， 然后 单 击 皇 坚 按 钮 ， 系 统 
返回 到 “Contour-driven.1” 对 话 框 。 


(3) 定义 切削 参数 。 和 选择: llachining | 选项 卡 ， 在 style; 下 拉 列 表 中 选择 


7. 
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(6) 定义 策略 参数 。 选择 “如 选项 卡 ， 在 “和 58 下拉 列 表 中 选择 于 议 hb 弛 a 
选项 ， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 杠 中选 中“ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 

(2) 激活 er? Nanagenent 列表 框 中 的 于 ii 妈 先 项 ， 然 后 在 “下拉 列表 中 选择 
i. 双击 尺寸 1.608mm, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 1, 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 测 | 
系统 强 出 “Contour-driven.1” 对 话 框 ， 晶 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 49.22 所 示 。 在 
“Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 骂 按钮 ， 然后 单 击 胶 钮 观察 刀具 切削 情况 。 

Step8. 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 砷 -确定 | 掖 钮 ， 完 成 加 工 操作 的 创建 。 
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Task9. 保存 模型 文件 
选择 下 拉 菜 单 国 I 一 国 于 和 人， 即 可 保存 文件 ， 
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实例 50 由 模 加 了 工 
实例 SO 证 模 加 工 


本 节 列 举 了 一 个 综合 实例 一 一 凸 模 。 从 这 个 例子 中 可 以 看 出 ， 对 于 一 些 复杂 零件 的 数 
控 加 工 ， 零 件 模型 加 工 工序 的 安排 是 至 关 重 要 的 。 在 学 习 本 节 后 ， 和 希望 读者 能 够 了 解 一 些 
对 于 复杂 零件 采用 多 工序 加 工 的 方法 及 设置 。 

随 着 塑料 产品 越 来 越 多 ， 模 具 的 使 用 也 越 来 越 多 。 模 具 的 型 腔 形 状 往 往 都 十 分 复杂 ， 
加 工 的 精度 要 求 也 较 高 ， 一 般 的 传统 加 工 工艺 设备 难以 满足 模具 加 工 的 要 求 ， 但 随 着 数控 
技术 的 发 展 ， 已 有 效 地 解决 了 这 个 难题 。 鉴 于 CATIA 在 模具 制造 方面 的 广泛 应 用 ， 本 节 以 
一 个 简单 的 凸 模 加 工 为 例 介 绍 模具 的 加 工 。 

该 凸 模 的 加 工 工艺 路 线 如 图 50.1 和 图 50.2 所 示 。 




















等 高 线 粗 加 工 粗 加 工 毛 坏 零件 


精 加 工 型 芯 表 面 轮廓 

情 加 工 型 芯 侧面 轮 诊 

情 加 工 两 侧 轮廓 

情 加 工 开放 式 型 腔 底面 
清除 曲面 连接 处 的 残留 材料 


图 50.1 ”加 工 路线 (一) 








CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


> 








a) 目标 加 工 零件 b) 毛坯 c) 等 高 线 粗 加 工 
f) 轮廓 驱动 加 工 e) 等 高 线 精 加 工 投影 加 工 





>> 


g) 型 腔 铣削 h) 清 根 加 工 
图 50.2 ”加 工 路 线 〈 二 ) 





Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D: | CATPart。 
Step2. 选择 下 拉 羔 w= - p> A Surface Nachinine 


命令 , 进入 Surface 
Machining 工作 台 。 


Task2. 创建 毛坯 零件 
Stepl. 创建 图 50.3 所 示 的 毛坯 零件 .在 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates 
Rough Stock” 按 钮 辐 ， 系 统 弹 出 “Rough Stock” 对 话 框 。 在 图 形 区 选择 目标 加 工 零件 作为 


人 参照， 系统 上 自动 创建 一 个 毛 坏 零件 ， 且 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 显示 毛坯 零件 的 尺寸 参数 。 
完成 后 单 击 “Rough Stock” 对 话 框 中 的 盛 确 定 ] 术 馈 ， 


毛坯 零件 


和 --- 





图 50.3 ”创建 毛 坏 零件 
Step2. 创建 图 50.4 所 示 的 加 工 坐 标 系 原点 ， 此 点 为 毛坯 零件 上 表面 的 中 心 点 。 
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选择 此 点 





图 50.4 ”选取 参照 点 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 .在 特征 树 中 双击 芝 革 了 有 纹 # 由 par 
Operation ”对 话 框 。 

Step2. 机 床 设 置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 晤 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按 钮 各 |， 保 持 系统 默认 设置 ， 然 
后 单 击 总 确定] 所 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 焉 按钮， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation. 1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 sis Wane : 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 MyAxis 并 按 下 Enter 键 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 50.4 所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 
原点 ， 系 统 创建 图 50.5 所 示 的 加 工 坐标 系 。 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 加 工 坐标 系 的 定义 。 





加 工 坐 标 系 





图 50.5 创建 加 工 坐 标 系 


Step4. 定义 加 工 目 标 零件 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 回 | 掖 钮 ， 在 图 形 区 中 先 
择 目 标 加 工 零件 ， 在 图 形 区 域 空 白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step5. 定义 毛 坏 零件 。 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 器 胺 钮 ， 在 图 形 区 中 选择 毛 
坏 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 

Step6. 定义 安全 平面 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 安 接 钮 , 在 图 形 区 选取 图 50.6 
所 示 的 毛坯 表面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 安全 平面 。 右 击 系统 创建 的 安全 平面 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 天 汪 命令 ,系统 弹出 *Edit Parameter” 对 话 框 ,在 其 中 的 下 amess 
文本 框 中 输入 值 10， 单 击 总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 安全 平面 的 定义 (图 50.7)。 
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图 50.6 ”选取 参照 平面 图 50.7 定义 安全 平面 





Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 总 确定 ] 控 馈 ， 完成 零件 定义 操作 。 
Task4. 等 高 线 粗 加 工 


Step1l. 定义 几何 参数 。 
(1) 和 然后 选择 下 拉 荣 单 





Rouahine Dperatiors Fk 


Roueline 





等 高 线 粗 加 工 操 作 ， 系 统 弹出 “Roughing.1” 对 话 框 。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 名 选项 卡 ， 然 后 单 击 “Roughing.1” 对 话 框 中 的 目标 零件 感 
应 区 ， 在 图 形 区 选择 目标 加 工 零 件 ， 系 统 会 自动 计算 出 一 个 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双 
击 ， 系 统 返 回 到 “Roughing.1” 对 话 框 。 

Step2. 定义 刀 其 参数 。 

(1) 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 选择 他 选项 卡 ， 单 击 其 中 的 电 胺 钮 ， 选 择 立 铣 刀 作 
为 加 工 刀 具 ， 然 后 在 Hane 文本 框 中 输入 刀具 名 称 Tl End Mill D 20 并 按 下 Enter 键 。 

(2) 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 ?21oma tel 复 选 框 ， 单 击 上 下 Eq 校 钮 ， 然 
后 选择 “me” 选项 卡 ， 设 置 图 50.8 所 示 的 刀具 参数 。 


enmetry | Technol vey | 机 血 人 |conzl 4 | | 
Hominal diameter ID): 


Corner radius [Rel): mm 


Dwverall leneth LL): ' [oom 图 


Cuttine leneth tLe): Dmm 


Lenzth (1: 


Body diameter [db): Fom ”图 
Hon cuttine diameter [Tine): pm “图 


图 50.8 ”定义 刀具 参数 








23 2 














Step3. 定义 进 给 紊 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 选择 。 取 消 选 
中 Feedrate 区 域 中 的 口 吉 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 1 




















实例 50 是 模 加 了 工 


入 值 100， 在 “miss; 文本 框 中 输入 值 2000， 在 到 gast: 文本 框 中 输入 值 3000; 然后 取消 选 
中 Spindle Speed 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 由 ee 文本 框 
中 输入 值 1800。 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 定义 刀具 路 径 参 数 。 





(5) 其 他 选项 卡 采 用 系统 默认 的 设置 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 








用 项。 
(3) 在 -Weere ansemnent -区域 的 列表 框 中 选择 二 
(4) 在 -Weere Nanagenent :区域 的 列表 框 中 选择 轩 国 于; 志 ， 然 后 单 击 太 按 钮 。 
Step6. 在 “Roughing.1 ”对话 框 中 单 击 “Tool Path Replay "按钮 于 | 系统 弹出 “Roughing.1” 
对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 50.9 所 示 。 














图 50.9 ”刀具 路 径 
Step7. 在 “Roughing.1?” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 控 馈 ， 
Task5. 投影 加 工 





step1. 在 特征 树 中 选择 汝 加 并 和， 后 二 二 下 拉 亲 单 国 


Machinine Dperations 命令 插 入 = ds 投影 加 TT 探 
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作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.1” 对 话 框 。 
Step2. 定义 几何 参数 。 
(1) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选择 “几何 参数 ”选项 卡 山寺， 单 击 目标 零件 感应 区 ， 


然后 在 图 形 区 中 选择 目标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Sweeping.1” 对 
话 框 。 








(2) 单 击 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 加 工 边 界 感应 区 ， 选 择 图 50.10 所 示 的 边线 为 加 工 
边界 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 。 


A 


图 50.10 ”定义 加 工 边 界 





选 此 加 工 边界 





(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 “Offset on part” 字 样 ， 在 系统 弹 
出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0; 双击 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 “Offset on check” 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选择 鲁 确 选项 卡 ， 单 击 昌 | 按 钮 ， 选 择 立 铣 刀 作为 加 工 

刀具 ， 在 Ww 文本 框 中 输入 刀具 名 称 T2 End Mill D 10 并 按 下 Enter 键 。 

(2) 定义 刀具 参数 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选中 已 开 n4 tao 复 选 框 , 单 击 此 二 党 | 


按钮 ， 然 后 选择 emsty 选项 卡 ， 设 置 图 50.11 所 示 的 刀具 参数 。 





eometry 





Technol oey | Feeds 上 总 Speeds |Comp 4 | | 
Hominal diameter 局] : 


1 FE 3 
Corner radius [Rel: ' 本 -一 一 司 


Drwerall Lermgth (LY: rm '， 图 


Cuttine leneth Le): 


Leneth (1): 


Body diameter (db): sm ) 图 
Hon cuttine diameter [nel: Prr 图 


50.11 定义 刀具 参数 


step4. 定义 进 给 率 。 在 “Sweeping 1” 对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 [大 王 |。 取消 选 
中 Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Poh: 文本 框 中 输 








入 值 100， 在 中 ming; 文 本 框 中 输入 值 1200， 在 型 taet 文本 框 中 输入 值 2000;， 然 后 取消 选 


实例 50 是 模 加 了 工 


中 SpiInde Speed 区 域 中 的 口 吉 tomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 邮 Bg 入 本 框 
中 输入 值 800。 其 他 选项 按 系统 默认 设置 。 
Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


oosesseeeseeeseeeeeoeoeoooooel 


Multi pass: [Humb er of lewels ard Maxrimm cut depth, "| Ee 


Hmber uf Jewels: [ 1 7 同 区 


Maximuam cut depth.: ! lmm |! # 
Total dapth: 一 玫 了 


50.12 ”定义 轴 癌 参数 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选中 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 





(2) 激活 -Here onagenent 列表 框 中 的 大 区 天生 页 ， 锥 后 在 "oe 下 拉 列 表 中 选择 
四 国 这 项 . 双击 尺寸 1.608mm, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对话 框 中 输入 值 20, 单 击 总- 确定 | 
按钮 : 双击 尺寸 6mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对话 框 中 输入 值 20， 单 击 癌 确定 j 术 包 ， 

(3) 激活 -leere Nanseement 列表 框 中 的 选项 ， 然 后 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 

图 项 。 双 击 尺 寸 6mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter" 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 

入 确定 匀 馈 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 吊 ， 系 统 
弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 50.13 所 示 。 在 “Sweeping.1” 
对 话 框 中 单 击 总 确定 按钮 ， 然 后 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 再 次 单 击 总 确定 ] 控 馈 ， 

















50.13 “刀具 路 径 
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Task6， 等 高 线 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 > 然后 选择 下 拉 菜 单 国 
ea dao an 人 个 等 高 线 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “ZLevel.1” 
对 话 框 。 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 。 

(2) 单 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 零件 感应 区 ， 然后 在 图 形 区 中 选择 目标 加 工 零 件 ， 系 
统 上 自动 判断 加 工区 域 ， 然 后 在 空白 处 双击 。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 “Offset on part” 字 样 ， 在 系统 弹出 
的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0;， 双 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 “Offset on check” 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0。 

说 明 : 老 系 统 已 默认 加 工 余 量 为 0， 这 里 就 不 必要 再 进行 设置 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 选 择 前 面 创建 的 刀具 T2 End Mill D 10 I 


oseesesesseesssssseeeseseseee 











Feedrate be compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， en \ 
值 100， 在 mms; 文本 框 中 输入 值 2000， 在 *aet: 文 本 框 中 输入 值 3000; 然后 取消 选中 
Spindle Speed 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 站 玉木 枉 中 
输入 值 1200， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step5. 定义 刀 其 路 径 参 数 。 





(2) 定义 切削 参数 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 单 击 sshining 四 项 卡 ， 然 后 
在 “one tesranee: 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 定义 加 向 参数 。 在 <ZLevel1” 对 话 碟 中 单 志 轩 要 表 二 上 夺 国 王权 量 王 天 和 
文本 框 中 输入 值 0.8， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 








.2) 六 二 
的 快捷 菜单 中 选择 攻 二 | 光 项 ， 

说 明 : 若 系 统 显示 为 固 轩 时 

(3) 定义 进 刀 方式 。 

(1) 在 Nacro ne 区 域 中 的 列表 框 中 选择 硬 








状态 ， 说 明 此 时 就 处 于 激活 状态 ， 无 需 再 进行 激活 。 





EDaek 选项 ， 然后 在 liode; | 下 拉 列 表 中 


实例 50 是 模 加 了 工 





@) 双击 “ZLevel1” 对 话 框 中 的 半径 尺寸 1.2mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 
中 输入 值 10; 双击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 尺寸 15deg， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 
中 输入 值 10， 单 击 硬 确定 | 校 钮 。 

(4) 激活 退 刀 。 在 -ewe Maneeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
快捷 菜单 中 选择 iiaa 草 先 项 (系统 默认 激活 )。 

(5) 定义 退 刀 方式 。 

@ 在 -Nee aseaneat -区域 的 列表 框 中 选择 国 轩 于 
选择 ni 机; 先 页 。 

@ 依次 单 击 变 按钮 和 畦 按钮 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 击 |, 系统 弹 
出 “ZLevel.1” 对 话 框 ， 并 在 网 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 50.14 所 示 。 





选项 并 右 击 ， 从 弹出 的 








选项 ， 然 后 在 ““* 下 拉 列 表 中 








50.14 “刀具 路 径 


Step8. 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 接 钮 . 
Task7. 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 


step1. 在 特征 树 中 选择 站 EGG， 从 后 选择 下 拉 床 单 区 


daa 出 全 今 ， 搬 入 一 个 轮 序 驱 动 加 工 操作 ， 系 统 弹出 
“Contour-driven.1 ”对 话 框 。 








Machinine Dperatiorns 


说 明 : 添加 轮廓 驱动 加 工 操 作 是 为 了 进一步 提高 型 芯 两 侧 轮 廓 的 精度 和 光洁 度 。 

Step2. 定义 加 工区 域 。 

(1) 选中 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 的 骨 要 选项 卡 。 

(2) 单 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选择 目标 加 工 
零件 ， 系 统 目 动 计算 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 返 回 到 “Contour-driven.1” 对 话 框 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 “Offset on part” 字 样 ， 系 统 
弹出 “Edit parameter” 对 话 框 , 在 “Offset on part” 文 本 框 中 输入 值 0; 双击 “Offset on check” 


Cr 
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字样 ， 系 统 弹出 “Edit parameter” 对 话 框 ， 在 “Offset on check” 文 本 框 中 输入 值 0。 
说 明 : 若 系 统 已 默认 加 工 余 量 为 0， 这 里 就 不 必要 再 进行 设置 ， 
Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 选择 名 驳 选 项 卡 ， 单 击 明 | 按钮 ， 选 择 立 铣 刀 作为 
加 工 刀 有 具 ， 在 ”rs 文本 框 中 输入 刀具 名 称 T3 End Mill D 6 并 按 下 Enter 键 。 
(2) 人 一 Contour-driven.1 对 话 框 中 选中 中 了 lend tool 复 选 框 ， 单 击 


Hominal diameter [DD): 人 Err 1 本 


Corner radius [Rel: mm 


Dverall leneth LL): ' fm !'， “图 


Cuttine leneth Le): Dmm 


Leneth [1): | ' 

Body diameter [db): ' FE 团 

Hon eutting diameter (lne): bm “图 
50.15 ”定义 刀具 参数 


2 239 2 








Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 选择 “ 进 。 取 
消 选 中 Feedrate 区 域 中 的 口 吉 tomatie compute from toolinez Feeds 3nd Speeds 复 选 框 ， 本 
中 输入 值 100， 在 “中 wns 文本 框 中 输入 值 1800， 在 到 fast: 文本 框 中 输入 值 2500; 然后 在 
Spindle Speed 区 域 中 取消 选中 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 证 
本 框 中 输入 值 1200， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step5. 定义 刀 其 路 径 参 数 。 








oooeeeesesseseeseesseeooe2 


的 语 训 pe | 单 先 项 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 1 (引导 线 1)” 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 
条 。 在 图 形 区 选取 图 50.16 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 时 中 按 钮 ， 
成 引导 线 1 的 定义 , 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 2( 引 导线 2)” 感 应 区 , 系统 弹出 “Edge Selection” 
工具 条 。 在 图 形 区 选取 图 50.16 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 旦 愉 按钮 ， 
完成 引导 线 2 的 定义 。 








引导 线 1 引导 线 2 


、 7 
、 
~ [4 
~ 
~ 
< 
~ 


图 50.16 定义 引导 曲线 





实例 50 是 模 加 了 工 


其 


了 








下 拉 列 表 中 选择 Humber of lewvels and Naxwimm cut depth 选项 ， 在 Humber of lewels: 文本 框 中 输入 值 
] ， 在 出 aximam cut depth: 文本 框 中 输入 值 ] 。 


(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 






的 加 区 2 ji 和 页 ,处 后 在 as: 下拉 列表 中 选择 国 国 选项 .双击 尺寸 1.608mm, 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10; 双击 尺寸 mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 
值 10。 

(2 ) 激活 -ass Nanagenent 列表 框 中 
选项 。 

Step7. 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系统 弹出 
“Contour-driven.1” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 50.17 所 示 。 





Kk 下 Retract 选 项 ， 在 Mode: 下 拉 列 表 中 选 择 











50.17 “刀具 路 径 


Step8. 在 “ Contour-driven.1 ”对 话 框 中 单 击 意 形 定 | 按钮 ， 然 后 再 次 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 总 确定 ] 拉 馈 ， 


Task8. 轮廓 驱动 加 工 〈 二 ) 


参照 Task7 的 操作 方法 , 选取 图 50.18 所 示 的 2 条 曲线 为 引导 曲线 , 添加 为 一 侧 的 轮廓 
驱动 加 工 操 作 。 
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引导 线 2 


引导 线 1 


i 
二 
一 





50.18 ”定义 引导 曲线 


Task9. 型 腔 铣 削 


rm 





wy 二 史记 加 FE Ea Erismatic Nachinine 
Step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 It acirirs 


将 系统 切换 到 Prismatic Machining 工作 台 。 











“Close Pocket”， 此 时 显示 为 封闭 型 腔 。 
(2) 定义 加 工 底 平面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 图 
50.19 所 示 的 型 腔 后 面 ， 系 统 返 回 到 “Pocketing.1” 对 话 框 。 





选 此 型 腔 底 面 


50.19 ”定义 型 腔 撒 面 


Step4. 定义 刀 其 参数 。 

(1) 在 “Pocketing 1” 对 话 框 中 选择 吴 确 选项 卡 ， 单 击 加 按钮， 选择 立 铣 刀 作为 加 工 万 
具 ， 在 ”me 文本 框 中 输入 刀具 名 称 T4 End Mill D 12 并 按 下 Enter 键 。 

(2) 定义 刀具 参数 。 nn 1” 对 话 框 中 取消 选中 口 珀 end to 复 选 框 ， 单 击 
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实例 50 由 模 加 了 工 


eometry Technol oey | Eeeds 上 总 Speeds |Comp EI 


Hominal diameter ID): “fm ， 图 


Corner radius (Rel): 


Dvrerall leneath tL): | Foomn 1 3 


Cuttine leneth {Le): 


Leneth (1: 


Body diameter 【dbl: ， Fom | 南 


we 


50.20 ”定义 刀具 参数 


Step5. 定义 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 ” 选项 时 | 取消 选 
中 Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 各 woah 六 木 框 中 输 
入 值 300， 在 “ws 文本 框 中 输入 值 1300， 在 开 人 set 文本 框 中 输入 值 3000， 然 后 取消 选 
中 Splndle Speed 区 域 中 的 口 吉 tomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 六 森 杠 
中 输入 值 2200。 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step6. 定义 刀具 路 径 参 数 。 









De 下 拉 列 表 中 选择 lala; 先 基 。 


(2) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.1 ”对 话 框 中 单 击 :… Washining || 先 项 卡 ， 然 后 在 


Direetion of est: 下 拉 列 表 中 选择 国史 ji， 项， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 定义 径 向 参数 。 选 择 i, 
在 shee between ms :文本 框 中 输入 值 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 








项 ， 在 “095 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 







选项 ， 选 择 斜 向 进 刀 类 型 。 
国生 项， 在 oa | 下 拉 列表 中 选择 国 图 过 项 ， 选 择 册 向 直线 退 刀 类 型 。 








选项 ， 然 后 单 击 座 按钮 。 
(5) 选择 E | Return 1n a Lewvel Mpproac 选项 ， 在 Mode: | 下 拉 列 表 中 选择 Build by user 选项 ， 钛 后 单 
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击 座 按钮 。 

Step8. 思路 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 系统 
弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 50.21 所 示 。 

Step9. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 校 包 ， 





50.21 “刀具 路 径 


Task10. 清 根 加 工 





Surface Machinine 





Step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 : 一 > 上 了 一 
令 ， 系 统 进入 Surface Machining 工作 台 。 

Step2. de gg 然后 选择 下 拉 菜 单 上 
人 人 ， 系统 弹 出 “Pencil.1 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 几何 参数 。 选 中 “PenciL1” 对 话 框 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 内 过 ， 单 击 其 
中 的 目标 零件 感应 区 ， 选 择 图 形 区 中 的 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 自动 判断 加 工区 域 。 在 图 
形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 “Pencil.1” 对 话 框 。 

Step4. 定义 刀 其 参数 。 

(1) 在 “PencilL1> 对 话 框 中 选择 戎 确 选 项 卡 ， 单 击 县 | 按钮 ,选择 立 铣 刀 作为 加 工 刀具 ， 
在 Yame 文本 框 中 输入 刀具 名 称 TS End Mill D5 并 按 下 Enter 键 。 

(2) 定义 刀具 参数 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 开 Yeni to 复 选 杠 ， 单 击 


ere3 科 包 ， 选 择 LGeometry 选项 卡 ， 设 置 图 50.22 所 示 的 刀具 参数 ， 








Hominal diameter (TI: 人 亚 1 羡 


Corner radius [Rel: 


Dvwerall leneth [LL): ' [oom 图 


Cuttine Jeneth IfILel: 


mm 


Dmm 


Leneth 以 ] : 


Body diameter [db): Em 图 
Hon cuttine diameter [lne): bm 图 
图 50.22 ”定义 刀具 参数 
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实例 50 是 模 加 了 工 


Feedrate [x 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and spesds 复 选 框 ， 在 是 2?aeu 文本 框 中 输入 
值 100， 在 “aa 文本 框 中 输入 值 1000， 在 于 sse 文本 框 中 输入 值 2000; 然后 取消 选中 
SpindlLe speed | 又 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooling Feeds and szeseds 复 选 框 ， 在 站 玉木 枉 中 
输入 值 900。 其 他 选项 按 系 统 默 认 设 置 。 

Step6. 定义 思 上 其 路 人 径 参 数 。 













Machinine tolerance: 


hxial Strateey 
hxial directi on 


Ninimum chanee leneth.: 
Radial Stratees 
made : 


Ninimum chaneze Jeneth: 










Multi pass. [Hamber of lewels 3ard Maximum cut depth. "| Ea 


====~ 


Humber wf lewels: ' h 一 图 了 


Naximum cut depth.: 0 rt 2.. 
1 1 re 


Total deptk: i 7 


~- P=>=0% 


SEQUETC1NE: [By Tone "| 加 


50.24 定义 轴 癌 参数 


Step7. 定义 刀 且 路 径 参 数 。 





列表 框 中 的 对 
弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 单 击 .总 确定 按钮， 双击 尺寸 mm， 在 弹出 
的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 单 击 总 确定 ] 控 包 ， 

(2) 激活 -Mere Managenent 列表 框 中 的 | 选项 ， 在 We 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 
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Step8. 刀 路 仿真 。 
(1) 在 “Pencil.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 系统 弹出 “Pencil.1? 
对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 网 50.25 所 示 。 





50.25 “刀具 路 径 





(2) 在 “Pencil.1 ”对话 框 中 单 击 揣 | 按 饵 ， 然后 单 击 尾 
的 运行 情况 。 

(3) 在 “PencilL1” 对 话 框 中 单 击 两 次 草 _ 确 定 几 近 饥 。 

Task11. 保存 模型 文件 

选择 下 拉 菜 : 一 > 车 国 于 和 仿 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
model， 单 市 加 字 回 六 钮 ， 即 可 保存 文件 。 


按钮 ， 观 察 刀 有 具 切割 毛坯 零件 
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实例 号 加 工 








在 机 械 加 工 中 ， 从 毛坯 零件 到 目标 零件 的 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工序 。 工 序 安 排 是 否 
合理 对 加 工 后 零件 的 质量 有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 零件 的 特征 制定 好 加 工 
工艺 。 下 面 以 一 个 圆 盘 零件 为 例 介 绍 多 工序 铣削 的 加 工 方法 ， 该 零件 的 加 工 工 艺 路 线 如 图 
51.1 和 图 51.2 所 示 。 











粗 加 工 毛 坯 零 件 


半 精 加 工 曲 面 区 域 

















轮廓 驱动 加 工 精 加 工 曲 面 区 域 
型 腔 铣 辣 加 工 零 件 中 的 所 有 型 欣 
加 工 零件 中 的 所 有 和 孔 


钻 孔 加 工 
加 
BE 


图 51.1 加 工 路 线 (一 ) 









精 加 工 零 件 中 的 所 有 非 曲 面 区 域 





清除 曲面 连接 处 的 残留 材料 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


a) 目标 加 工 零 件 b) 毛坯 c) 等 高 线 粗 加 工 


2 SS < 


f〉 型 腔 钳 削 e) 轮廓 驱动 加 工 d) 等 高 线 加 工 


©@® SS 


g) 钻 孔 加 工 h) 螺旋 加 工 i) 清 根 加 工 
51.2 加 工 路 线 (二 ) 








Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D: A 1\disk. CATProduct. 
step2. 选择 下 拉 菜 单一 2 于 一 人 人 
Machining 工作 合 。 


Task2. 零件 操作 定义 


step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 ' 营 革 加 呈 - ， 示 统 立 
出 “Part Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 旦 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按 钮 名 |， 保 持 系 统 默认 设置 ， 然 
后 单 击 硬 _ 殉 定 | 按钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 总 按钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1 ”对话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 各 Mme :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 “MyAxis” 并 按 下 Enter 键 ， 此 时 





命令 , 进入 Surface 
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“Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “MyAxis” 对 话 框 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 51.3 所 示 的 圆 ， 系 统 以 此 圆 的 圆 
心 为 加 工 坐 标 系 的 原点 ， 创 建 图 51.4 所 示 的 加 工 坐标 系 。 

(4) 单 击 “MyAxis” 对 话 框 中 的 章 _ 确 定 匀 钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 。 


选取 此 图 





51.3 ”选取 参照 





Step4. 选择 加 工 目标 零件 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 又 按钮， 在 图 形 区 中 选 
取 图 51.5 所 示 的 零件 模型 作为 加 工 目 标 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 回 到 “了 Part 
Operation ”对话 框 。 


目标 零件 





$1.5 定义 目标 零件 


说 明 : 在 选取 零件 模型 时 可 将 毛坯 零件 暂时 隐藏 以 便于 选取 。 
Step5. 选择 毛 坏 零 件 。 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 加 按钮 在 图 形 区 中 选取 图 
51.6 所 示 的 零件 作为 毛 坏 零件， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 





51.6 ”定义 毛坯 零件 


Step6. 定义 安全 平面 。 
(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 | 按钮 。 
(2) 选择 参照 面 。 在 图 形 区 选取 图 51.7 所 示 的 毛坯 表面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 
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A 


选取 此 参照 面 


0 





51.7 ”选取 参照 平面 





(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 选项 ,系统 弹出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 ieeess 文 本 框 中 输入 值 10， 单 击 | 加 .三 定 | 六 钮 ， 完 成 安全 平 
面 的 定义 ， 如 图 51.8 所 示 。 





51.8 ”定义 安全 平面 


Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 [ 品 确定 jj 馈 ， 完成 零件 定义 操作 。 
Task3. 等 高 线 粗 加 工 
Stage1. 设置 加 工人 参数 


Step1. 定义 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选中 国 | EE 国 1 点， 从 后 选择 下 拉 琳 单 E 


Machininez Dperatiuorns bh mej> Rouehine Uperations 








从 人 ，j 征 入 一 个 等 局 
线 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 “Roughing.1” 对 话 框 。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 出轨 选项 卡 ， 然 后 单 击 “Roughing.1” 对 话 框 中 的 目标 零件 感 
应 区 ， 在 网 形 区 选择 目标 加 工 零 件 ， 系 统 会 目 动 计 算出 一 个 加 工区 域 。 在 图 形 区 空白 处 双 
击 ， 系 统 返 回 到 “Roughing.1” 对 话 框 。 

Step2. 定义 刀 其 参数 。 

(1) 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 选择 若 确 选项 卡 ， 单 击 其 中 的 朋 | 按 钮 ， 选 择 立 铣 刀 作 
为 加 工 刀 有 具 ， 然 后 在 ”ws 文本 框 中 输入 刀具 名称 Tl1 End Mill D 20 并 按 下 Enter 键 。 

(2) 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 选中 避 约 1 end tool 复 选 框 ， 单 击 Eee 掖 钮 ， 然 后 选 
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择 "ms 选项 卡 ， 设 置 图 51.9 所 示 的 刀具 参数 。 


enometry | Technol ves | Eeeds 总 Speeds |Comp: 4 | | 
Hominal diameter 向]: 


Dmm 


Corner radius [Rel): [om 二 
Drwerall Lermgth (tL): Foom 图 


Cuttine leneth Le): 


Dmm 
Lenzth (01: Dmm 
Body diameter (db): Dmm 


Hon cuttine diameter [nel: Pr 3 
51.9 ”定义 刀具 参数 


Step3. 定义 进 给 率 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 时 





。 取 请 选 


中 Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 加 Proach: 文本 框 中 输 
入 值 100， 在 时 ms; 文本 框 中 输入 值 2000， 在 至 tfaet 文本 框 中 输入 值 3000; 然后 取消 选 
中 Spinmda Speed 区 域 中 的 加 二 tematie compute from tooline Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 辆 本 框 
中 输入 值 1800。 其 他 选项 按 系 统 默认 设置 。 

Step4. 定义 刀具 路 径 参 数 。 








(3) 定义 径 向 参数 。 单 击 
选项 ， 在 Wx 下 stanee between Bass: 文本 框 中 输入 值 5。 
(4) 定义 轴 向 进 给 量 。 单 击 | .各 计 | 选 项 卡 ， 然 后 在 asinm ewt depth; 文本 框 中 输入 值 6。 
(5) 其 他 选项 卡 采用 系统 默认 的 设置 。 


Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





(2 ) 在 一 Wasre 人 区 域 的 列表 框 中 选择 哆 Automatle 选项 ， 在 Mode: 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 


(3) 在 -Meero Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国生 汪 和 7 页 ， 钛 后 单 击 准 过 钮 。 
(4) 在 :ss Monsement 区 域 的 列表 框 中 选择 国 [加 和 和 汪 巩 ， 欠 后 单 击 宝 按 钮 ， 












CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 


Stage2.， 刀 路 仿真 


Step1. 在 “Roughing.1 ”对话 框 中 单 击 “Tool Path Replay ” 按 钮 :出 | 系统 弹出 “Roughing.1” 
对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 51.10 所 示 。 





图 51.10 “刀具 路 径 
Step2. 在 “Roughing.1?” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 控 馈 ， 
Task4. 等 高 线 加 工 





step1. 在 特征 树 中 选择 汝 二 天， 后 二 二 下 拉 荣 单 国 
由 全 人 ， 插 入 一 个 等 高 线 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 “ZLevel.1” 





Machinine Dperatiorns 


对 话 框 。 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ZLevelL1” 对 话 框 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 出 芝 . 

(2) 右 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
选项 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 图 51.11 所 示 的 模型 表面 作为 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 
返回 到 “ZLevel.1” 对 话 框 。 





选取 加 工区 域 





51.11 定义 加 工区 域 


(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 “Offset on part” 字 样 ， 在 系统 弹出 
的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.5; 双击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 “Offset on check” 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.5。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 选择 多 选 项 卡 ， 单 击 且 上 胺 乌 ， 选 择 立 狗 刀 作为 加 工 刀 





实例 51 加 和 盘 加工 


具 ， 在 wo* 文本 框 中 输入 刀具 名 称 T2 End MillD 10 并 按 下 Enter 键 。 
(2 ) 0 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 选中 回 Ball-end tool 复 选 枉 ， 单 击 More>> | 


Hominal diameter [ID): ] Dmm 


Corner radius [Rel): ' Fn 二 


Drwerall leneth tL): ' Poom 向 


Cuttine 工 emEth Le): 


Leneth 以 ] 


Body diameter 【dbl: ; 一 
Hon cuttine diameter [nce): pm 图 
图 51.12 定义 刀具 参数 


Step4. 定义 进 给 率 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 加 |。 取 消 选中 
Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 ?3h 文本 框 中 输入 
值 200， 在 “name 文本 框 中 输入 值 2000， 在 于 x 文本 框 中 输入 值 3000; 然后 取消 选中 
spBIIdLe Speed 区 域 中 的 加 二 tematie compute from tooline Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 国术 框 中 
输入 值 1200。 其 他 选项 按 系 统 默认 设置 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


hachinins taleranee 文本 框 中 输入 值 001， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 定义 轴 向 参数 。 在 “ZLevel.1? 对话 框 中 单 击 | 和 汪 . | 选项 卡 , 在 istanee betwesn pess 
文本 框 中 输入 值 0.6。 

(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





(2) 诉 活 进 刀 。 在 本 Nanagenent oa nj 先 JI 页 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 iibaa 册 先 顶 。 
说 明 : 若 系统 显示 为 加 上 
(3 是 义 进 妨 方式 。 
QL 在 i Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 辐 且 2; 先 页 ， 处 后 在 下 下 拉 列 表 中 选 
@) 双击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 尺寸 1.2mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输 








:全 太 ， 说 明 此 时 就 处 于 激活 状态 ， 无 需 再 进行 激活 。 








择 顺 
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入 值 10 并 单 击 总 确定 按钮， 双击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 尺寸 15deg， 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 单 击 砷 -确定 | 按钮 。 

(4) 激活 退 刀 。 在 -Here Mansesment 区 域 的 列表 框 中 选择 
快捷 菜单 中 选择 有 ess; 洁 贡 〈 系 统 默认 激活 )。 

(5) 定义 退 刀 方式 。 在 -各 ee Managanent 区 域 的 列表 框 中 选择 
lode 下拉 列表 中 选择 国 于 于 二 寺 ， 依 次 单 击 倚 按钮 和 鞋 腔 包 . 

Step7. 思路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 于 | 系统 弹 
出 “ZLevel.1” 对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 51.13 所 示 。 





选项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 








选项 ， 然 后 在 








图 51.13 “刀具 路 径 
Step8. 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 按钮 。 
Task5. 轮 万 驱动 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选中 和 ER 六 点 ， 处 后 选择 下 拉 某 单 苞 
ed es 人 人 ， 二 入 一 个 轮 廊 驱动 加 工 操作 ， 系 统 弹出 
“Contour-driven.1” 对 话 框 。 

Step2. 定义 加 工区 域 。 

(1) 单 击 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 的 骨 要 选项 卡 。 

(2) 单 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 目标 

加 工 零件， 系统 自动 计算 加 工区 域 ， 在 图 形 区 衬 白 处 双击 ， 返 回 到 “Contour-driven.1” 对 
话 框 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 “Offset on part” 字 样 ， 在 弹 
出 的 “Edit parameter” 文 本 框 中 输入 值 0 并 单 击 . 总 确定 ] 校 馈 ， 双击 “Offset on check” 字 
样 ， 在 弹出 的 “Edit paramete r” 文 本 框 中 输入 值 0 并 单 击 意 确定 | 掖 钮 。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 选 择 系统 默认 的 刀具 T2 End Mill D 10 为 加 工 思 具 。 








ferssssosssssssssssscccnscccs 


消 选 中 Feedrate 区 域 中 的 口 吉 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 和 wee 文本 框 
中 输入 值 300， 在 “中 mne: 文本 框 中 输入 值 1800， 在 于 Yt 文本 框 中 输入 值 2500;， 然 后 取 





实例 51 图 盘 加工 


消 选中 Spindle Speed 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Mschining: 文 
本 框 中 输入 值 1200。 其 他 选项 按 系 统 默认 设置 。 

J 定义 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 定义 引导 线 。 

QD 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 的 ssatsgy 选 项 组 中 选中 因 3etwesn eontours 单 先 
项 。 

@) 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 1”( 引 导线 1) 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 
条 。 在 图 形 区 选取 图 51.14 所 示 的 引导 线 1， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 旦 按钮， 
完成 引导 线 1 的 定义 。 

(@) 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 2”( 引 导线 2) 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 
条 。 在 图 形 区 选取 图 51.14 所 示 的 引导 线 2， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 全 按钮 ， 
完成 引导 线 2 的 定义 。 

















引导 线 1 4 和 相 导线 2 


51.14 定义 引导 线 


(3) 定义 切削 参数 。 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 单 击 : 到 由 | 选项 卡 ， 然后 在 
Tool path sis: 下 拉 列表 中 选择 国 图 选项， 在 isine tolerenee: 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 LE 中 先 项 卡 ， 然 后 在 
Stepover: 下 拉 列 表 中 选择 由) 先 项 ， 在 es os patas; 文本 框 中 输入 值 1。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 单 击 -生计 选项 卡 ， 在 由 tirpass， 
下 拉 列 表 中 选择 弛 a of Jewels and Maximum cut Ej 先 页 ， 在 Humber ot lewels: 文本 框 中 输入 值 
1， 在 BEBESSSS9ssE 凤 文本 框 中 输入 值 1。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 














(2) 定义 进 刀 路 径 。 
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QD 激活 进 刀 。 在 -aere ansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国民 寺 ， 右 击 ， 从 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 

说 明 : 若 系统 默认 为 

@ 在 -ere fansseaent 区 域 的 列表 框 中 选择 寿 
反思 . 

@ 双击 尺寸 1.608mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 50， 单 击 . 总 确定 | 
按钮 :双击 尺寸 6mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 50， 单 击 总 确定 j 摔 包 ， 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

QD 激活 退 刀 。 在 -ere Mansganent 区 域 的 列表 框 中 选择 
快捷 菜单 中 选择 有 aa 用 j 先 IJ 页 (系统 默认 激活 )。 

@ 在 -ero ansgenent 区域 的 列表 框 中 选择 轿 国 8 时 项， 然后 在 "oe 下 拉 列 表 中 先 
择 选项 ， 双 击 尺寸 6mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 50， 单 
击 局 确定 几 按钮 。 

Step7. 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 系统 弹出 
“Contour-driven.1 ”对话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 51.15 所 示 。 






:大 太 ， 说 明 此 时 就 处 于 激活 状态 ， 无 需 再 进行 激活 ， 
本 选项， 然后 在 as: 下 拉 列 表 中 移 








选项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 














$1.1$ “刀具 路 径 


Step8. 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定] 控 馈 ， 
Task6. 型 腔 纤 削 (一 ) 


, 





es 二 rr re ee 
Stepl 。 切 ] 的 I 作 人 O 和 择 下 拉 腕 单 世 = bh. 加 工 m= st Fr 工 三 由 忆 站 1 它 遇 ach1l Till11iE 
令 ， 将 系统 切换 到 Prismatic Machining 工作 人 台 。 
有 ER 话 》 
step2. 在 特征 树 中 选择 愉 攻 EEC 全 点 ， 处 后 选择 下 拉 亲 单 区 








字样 ， 使 其 变 成 “Close Pocket” 字 样 。 
(2) 定义 型 胸 底 面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 杠 中 的 底面 感应 区 , 在 图 形 区 选取 图 51.16 
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所 示 的 型 腔 底 面 ， 系 统 返 回 到 “Pocketing.1” 对 话 框 。 





选 此 型 腔 底 面 5 


图 51.16 定义 型 腔 抵 面 


(3) 定义 型 腔 顶 面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 顶 面 感应 区 ， 在 图 形 区 中 选取 图 
51.17 所 示 的 型 腔 顶 面 ， 系 统 返 回 到 “Pocketing.1” 对 话 框 。 

Step4. 定义 刀具 参数 。 

(1) 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 选择 “刀具 参数 ”选项 卡 守 旷 ， 单 击 且 | 按 乌 ， 选 择 立 
钳 思 作为 加 工 思 有 具 ， 在 ”rs* 文本 框 中 输入 刀具 名 称 T3 End Mill D 10 并 按 下 Enter 键 。 








选 此 型 腔 顶 面 


51.17 定义 型 腔 项 面 


(2) 定义 刀具 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 到 1 ed tesl 复 选 框 ， 单 击 


2 儿 交 钮 ， 然 后 选择 :smetey | 先 项 卡 ， 设 置 图 51.18 所 示 的 刀具 参数 。 


enmetry | Technol vey | Feeds 总 Speeds |Comp 4 | | 


Hominal diameter (LD): 3 1 


1 | Dmm  ， E> 
Corner radius [Re): ' 一 一 


Dvrerall leneth tL): ' [om'!' “图 


Cuttine leneth Le): 


Leneth (1: 


Body diameter [db). ' [sm 1 Ee 
Hon cuttine diameter (nel: Fn 南 
图 51.18 ”定义 刀 基 参数 


Step5. 定义 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 选择 。 取 消 选 
中 Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， ee 
入 值 300， 在 "mms 文本 框 中 输入 值 1500， 在 于 Yt 文本 框 中 输入 值 3000; 然后 取消 选 
中 Splindle Speed 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 站 多 森 杠 


< 2 了 























ooeeeseeoeeeoooeooooooooot 
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中 输入 值 2000， 其 他 选项 按 系 统 默认 设置 。 
Step6. 定义 刀具 路 径 参 数 。 
J 
(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.1 ”对 话 框 的 ?33 sts; 下拉 列表 中 选择 
Dutvard helica ph 





(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.1 ”对 话 框 中 单 击 :… Washining || 先 项 卡 ， 然 后 在 
Direstio of ent: 下 拉 列 表 中 选择 国 国光 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 





认 设置 。 
(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 Wber of levels; 文本 框 中 输入 值 3， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(6) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 选择 选项 卡 。 
(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -ere Mansgenent 列表 框 中 选择 大 
3 计 项 ， 选 择 斜 向 进 刀 类 型 。 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -srs Nanaganent 列表 框 中 选择 有 E 
中 选择 国 国 选项 ， 选 择 轴 向 直线 退 刀 类 型 。 
(4) 定义 安全 距离 选项 。 在 -es ensesment 列表 框 中 右 击 是 la 
捷 菜 单 中 选择 国人， 然后 在 ma 下 拉 列 表 中 选择 
(5) 定义 一 个 层 的 退 刀 路 径 。 在 -Mee anaesment 列表 框 中 右 击 时 
选项 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 
项 ， 单 击 死 按钮 。 
(6) 定义 一 个 层 的 进 万 路径。 在 -asrs Wasasaneat 列表 框 中 选择 
项 ， 然 后 在 We 下 拉 列 表 中 选择 ER 和 汪 页 ， 单 击 人 | 控 钮 
Step8. 思路 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系统 
弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 51.19 所 示 。 



























51.19 ”刀具 路 径 


Step9. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 意 确定 j 护 馈 ， 
Task7. 型 腔 铣削 (二 ) 





step1. 在 特征 树 中 选择 愉 本 于 后 远 择 下 拉 亲 单 国 
全 令 ， 系统 弹出 “Pocketing.2” 对 话 框 。 





PE 


字样 ， 使 其 变 成 “Close Pocket” 字样。 
(2) 单 击 “Pocketing.2” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 图 51.20 所 示 的 型 腔 奔 
面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.2” 对 话 框 。 


选 此 型 腔 底 面 






51.20 ”定义 型 腔 展 面 


(3) 单 击 “Pocketing.2” 对 话 框 中 的 顶 面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 图 51.21 所 示 的 型 腔 项 


面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.2” 对 话 框 。 
选 此 型 腔 顶 面 


图 51.21 定义 型 腔 顶 面 
Step3. 定义 刀具 参数 。 系 统 目 动 选用 表面 设置 的 刀具 T3 End Mill D 10。 
Step4. 定义 进 给 率 和 刀具 路 从 参数 。 进 给 率 和 刀具 路 人 径 参 数 均 采用 型 腔 猎 前 一) 中 
的 设置 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


PT 





(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 sse Nanagensnt 列表 框 中 选择 一 六 22; 先 I 页 ， 在 “2 下 拉 列 表 
中 选择 Eeei 先 Ii， 依次 单 击 “Remove all motions” 按钮 倒 | “Add Raming motion” 
按钮 和 “ Add Axial motion up to a plane” 按钮 全 |. 
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(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -asrs Nansgenent 列表 框 中 选择 国 8 半 项 ， 在 oae 下拉 列 表 中 
选择 国 国 选项 ， 选 择 轴 向 直线 退 刀 类 型。 
(4) 定义 安全 距离 选项 。 在 -Iaer。 Wanagenent -列表 框 中 选择 四 BE 二 
下 拉 列 表 中 选择 四， 
(5) 定义 一 个 层 的 退 刀 路 径 。 在 -We Monaesnent -列表 框 中 选择 国 国 
项 ， 然 后 在 下 拉 列 表 中 选择 国 ER 于 于 国志 ， 单 市 刘 、 人 | 掖 钮 。 
(6) 定义 一 个 层 的 进 刀 路 径 。 在 -ere Managenent 列表 框 中 选择 四 才 
项 ， 然 后 在 mu: 下 拉 列 表 中 选择 ER 和 2 汪 页 ， 单 击 名 |、 他 有 护 钮 。 
Step6. 思路 仿真 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 于 | 系统 
弹出 “Pocketing.2” 对 话 框 ， 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 51.22 所 示 。 


























51.22 ”刀具 路 径 


Step7. 在 “Pocketing.2” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 按钮。 
Task8. 加 工 其 余 2 个 型 腔 

有 型 腔 铣 削 〈 二 ) 的 操作 步 又， 加 工 其 余 2 个 型 腔 
Task9. 钼 孔 加 工 


Step1. 定义 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 国 必 ER 二 点 ， 欠 后 选择 下 拉 丸 表 区 
站 全 人 ， 插 入 一 个 钻 孔 加 工 
操作 ， 系 统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 。 

(2) 定义 加 工区 域 。 

Q 单 击 “几何 参数 ”选项 卡 ， 然 后 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 “Extension: Blind 
〈 盲 孔 )” 字 样 ， 将 其 改变 为 “Extension: Through 〈 通 孔 )” 

@) 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection” 和 窗口 ， 然 后 
在 特征 树 中 选择 ae 节 点 下 的 作 国 开 可 到 加 ,在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系统 
返回 到 “Drilling.1” 对 话 框 。 
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Step2. 定义 刀 其 参数 。 
(1) 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 选择 “刀具 参数 ”选项 卡 5b， 
后 在 ”ws 文本 框 中 输入 刀具 名 称 T4 Drill D 30 并 按 下 Enter 键 。 


(2) 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 Nore23j 校 钮 ， 选择 5 SE I 设置 图 51.23 
所 示 的 刀具 参数 。 


单 击 其 中 的 显 | 控 钮 ， 然 





Technol oes | Feeds 总 Speeds @ 4 | | 


Weninal doneter DFE —~ 
Dwrerall length (LY): 一 和 于 
Cuttine leneth Le): [mm 
Leneth (1): Dlmm 

Body diameter [db): ' ei 
cutting male W: \ [anme 图 
Tool tip lenath (4d): Eom 图 

色 51.23 ”定义 刀具 参数 


eometry 





eeeeseseeeeeeoeeoeoeesesooeey| 


Faadrate CE conpute from tooling Peeds and Speeds 复 选 框 ， en \ 
值 100， 在 “ws 文本 框 中 输入 值 300， 在 于 Yt 文本 框 中 输入 值 500; 然后 取消 选中 
Spindle Speed 区 域 中 的 口 吉 tomatie compute from tooling Feeds and Speeds 复 先 框 ， 在 有 Biaiang 文本 框 中 
输入 值 600。 其 他 选项 按 系 统 默 认 设 置 。 

Step4. 定义 刀具 路 径 参 数 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 选 择 要 
Mpproach clearanee Wy :文本 框 中 输入 值 5， 在 "Ye ;下拉 列表 中 选择 讲 二 aba 二 由 先 项 ， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 











(2) 定义 进 刀 路 径 。 选 择 -acrs Nanagenent neh 于; 先 项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 轩 BB 凤 命令 ,在 Me: 下 拉 列 表 中 选择 上 后 信 次 间 击 国 
钮 和 全 | 按 钮 ， 添 加 一 个 从 安全 平面 开始 的 轴 向 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 选 择 -ee Menagenent 列表 框 中 的 人 和 页 ， 右 击 ， 从 漳 出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 二 全 仿 。 在 Mea 下 拉 列 表 中 选择 国生! 贡 ， 然 后 依次 单 击 伯 | 按 
钮 和 全 | 按钮 ， 添 加 一 个 至 安全 平面 的 轴 向 退 刀 运动 。 

(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 选 择 -ere Nonaeenent :区域 的 列表 框 中 的 EBS 
右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 合 令 。 在 We: 下 拉 列 表 中 选择 有 生生 二 ;页 ， 
然后 依次 单 击 爸 按钮 和 他 上 胺 钮 。 
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(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 在 -asr Manasenent 区 域 中 选择 国 EEEEESEE 选项 ， 在 "4 
下 拉 列 表 中 选择 医生 汪汪 半天 ， 然 后 依次 单 击 多 按 钮 和 全 按钮 。 
Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系统 弹 


出 “Drilling.1” 对 话 框 ， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 51.24 所 示 。 














图 51.24 刀具 路 径 
Step7. 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 j 护 馈 ， 
Task10， 螺旋 加 工 





Step1. 选择 下 拉 菜 一 > 直入 surface 
Machining 工作 人 台 。 

step2. 在 特征 树 中 选择 此 ENSOURAEE 辣 点， 处 后 选择 下 拉 菜 单 
全 全， 插入 一 个 螺旋 加 工 操作 ， 系 统 


Machinine Uperatiorns 





弹出 “Sprial milling.1” 对 话 框 。 
Step3. 定义 几何 参数 。 
(1) 单 击 “Sprial milling.1” 对 话 框 中 的 赐 福 选项 卡 。 
(2) 右 击 “Sprial milling.1 ”对 话 框 中 的 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
和 先 抽 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 51.25 所 示 的 模型 表面 作为 加 工区 域 。 在 图 形 区 空 
白 处 双击 ， 系 统 返 回 “Sprial milling.1” 对 话 框 。 





加 工区 域 





51.25 ”定义 加 工区 域 


Step4. 定义 刀具 参数 。 系 统 目 动 选 用 前 面 设置 的 T3 End Mill D 10 作为 加 工 思 其 。 


oooeeeeeeeeeeoseoeoooeeeoeoeoo| 


Step5. 定义 进 给 率 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 | 量 惑 |。 取 
消 选 中 Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 加 Proach; 文 本 框 


实例 51 图 盘 加工 


中 输入 值 100， 在 时 mns; 文本 框 中 输入 值 2000， 在 到 fast 文本 框 中 输入 值 3000， 然 后 取 
消 选 中 Spinmdeae Speed 区 域 中 的 加 二 tematie compute from toolLimE Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 可 让 
本 框 中 输入 值 1200。 其 他 选项 按 系 统 默 认 设 置 。 

Step6. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


(2) 定义 切削 参数 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 中 单 击 ashining . me 然后 在 
Mochinins toleranee; 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 定义 径 向 参数 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 中 单 击 [36 和 站 选项 卡 ， 然 后 在 
相框 中 栓 入 值 3.5， 

(4) 定义 轴 向 参数 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 中 单 击 | 5 生 全 .| 选项 卡 ， 在 中 4irpsss 
下 拉 列 表 中 选择 Editi 抱 Ji ， 在 “ber 5 lewels: 文本 框 中 输入 值 1， 
在 相关 本 枉 中 输入 值 1. 

(5) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 














(2) 在 -acea Wanageneat 二 中 的 过 上 四 ， 在 有 en 
选项 ,双击 尺寸 1.608mm, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20; 双击 尺寸 6mm， 
在 弹出 的 “Edit Parameter ”对话 框 中 输入 值 20。 

(3 ) 在 -和 ere Monssanent 列表 框 中 选择 图 民生 用 iT， 在 to 下 拉 列 表 中 选择 

后 先 项 ， 双击 尺 寸 6mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 50。 

Step8. 思路 仿真 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 |, 系 

统 弹 出 “Sprial milling.1” 对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 51.26 所 示 。 














51.26 “刀具 路 径 


Step9. 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 匀 钮 。 
Task11. 清 根 加 工 


stepl. 在 特征 树 中 选择 党国 处 后 选择 下 拉 菜 单 


CATIA V5-6R2014 实 例 宝 典 





一 人 人 ， 系统 弹 出 “Pencil. 1 ”对 话 框 。 
Step2. 定义 几何 参数 。 选 中 “Pencil. 1” 对 话 框 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 计 ， 单 击 其 
中 的 目标 零件 感应 区 ， 选 择 图 形 区 中 的 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 自动 判断 加 工区 域 。 在 图 
形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 “Pencil. 1” 对 话 框 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 在 “Pencil 1” 对 话 框 中 选择 基 确 选项 卡 ， 单 击 昌 按钮 ， 选 择 立 铣 刀 作为 加 工 刀 
有 具 ， 在 ””* 文本 框 中 输入 刀具 名 称 TS End Mill D 5 并 按 下 Enter 键 。 

(2) 定义 刀具 参数 ,在 “Pencil.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 开 md tao 复 选 框 , 单 击 上 于 党] 


按钮 ， 选择 | Geometry | | 选项 卡 ， 设置 图 51.27 所 示 的 刀具 参数 。 


eometry | Technol vey | Eeeds 总 a [Geom 4 | | 


Hominal diameter [DY): 二 Fn | 峡 


Corner radius [Rel : ! 

Dverall leneth (LL): | om 一 一 一 徊 

Cuttine leneth Le): ' ' 

Leneth [1): ' ' 

Body diameter [db): : Em 人 图 

Hon cuttine diameter Dn pr “一 全 
图 51.27 定义 思 具 参数 





2 3 

















Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Pencil. 1” 对 话 框 中 选择 。 取 消 选 中 
Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 复 选 框 ， en \ 
值 100， 在 “wm 文本 框 中 输入 值 1000， 在 于 Yt 文本 框 中 输入 值 2000; 然后 取消 选中 
SpE1inde Speed 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 四 玉木 枉 中 
输入 值 900。 其 他 选项 按 系 统 默认 设置 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 

















oooeeeeoeeooeeeoeoooooool 


Machinine 1 了 ] mm xz 各 #2 
1 


1 
Prial Strategy 一 
Bxial direction.: Town 2, 
Mininmm chanee leneth. mm 2 











Ninimum chanee lenetth: 


Radial Strateey 
made : 





$1.28 ”定义 切削 参数 


Multi pass. [Number of lewels arnd Maximum cut depth. "| Ea 


二 二 二 二 一 


Humber vf lewels: | h 7 同 人 


Maximum cut depth.: 


' 
' [ 

Total depth.: 下 昕 本 

SEJLETC1TLE. [By Zon =| 各 要 





51.29 ”定义 轴 问 参数 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 参 数 。 


PT 





表 框 中 选择 周志 ， 然 后 在 ob 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 .双击 尺寸 1.608mm, 在 
弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 双 击 尺 寸 6mm， 在 弹出 
的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 古 _ 确 定 j 按 钮 。 

(2 ) 在 -ere Nansganent 列表 框 中 选择 选项 ， 在 oe 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 双 击 尺 寸 6mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 50。 

Step7. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Pencil.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 吊 |, 系统 弹出 “Pencil. 1” 
对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 51.30 所 示 。 











$1.30 “刀具 路 径 


(2) 在 “Pencil. 1” 对 话 框 中 单 击 族 按钮 ， 然 后 单 击 “| 按钮 ， 观 察 刀具 切割 毛坯 零件 
的 运行 情况 。 

(3) 在 “Pencil. 1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 -确定 jj 安 馈 ， 

Task12. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 园 于 合作， 在 未 统 弹 出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
disk， 单 南 上 名 村 @ | 拉 钮 ， 即 可 保存 文件 。 


503 
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实例 避 之 ” 系 体 端 盖 加 工 





本 例 是 一 个 泵 体 端 盖 的 加 工 。 在 制定 加 工 工 序 时 ， 应 仔细 考虑 哪些 区 域 需 要 精 加 工 ， 
哪些 区 域 上 只 需 粗 加 工 以 及 哪些 区 域 不 需 加 工 。 在 和 泵 体 端 盖 的 加 工 过 程 中 ， 主 要 是 平面 和 筷 
的 加 工 。 下 面 介 绍 零件 加 工 的 具体 过 程 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 52.1 和 图 52.2 所 示 。 











平面 铣削 〈 一 ) 对 端 盖 的 工作 面 进行 带 有 余 量 的 粗 铣 加 工 





平面 铣削 〈 二 ) 对 端 羡 的 工作 面 进行 精 加 工 


销 孔 加 工 《〈 一 ) 对 冰 兰 的 两 个 育 孔 进行 锁 孔 加 工 


对 痪 凋 的 两 个 盲 孔 进行 倒 角 加 工 










对 痪 凋 的 6 个 安装 和 孔 进行 钼 孔 加 工 








对 6 个 安装 孔 进 行 沉 头 孔 加 工 





对 端 盖 的 两 个 定位 孔 进 行 钻 孔 粗 加 工 





对 妆 冀 的 两 个 定位 孔 进 行 俱 和 孔 精 加 工 


图 52.1 加工 工 艺 路 线 (一 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\catins2014\work\ch52\pump_top.CATProduct。 
Fr 





、 y HE 、 上 Fr 二 eT | et 


Prismatic Machining 工作 人 台 。 


实例 52 双人 体 绒 闭 加 工 


粗 加 工 平面 





精 加 工 平 面 加 工 相同 的 两 个 孔 


DD 






OD 








a) 平面 铣削 《一 ) b) 平面 铣 前 《二 ) a RL =) 













外 六 个 安装 孔 9 
加 工 沉 头 孔 
一 而 a 
和 本 本 \ 
\ 人 
"| 
?7 这 六 筷 吕 工 TN ep d) 倒 角 加 工 
钻 定 位 孔 鲜 定 位 孔 
“SN 而 一 时、 
全 站 一 a EN 本 





g) 钻 孔 加 工 〈 三 ) h) 贸 孔 加 工 


图 52.2 ”加 工 工艺 路 线 (二 ) 
Task2. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点 , 系统 弹出 “Part 
Operation ”对 话 框 。 

Step2. 机 床 设 置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按 饵 蝇 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 吕 | 保持 系统 默认 设置 值 ， 
然后 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 浇 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1 ”对话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 总 i Wme : 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 My Axis 并 按 下 Enter 键 ， 此 时 ， 
“Default reference machining axis for Part Operation.1 ”对 话 框 变 为 “My Axis” 对 话 框 。 

(3) 单 击 “My Axis” 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 52.3 所 示 的 点 
作为 加 工 坐标 系 的 原点 ， 系 统 创建 图 52.4 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 加 工 
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坐标 系 的 定义 。 
创建 加 工 坐 标 系 
选择 此 点 Be 
= ” a = ~ gs 
a 费 = 和 2 3 ， 
RE 到 . 可 
图 52.3 ”坐标 原点 图 52.4 创建 加 工 坐 标 系 


Step4. 选择 毛 坏 零 件 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 加 | 控 馈 i 

(2) 选择 图 52.5 所 示 的 零件 作为 毛坯 零件 ， 在 图 形 区 空 昌 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 
“Part Operation ”对话 框 。 

Step5. 选择 目标 加 工 零件 。 

(1) 在 图 52.6 所 示 的 特征 树 中 右 击 节点 “pump_top_rough (pump _ top rough.1)” 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 La 本 合 今 。 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 坚 

(3) 选择 图 52.7 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 








下 下. R. 
需 ProcessList 





吕 Part Cperation. 1 
i Machining Process List.1 
i ProductList 


Productl {Product1. 1) 


1 pump_top (pump_top. 1) 


+- 四 ResourcesList 





图 52.5 毛坯 零件 图 52.6 ”特征 树 图 52.7 加 工 零 件 


Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 按钮， 

(2) 选择 参照 面 。 在 图 形 区 选取 图 52.8 所 示 的 零件 表面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 
= 

(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 畏 合 今 ， 系统 弹出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 型 吕 es 文本 框 中 输入 值 10， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 安全 平 
面 的 定义 (图 $2.9)。 





实例 52 尼 体 馈 盖 加 工 


安全 平面 





图 52.8 选取 安全 平面 参照 图 52.9 ”创建 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 总 确定 匀 钮 ， 完成 零件 操作 定义 。 


Task3. 平面 铣削 
Stage1. 平面 铣 前 〈 一 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 图 52.10 所 示 的 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 上 点， 然后 选择 下 拉 
菜单 四 一 > [LU 和。 命令 , 插入 一 个 平面 铣 加 工 操作 ， 系 统 
弹出 “Facing.1” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工 平 面 。 单 击 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 抵 面 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 在 
图 形 区 选择 图 52.11 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 到 “Facing.1” 对 话 框 (一)。 


FP; P.R: 
需 ProcessList 


:SE 


:加 Machining Process List.1 
豆 ProductList 
Product1 {Productl. 1) 
pump_top {pump_top. 1) 
-pump top rough (pump top rough. 1) 








ResourcesList 
52.10 ”特征 树 (一 ) 图 52.11 选取 加 工 平 面 


(3) 定义 底面 加 工 余 量 ,双击 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 "Ww" ( Offset on Bottom ) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.5， 单 击 意 确定 ] 氛 钮 ， 系 统 返 回 
到 “Facing.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 刀 其 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 全 | 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 鱼 | 按钮 ， 选 择 面 铣 刀 为 加 工 刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一) 中 的 ”ne 文本 框 中 输入 “T1 Face Mill D 50”。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 《一 ) 中 单 击 _EEEE2 | 掖 铀 ， 单 击 - Seometzy | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 52.12 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


ly 
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Step3. 定义 进 给 率 。 







Hame: Facine. 1 
Comment: 夸 摇 环 
nes | 








Feedrate 
[Automatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach: Foonn_mn 峡 
Ln [DDmm_mn 图 
enometry Technol oey | Feeds 上 总 Speeds [Eom | | | : BODDmm_mn 羡 
Hominal diameter ID): Dmm inishine: 了 1mm_ mnm 同 
Corner radius [Re): Fn 同 
Spindle Speed 


Dverall length IL): Dmm [hutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Cuttine leneth tLe): 国 Spindle output 
mm 
Nachining: oommm ”图 
Lenath [11: | Emm i DOturm mn 


Ee ed ht 二 at: Wine a = 


Dutside diameter 人 Da): Dm wu | | 

Rouek a Compute | 
Cuttine anesle Wh): Boaes 同 
Hon cuttine diameter ney: Pn 图 Sg 过 确定 | Prewiew | 导 ” 职 消 | 


52.12 ”定义 刀具 参数 52.13 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step4. 设置 刀 且 路 径 参 数 。 








(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 人 2 本 se 下 拉 列 表 中 选 
eck nd oth Pl 

(3) 定义 加 工 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 Lsshiaiag .| 选项 卡 ， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 
选项 ,在 ?eentaee of too ianeter; 文本 框 中 输入 值 50, 在 ma of nath 下 拉 列 表 中 选择 革 旱 
项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 在 BE 于 3 于 本 框 中 输入 值 1. 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

















(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 acre 和 区 域 的 列表 框 中 选择 a 选项 ， 然后 在 Mode: 


实例 52 泵 体 锦 盖 加 工 





下 拉 列 表 中 选择 加 于 于 志 ， 信 次 单 币 佑 按钮 、 昱 按钮 和 他 腔 钮 ， 结 果 如 图 52.14 所 
示 ; 双击 图 中 的 “10mm” 尺 寸 ， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 的 tse 文本 框 中 输 
入 值 30， 并 单 击 砷 -确定 | 按钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -asrs Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
mas: 下 拉 列 表 中 选择 回国 这 项 ， 选 择 直线 退 刀 类 型 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 击 | 
系统 弹出 “Facing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 52.15)。 

Step7. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 . 章 _ 确定 | 按钮 。 





选项 ， 然 后 在 





图 52.14 ”定义 进 刀 路 径 图 $2.1$ 显示 刀 路 轨迹 
Stage2. 平面 铣削 (二) 
Stepl1. 复制 并 粘贴 加 工 操作 。 





的 快捷 六 
(2) 再 次 右 击 “Facing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 芍 粘贴 
命令 ， 此 时 特征 树 新 增加 了 一 个 节点 “Facing.2 (Computed)”( 图 52.17)。 


乌 P. P.R. 


需 ProcessList 





上 .下 RR: 





Part Operation.1 二 -下 Manufacturing Program. 1 


= 年 Manufacturing Progranm. 1 -2$To0l Change.1 Tl Face Mill D 50 
全 鸳 Tool Change.1 Tl Face Mill D 50 BFacing. 1 (Computed) 
本 LO 
名 Machining Process List. 1 i Machining Process List. 1 
十 ProductList 串 ProductList 
ResourcesList 粳 -四 ResourcesList 
图 52.16 ”特征 树 (二 ) 52.17 ”特征 树 (三 ) 


说 明 : 通过 复制 和 粘贴 命令 可 以 利用 已 有 的 加 工 操 作 来 创建 新 的 加 工 操 作 ， 新 复制 的 
加 工 操 作 和 原 操作 的 参数 完全 一 致 ， 此 时 需要 进行 必要 的 参数 修改 。 
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Step2. 设置 几何 参数 。 
(1) 双击 特征 树 中 的 节点 “Facing.2(Computed)”， 系统 弹 出 “Facing.2” 对 话 框 (一)。 
( Offset on Bottom ) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 .总 确定] 
按钮 ， 系 统 返 回 到 “Facing.2” 对 话 框 (一 )。 
Step3. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 市 凡 | 先 项 卡 。 
(2) 设置 进 给 率 。 在 EE 国 区 域 的 We 文本 杠 中 输入 值 1500， 在 证 里 乔 | 久 吉 
comang 文本 框 中 输入 值 500， 其 他 参数 采用 默认 设置 值 。 
Step4. 思路 仿真 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 
系统 弹出 “Facing.2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 52.18)。 
Step5. 在 “Facing.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 怠 - 确 定 | 搁 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.2” 对 话 
框 (一 ) 中 的 总 确定 ] 护 包 ， 








的 





52.18 ”显示 思路 轨迹 


Task4. 钼 孔 加 工 (一 ) 





也 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Drilling.1” 对 话 框 (一)。 


Step2. 设置 几何 参数 。 


PT 





(2) 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 (一) 中 的 和 孔 侧 壁 感应 区 (图 52.19)， 系 统 弹 出 “Pattern 
Selection” 和 窗口 ， 在 图 形 区 中 选择 图 52.20 所 示 的 两 个 圆 孔 边线 ， 在 网 形 区 空白 处 双击 鼠 
标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 )。 此 时 ， 系 统 自动 判断 孔 深 度 和 直径 〈 图 
S2.19 )。 








510 


实例 52 条 体 绒 闭 加 工 








人 nsesy 
Painjs 


选择 圆 边 线 


孔 侧 壁 感应 区 





图 $2.19 感应 区 图 $52.20 ”选择 对 象 


Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “ 刀 有 其 参数 ” 选 


Pt 





(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Drill” 按 钊 时。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 的 Ye 文本 框 中 输入 “T2 Drill D 15” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 单 击 EE3 护 乌 ， 单 击 [. Ssemstey 网 项 卡 ， 然 后 设置 图 52.21 所 
示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 “Drilling.1” 对 话 框 (一 〉 的 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 


ooeesesessssssssssseeseseseee 


oooeoeoeseoeooeeeeoeeeoeeoooeel 


Drilling.1l ?| 
Hame: Prilline. 1 | 
Commertt : 于 所 还 





Feedrate 
[CBAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpPr oach. Foom_mn 同 L | Rapid 

Flunege: [onn_mn 图 [| Rapid 

Machinine: Foom ii 同 
Technol vey | Feeds 血 Speeds I@ | | Retract.: [DDmm_mn | [| Rapid 


Hominal diameter WM): I Em 





eometrw 








Spindle Speed 


Dwrerall leneth IL): ram “图 : : 

[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
Cuttine leneth {Le): Fomm 图 匣 让 
Lermgtkh 站 ): Dmm Machinine: Footwnm ”图 
Body diameter [Ldb): sm “图 Unit: a 二 
Cutting anele M): [Hzoaes 图 一 
Tool tip length uy:Eam 围 EE Sm 过 确定 | Preview | 同 ” 职 消 | 


52.21 定义 思 具 参数 52.22 ” “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “刃具 路 径 


eeeeeseseeeeeooeesosesseseees1 


(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 ?sa me 下拉 列 表 中 选择 
By shoulder (Ds) 选项 , 
(3) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





(2) 定义 进 刀 路 径 。 
@ 在 -co Nenssenent 区 域 的 列表 框 中 选择 区 2 选项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 











@ 在 mae: 下 拉 列 表 中 选择 国 加 于 国生 贰 ， 依 次 单 击 急 | 控 钮 和 诗 腕 馈 。 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 
@ 在 -aers Wanaganent ;区域 的 列表 框 中 选择 





车 项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选 





和 和 项 ， 依 次 单 击 名 | 按钮 和 芋 | 按 钮 。 

(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 

@ 在 -se Mansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
单 中 选择 

加 在 Wee: 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 于 村 国志， 依次 单 市 侣 按钮 和 入 | 腔 钮 。 

(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 

@ 在 -ass Nansgnent 区 域 的 列表 框 中 选择 和 2 玫 和 7， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 有 bad 用 全 人 。 

@ 在 We: 下 拉 列 表 中 选择 国 RE 于 于 国志， 依次 单 击 栾 控 钮 和 迁 腔 钮 . 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 
系统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 52.23)。 

Step8. 在 “Drilling.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 意 确定 | 按钮 ， 然 后 在 “Drilling.1” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 总 确定 | 护 包 。 





Linkine hpproackh 


选项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 沫 
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52.23 ”显示 钻 孔 刀 路 


Task5. 倒 角 加 工 








Step1. 在 特征 树 中 选择 “Drilling.1 (Computed) ”节点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 E 
Machinine Uperations bl mmj> Axial Nachinine Dperatluons 多 Ee 命令 ， 插入 一 





个 倒 角 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “Counter Sinking.1” 对 话 框 〈 一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 单 击 “几何 参数 ”选项 卡 ,有 吐 |， 单 击 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 孔 
侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Pattern Selection” 窗 口 , 在 图 形 区 中 选取 图 52.24 所 示 的 孔 口 边线 ， 
在 图 形 区 空 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 倒 角 尺 寸 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 的 预览 区 双击 相应 的 尺寸 显 
示 值 ， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 相应 的 数值 ， 结 果 如 图 52.25 所 示 。 

说 明 : 和 孔 口 直 径 为 17mm， 深 度 为 2mm。 





选择 圆 边 线 





52.24 选取 和 孔 
Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 有 和 | 选项 卡 。 
(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Countersink” 按钮 显 |. 
(3) 刀具 命名 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 的 "we 文 本 框 中 输入 “T3 Countersink 
D 18” 并 按 下 Enter 键 。 
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(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 .至 全 2 按钮 ， 单 击 


认 设 置信 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 


PP 


卡 。 


ooeeeseseesesssssseseseeeeeee 


所 示 的 参数 。 


Counter Sinkine.l 


Hame: Founter Sinkine. l 
Cammertt : 所 播 渤 
| 


[] Auatomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 


hpproach. Foom_mn 峡 [L] Rapid 
Flunee: [onn_mn 二 [L] Rapid 
Machinirne: Foom_mn EE 


Retract. [ooonn_ma 峡 [| Rapid 
Corner radius [Rel: Emn EE 
Finishine: 


Dwverall leneth (tL): [oomm 坪 
Cuttine 工 emEth Le): Fr 立 Spindle Speed 


Leneth 0): [] aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 








Feedrate 


enometry | Technol ves | Feeds 总 Speeds @ 4 | | 
Hominal diameter 各]: 1 Brmm 


Dmm 
面 spindle ontput 


Body diameter [db): Sm 南 机 Far 图 
Entry diameter 【dl : pirzm 疼 1m it 
Dutside diameter Liom 图 
Cuttine angle 全] Faz ”图 辣 ” 确 定 | Preview | 虽 ” 职 消 | 
52.26 ”定义 刀具 参数 52.27 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀 且 路 径 参 数 。 


(1) 进入 刀具 路 径 参 数 选项 卡 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “刀具 路 


ooeeeeeeeoeoeeeeeoeooseseeee1 


hneul ar 





2 


(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 的 了 3 贡 Wwe ;下拉 列表 中 选 
择 了 二 abi) 先 7 页， 在 1 "mo 下拉 列表 中 选择 本 二 a 出 先 贡 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刃 路 径 选 项 卡 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 
退 刀 路 径 ” 选 项 卡 | 宝 |. 

(2) 定义 进 丸 路径。 在 -ae Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 园 出 先 项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 ,然后 在 We 下拉 列 表 中 选择 国 B 囊 秆 国 项, 单 击 富 过 
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钮 ， 添 加 一 个 从 安全 平面 的 轴 向 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -aers Nanaganent :区域 的 列表 框 中 选择 国 本 六 项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 , 然后 在 as: 下 拉 列 表 中 选择 国有 全 汪汪 旋 艾 ,， 单 击 全 | 近 
钮 ， 添 加 一 个 至 安全 平面 的 轴 向 退 刀 运动 。 

(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 在 -aere aaaseneat :区域 的 列表 框 中 选择 国语 守 3 
右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 "下拉 列表 中 选择 国王 2 车 
项 ， 依 次 单 击 效 以 钮 和 莹 | 按钮 。 

(5) 定义 连接 退 刀 路径。 在 -Hasrs Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 
hode， 下 拉 列 表 中 选择 E 攻 宝生 依次 单 击 多 | 掖 钮 和 村 忱 钮 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Counter Sinking.1” 对话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 包 * 则 | 
系统 弹出 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 52.28)。 

Step8. 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 然 后 单 击 “Counter 
Sinking.1” 对 话 框 (二) 中 的 可 硼 Ejjx 包 . 















Linkine Retract 选项 ， 在 








图 52.28 ”显示 倒 角 加 工 刀 路 
Task6. 变换 坐标 系 


说 明 : 在 本 实例 中 ， 变 换 坐 标 系 相 当 于 实际 加 工 中 的 重新 用 夹 工件 和 对 刀 。 
Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Counter Sinking.1 〈Computed)” 节 上 点， 然后 选择 下 拉 沈 单 


wiliarw Dperations kl 由 achinl 已 XI1Ss Chs [人 人 1 1 
mp> 0peration je Nachinine his Chane 命令， 系统 弹出 和 Machining 





Axis Change.1” 对 话 框 。 

Step2. 在 “Machining Axis Change.1” 对 话 框 的 各 me :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 my 
Axis.1 并 按 下 Enter 键 。 

Step3. 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 , 然后 在 图 形 区 选择 图 52.29 所 示 的 点 作为 加 工 
坐标 系 的 原点 ， 再 单 击 “my Axis.1” 对 话 框 中 的 乙 轴 感 应 区 ， 系 统 弹出 “Direction Z” 对 话 框 。 

Step4. 单 击 “Direction Z” 对 话 框 中 的 Jeverse Directioaj 扩 乌 ， 然 后 单 击 轧 确定 | 
按钮 。 

Step5. 单 击 “Machining Axis Change.1” 对 话 框 中 的 总 确定 按钮， 完成 坐标 系 2 的 创 
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建 (图 52.30)。 
创建 加 工 坐标 系 


bd 
| Ed 
. 本 EE, 本 5 Ha 
Hy I. i 所 
= 汪 


选择 此 点 






图 52.29 ”坐标 原点 图 52.30 ”创建 加 工 坐 标 系 


Task7. 钼 和 孔 加 工 〈 二 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Machining Axis Change.1 (my Axis.1)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 
菜单 让 ; Drilling 
命令 ， 插 入 一 个 钻 孔 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Drilling.2” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 单 击 “几何 参数 ”选项 卡 则 加 |， 然后 单 击 “Drilling 2” 对 话 框 (一 ) 中 的 re :am 
(Extension: Blind) 字样， 将 其 改变 为 PY ?ww (Extension: Through)。 

(2) 单 击 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Pattern Selection” 
窗口 ， 在 图 形 区 中 依次 选取 图 52.31 所 示 的 6 个 孔 口 圆 边线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 
键 , 系统 返回 到 “Drilling.2” 对 话 框 (一 )。 此 时 , 系统 自动 判断 孔 的 直径 和 深度 (图 52.32)。 











52.31 选取 圆 


Step3. 定义 刀 共 参数 。 


oooooeeeeeeeeooososseoooooeoe| 


(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Drill” 按 包 | ， 
(3) 刀具 命名 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 的 ”ms 文本 框 中 输入 “T4 Drill D 9” 并 
按 下 Enter 键 。 
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(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 JE 泌 扩 钮 ， 单 击 Senetzy | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 52.33 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


Step4. 定义 进 给 率 。 


eeesesesessessseseseeesesesee 


Pr 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 蝇 | 中 设置 图 52.34 所 示 的 参数 。 






Hame: Prilline. 2 


Commernt: 


Feedrate 





[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach.: Foonm_mn 同 [|] Rapid 
Flunee: FE Dmm_mz. 同 [Rapid 
Machinine: Foom mr 同 

D00mm_mn 疼 口 faria 







eometry | Technol oe | Feeds 总 Speeds @ 4 | | 


Hominal diameter :Em 图 
Dwerall leneth (LL): rom “图 Spindle Speed 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Cuttine leneth [Le). om 峡 厨 
Spindle output 
Leneth 0): Dmm Machinine. hh200turn_mn 羡 
Body diameter [db): Brn 图 Unit: I a 
CuattimEg anele [Ah): Feoass 图 村 | _ 
Tol tip leneth dssm 图 nN 9 WE | Fri | DW, 








52.33 ”定义 刀具 参数 52.34 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step5. 设置 刀具 路 任 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 路 径 

(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 的 了 9 车: 下拉 列 表 中 选择 
页， 在 etreouah 5) :文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 丸 路径。 系统 自动 延 用 了 “Drilling.1” 中 的 进 刀 / 退 刀 设置 ， 这 里 不 
做 调整 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 呈 | 
系统 弹出 “Drilling.2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 52.35)。 

Step8. 在 “Drilling.2” 对 话 框 (二) 中 单 击 . 总 确定 按钮， 然后 在 “Drilling.2” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 总 确定 | 术 包 。 
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52.35 ”显示 钻 孔 刀 路 


Task8， 沉 头 孔 加 工 





出 “Counter Boring.1” 对 话 框 (一 ) 。 
Step2. 设置 几何 参数 。 


Pr 


感应 区 (图 52.36)， 系 统 弹 出 “Pattern Selection ”窗口 ， 在 图 形 区 中 依次 选取 图 52.37 所 示 
的 6 个 孔 的 圆 边 线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Counter Boring.1” 对 话 
X= 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 刀 有 具 参数 ”选项 


Dt 


(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Counterbore Mill” 


(3) 刀具 命名 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 杠 (一) 的 ”we 文本 框 中 输入 “T5 Counterbore 
Mill D 15” 并 按 下 Enter 键 。 






Ce 顶 面 感应 区 


、 侧 壁 感应 区 





图 52.36 感应 区 图 52.37 选取 圆 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 丰 E23J 校 钮 ， 单 击 


实例 52 泵 体 锦 盖 加 工 


认 设 置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 





Hame: Founter Buorine.l 


Comment: 







Feedrate 





[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach.: BODmm_mn 坪 [L Rapid 
Plunee. Nomm_mr. 册 L | Rapid 
Machinine: Poom mL 图 

[ooonn_mn 闭口 faria 







eometry | Technol ves | Eeeds 总 Speeds @ "|*| 
Hominal diameter 向]: ] Smm 


Dwerall leneth LL): Foom 同 ey re SEO EC 
必 ne J enet le Em “图 Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


国 Spindle output 


Leneth ; 
ee Dmm Machinine: Pennturn 二 图 
Body diameter [Ldb): [sm 同 Uni + 
: Ar ar ™ 


Entrw diameter (d): Brn 鲜 


Tool tip leneth nbu'Fm 图 Sw 六 ”确定 | Frewiew | 六 ” 职 消 | 


图 52.38 ”定义 刀具 参数 图 52.39 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 ” 选 项 卡 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 刀 有 具 路 
径 ” 选 项 卡 | 证 |. 

(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 (一 ) 的 加 Yh earanee 基本 文本 
框 中 输入 值 3， 在 me mas : 下 拉 列 表 中 选择 攻 和 EL 和 提交 7 页 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 
退 刀 路 径 ” 选 项 卡车 | 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -ere Menasenent 区 域 的 列表 框 中 选择 攻 到 选项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 mae: 下 拉 列 表 中 选择 ES 夺 项 ， 单 击 生 慷 
钮 ， 添 加 一 个 轴 向 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 万 路 径 。 在 -sre Wasssanent 区 域 的 列表 框 中 选择 




















Retract 选项 ， pa 从 弹出 
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的 快捷 菜单 中 选择 有 2 命令, 处 后 在 wa: 下 拉 列表 中 选择 国 几 用 生 和 于 页 , 单 击 生 慷 
钮 ， 添 加 一 个 轴 癌 退 刀 运动 。 

(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 在 -ee Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 BB 于 守业 民 ， 
右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 妈 合 今 ， 然后 在 "下 拉 列 表 中 选择 对 和 
项 ， 依 次 单 击 僻 腔 钮 和 迁 腔 钮 。 

(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 在 -me Nanaeenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ER 和 2 页， 在 
has 下 拉 列表 中 选择 和 基 本， 依次 单 击 多 按钮 和 芋 胶 钮 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 
钮 "出 ， 系 统 弹 出 “Counter Boring.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 52.40)。 

Step8. 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 按钮， 然后 在 “Counter 
Boring.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 总 确定 | 控 馈 ， 




















图 52.40 ”显示 钼 孔 刀 路 
Task9. 钼 和 孔 加 工 〈 三 ) 





Stepl. 在 Sd 中 选择 “Counter Coo Bes a 节点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 本 全 
a 命令， 括 入 





一 个 钻 孔 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Drilling.3” 对 话 框 〈 一 )。 
设置 几何 参数 。 


PT 





|， 然 后 单 击 “Drilling.3” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 
En (Extension: Blind) a 将 其 改变 为 ww” (Extension: Through)。 
(2) 单 击 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Pattern Selection” 
窗口 ， 在 图 形 区 中 选择 图 52.41 所 示 的 2 个 孔 的 圆 边线 ， 在 网 形 区 衬 晶 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 返回 到 “Drilling.3” 对 话 框 (一 )。 此 时 ， 系 统 目 动 判断 孔 的 直径 和 深度 (图 52.42)。 
Mp. 四 
(2) py 本 和 “Drilling.3” 对 话 框 (一 〉 中 单 击 “Drill” ,et 在 计 X- 
本 框 中 输入 “T6 Drill D 5.8” 并 按 下 Enter 键 。 


实例 52 有 条 体 问 盖 加 工 





图 52.41 ”选取 圆 图 52.42 感应 区 


(3) 设 置 刀具 参数 ,在 “Drilling.3” 对 话 框 ( 一 ) 中 单 击 此 于 济 控 钮 , 单 击 - Geometry | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 52.43 所 示 的 刀 上 其 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 人 设 
置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 识 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 


oooeeeeeoeeoeoeosooseoooeoeo| 





ooeeeeeeoeoeoeeoooooooosl| 


oooeoeoeoeeeooeeeeoeeeeeeoeel 


Step5. 设置 刀 其 路 径 。 
(1) 进入 “刀具 路 人 径 参数 ”选项 卡 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 路 径 


ooeeeeeeoseoeseeseooseooeeeeeo1 





By shoulder (Ls) 选项 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 o 


Hame: 


Commertt : 


| | 睛 | 


Feedrate 





[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


|oDOmm_mn 同 

reometry | Technol ves | Eeeds 总 Speeds 上 @ 4 | | [ooonn_mn 二 [| Rapid 
Hominal diameter D1}: FE. amm 图 
Dwerall Leargth (LL): Fo 同 

[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
Cuttine leneth [Lel: Fom EE ~ 
Leneth (1): Dm Nachinine: sootarn_mn 同 
Body diameter [db): Brn 峡 Unit.: Me 
Cuttine anele [kh): hh20dee 3 
Tool tip leneth da: .BTdmn 图 i 时 确定 | 确定 Previen | 时 _ 职 滑 


52.43 ”定义 刀具 参数 52.44 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 系 统 自动 沿用 了 “Drilling.1” 中 的 进 刀 / 退 刀 设置 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 
系统 弹出 “Drilling.2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 52.45)。 

Step8. 在 “Drilling.3” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 然 后 在 “Drilling.3” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 意 确定 | 榨 钮 . 








52.45 ”显示 钻 孔 刀 路 


Task10， 匀 孔 加 工 





筷 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Reaming.1” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 
(1) 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 国 
em (Extension: Blind) 字样 ， 将 其 改变 为 ~ "(Extension: Through)。 
(2) 单 击 “Reaming.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 孔 侧 壁 感 应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection” 


ooeeeeoeeeeeeeeooeeeeeeoeeeeei 





， 然 后 单 击 “Reaming.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 





窗口 ， 在 列表 框 中 选择 ”IE 国光 项 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 
回 到 “Reaming.1” 对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Reamer” 按钮 |， 在 Wans 
文本 框 中 输入 “T7 Reamer D 6” 并 按 下 Enter 键 。 

(3) 设置 刀具 参数 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 市 可 于 六 | 钮 ， 单 市 [eensty | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 52.46 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 


eeeseeeseeeeeoeoeeoeeseooseoe| 


ooeoeoeoeeeoeeeeoeoooooed| 





实例 52 泵 体 锦 盖 加 工 





reometry | Technoloey | Feeds 血 Speeds @ 4|*| 


Hominal diameter DJ nn 同 
Dwverall lenzth 代 ]: [oom 同 
Cuttine leneth (Le): Fom 峡 


Lenmgtkh 以 1 Dmm 


Body diameter Ldb): [sm 同 
Entrw diameter 【9 : Brn 图 
Tool tip leneth (1d): Emn 同 


$2.46 ”定义 刀具 参数 











Hame: Reamine. 1 


Commernt: 





Feedrate 





[Citomatic compute from tooline Feeds ard Speeds 


hpproackh.: Foommn 阐 [] Rapid 
Flunee: romm ”图 [| Rapid 
oo ma ”图 口 Rspia 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Nachinine.: |200 turn mr 坪 


hneul ar 


六 ”确定 | Fr ewl ew | 并 ” 职 消 | 
图 52.47 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Unit: 





Step5. 设置 思 其 路径 。 

(1) 进入 “刃具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 《一 ) 中 单 击 “ 刀 且 路 径 

(2) 定义 钻 孔 参数 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 "Ww 下拉 列表 中 选择 
页， 企 “toush :文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 〈《 一 ) 中 单 击 “ 进 思 / 退 思路 


Pon 


径 ” 选 项 卡 则 5 








(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -eee Mansgenent :区域 的 列表 框 中 选择 国 本 法 项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 :下 拉 列 表 中 选择 国生 先 项 ， 单 击 革 | 入 
钮 ， 添 加 一 个 轴 辐 进 刀 运动 。 
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(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -asrs Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 E 更 这 项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 ma: 下 拉 列表 中 选择 ER 过 项， 单 击 共 | 扩 
钮 ， 添 加 一 个 轴 向 退 刀 运动 。 

(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 在 -Were Managenent -区域 的 列表 框 中 选择 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 B 呈 | 
项 ， 依 次 单 击 僻 腔 钮 和 迁 腕 钮 。 

(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 在 -和 mee Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 
as: 下 拉 列 表 中 选择 加 村 国志 ， 依 次 单 击 这 护 钮 和 迁 胺 钮 . 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Reamins.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 52.48)。 

Step8. 在 “Reaming.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 jj 拉 钮 ， 然 后 在 “Reaming.1” 对 话 
框 (一 ) 中 单 击 章 _ 确 定 角 护 钮 。 











Linkine Retract 选项 在 











图 $2.48 ”显示 饺 孔 刀 路 
Task11. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 讨 一 命令 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
pump_top， 单 击 攻 有 宝 轩 | 拉 钮 即 可 保存 文件 。 





第 13 章 


结构 分 析 实 例 


本 章 主要 包含 如 下 内 容 : 
e 实例 53 零件 结构 分 析 
e 实例 54 装配 体 结构 分 析 
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实例 全 中 ”零件 结构 分 析 


下 面 以 一 个 简单 的 零件 为 例 介绍 在 CATIA 中 进行 零件 结构 分 析 的 一 般 过 程 。 

图 53.1 所 示 的 零件 (材料 为 STEEL， 届 服 强 度 为 250MPa)， 其 底面 受 固定 约束 作用 ， 
圆 面 受 垂 直 向 下 的 均 布 载荷 力 〈1000N)， 在 这 种 情况 下 分 析 其 应 力 分 布 情况 以 及 变形 ， 并 
校 核 和 零件 强度 。 

打开 文件 D: \catins2014\work\ch53\analysis_part.CATPart。 


s 
53.1 零件 模型 


Step1. 添加 材料 属性 。 单 击 “ 应 用 材料 ”工具 条 中 的 “应 用 材料 ”按钮 总， 系统 弹出 
“ 库 (只 读 )” 对 话 杠 ， 在 对 话 框 中 单 击 由 二 选项 卡 ， 然 后 选择 STEEL 材料 ， 将 其 拖 动 到 
模型 上 ， 单 击 [ 镶 确定 jj 拉 钮 ， 即 可 将 选 定 的 材料 添加 到 模型 中 。 

Step2 进入 基本 结构 分 析 工 作 人 台 并 定义 分 析 类 型 。 选择 下 拉 荣 音 
一 有 系统 立 出 “New 
Analysis Case” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 全 BESESBE 和 i， wh 即 新 建 一 
个 静态 分 析 情形 。 

Step3. 添加 约束 条 件 。 单 击 “Restraints” 工 具 条 中 的 -县 按 钮 ， 系 统 弹出 “Clamp” 对 
话 框 ， 然 后 选取 零件 底部 两 个 孔 的 内 表面 和 图 53.2 所 示 的 模型 表面 为 约束 固定 面 ， 将 其 固 
定 ， 单 击 对 话 框 中 的 号 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 约束 添加 。 














选取 该 面 
到 53.2 ”添加 约束 
Step4. 榨 加 载 谷 条 件 。 单 击 “″Loads” 工 具 条 中 的 多 -| 安 包 ,系统 弹出 “Distributed Force” 
对 话 框 ， 选 取 图 53.3 所 示 的 面 为 受 载 面 ， 在 “Distributed Force” 对 话 框 : 亚 se “ecttr 区 域 的 


实例 53 零件 结 枸 分 析 


z 文 本 框 中 输入 载荷 值 -1000。 单 击 [ 芒 确定 上 2 钮 ， 完 成 载荷 力 的 添加 。 


选取 该 面 





53.3 ”添加 载 人 向 


Step5. 重新 划分 网 格 。 系 统 自动 划分 的 网 格 往往 比较 粗糙 ， 这 个 时 候 可 以 根据 需要 对 
模型 重新 划分 网 格 。 在 特征 树 中 双击 下 吧 国 于 节点 下 的 
人 于， 示 统 洋 出 “OCTREE Tetrahedron 
Mesh” 对 话 框 , 在 对 话 框 中 单 击 号 sa 选项 卡 , 在 中 zs: 文本 框 中 输入 值 4, 在 如 selate sse 
文本 框 中 输入 值 0.2。 在 恒 "ent ge 区 域 中 选中 国 Baraholie < 八 单 选项 ， 单 击 | 外 确定 上 4 馈 ， 
完成 网 格 划分 。 

Step6. 网 格 划分 及 可 视 化 。 在 进入 到 结构 分 析 工作 台 后 ， 系 统 会 自动 划分 网 格 ， 在 特 
征 树 中 右 击 虽 &o REED 国 ， 在 弹出 的 快 邱 亲 单 中 先 插 有 CEA 全 
令 ， 然 后 将 渲染 样式 切换 到 “ 含 边线 和 隐藏 边线 着 色 ” 样 式 ， 即 可 查看 系统 自动 划分 的 网 
格 ， 结 果 如 图 53.4 所 示 。 

Step7. 分 析 计 算 。 单 击 “Compute” 工 具 条 中 的 寺 , 按 钮 ， 系 统 弹 出 “Compute ”对 话 
框 ， 在 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 对 话 框 中 选中 已 Peview 复 选 框 ， 单 击 [ 吕 确定 | 
按钮 ， 系 统 开始 计算 ， 在 弹出 的 “Computation Resources Estimation” 对 话 框 中 单 击 匡 | 
按钮 。 

Step8. 查看 网 格 变 形 结果 图 解 。 计 算 完成 后 “Image ”工具 条 中 的 按钮 被 激活 ,在 “Image” 
工具 条 中 单 击 厚 按钮 ， 即 可 查看 网 格 变形 图 解 ， 结 果 如 图 53.5 所 示 。 


呈 


图 53.4 ”网 格 划分 结 图 53.5 网 格 变形 结果 图 解 











- 


如 图 53.6 所 示 。 
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说 明 : 
@ 在 查看 应 力 结果 图 解 时 ， 需 要 将 演 染 样式 切换 到 “ 含 材 料 着 色 ” 样 式 ， 
@ 从 应 力 结果 图 解 中 可 以 看 出 , 此 时 零件 能 够 承受 的 最 大 应 力 为 113MPa。 而 材料 的 
最 大 屈服 强度 为 250MPa, 远大 于 此 时 的 最 大 应 力 , 也 就 是 说 , 零件 能 够 安全 工作 ， 
不 会 破坏 。 
Step10. 查看 位 移 图解 。 在 “Image” 工 具 条 中 单 击 写 
移 图 解 ， 如 图 53.7 所 示 。 





节点 下 的 滞 按 钮 ， 即 可 查看 位 


Von Mises stress (nodal Yal 





NH m2 Translational displacement ma 

1. 13e+008 Tm 
1.02e+008 0. 296 
9.0de+007 0. 266 
| 7.91e+007 . 0. 237 
| 6.78e+007 1 0. 207 
5.65e+007 0.178 
4. 52e+007 0.148 
3. 39e+007 0.118 
2. 26e+007 0.0888 
1. 13e+007 0.0592 
106 0.0296 

On Boundary 0 
On Boundary 


图 53.6 应力 图解 图 53.7 ”位移 图 解 

说 明 : 在 查看 应 力 结果 图 解 时 ， 双 击 图 解 模 型 ， 系 统 弹 出 “Image Edition” 对 话 框 ， 
在 对 话 框 中 单 击 “” 选项 卡 ， 在 2% 区域 中 选中 国 ii 地 尘 项 ， 即 可 切换 图 解 显示 状 
态 ， 如 图 53.7 所 示 。 

Step11. 查看 主 应 力图 解 。 在 “Image” 工 具 条 中 单 击 .有 
主 应 力图 解 ， 如 图 53.8 所 示 。 

Step12. 查看 误差 图 解 。 在 “Image” 工 具 条 中 单 击 . 
差 图 解 ， 如 图 53.9 所 示 。 








| 蜀 按 钮 ， 即 可 查看 





Stress principal tensor component 站 
N_m2 
8. 79e+OOT 


7.57et007 
日 . 55e+OOT7 
5. 13e+oo7 


3.91e+oo7 
2.69eto07 
1.47e+007 
2. 49et+006 
-9. 72et006 
-2. 19et007 
-3.41e+007 
On Boundary 


53.8” 主 应 力图 解 


Estimated local error. 





J 

2.67e-005 
2.4e-005 
2.14e-005 
1.87e-005 
1.6e-005 
1. 33e-005 
1.07e-005 
8.01e-006 
5. 34e-006 





2.67e-006 
3.06e-015 
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实例 加 维 ”装配 体 结构 分 析 


下 面 以 一 个 简单 的 装配 体 ( 图 54.1) 为 例 介绍 装配 体 分 析 的 一 般 过 程 。 





54.1 ”装配 体 模型 


Step1. 打开 文件 D:\catins2014\work\ch54\anlysis_asm.CATProduct。 

Step2. 添加 材料 属性 。 单 击 “ 应 用 材料 ”工具 条 中 的 “应 用 材料 ”按钮 前， 系统 弹出 
“ 库 〈 只 读 )” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 单 击 ea 选项 卡 ， 然 后 选择 STEEL 材料 ， 将 其 分 别 拖 
动 到 装配 体 的 两 个 零件 模型 上 ， 单 击 [ 鳃 _ 形 证 _| 掖 钮 ， 即 可 将 选 定 的 材料 添加 到 模型 中 。 

进入 基本 疆 并 定义 分 析 类 型 。 选 择 下 拉 荣 单 
~ 系统 漳 出 “New 
Analysis Case” 对 话 框 ， 在 对 话 在 中 选手 aas i 先 JI 页 ， 外 六 [ 建 一 个 静态 分 析 情 形 。 

Step4. 定义 接触 属性 。 

(1) 添加 第 一 个 接触 关联 属性 。 单 击 “Analysis Supports” 工具 条 中 的 多 按钮 ， 系统 
弹出 “General Analysis Connection ”对话 框 ， 单 击 se 文本 框 ， 选 取 图 54.2 所 示 的 
孔 的 内 表面 , 单 击 *"™ soment 文本 框 , 选取 图 54.3 所 示 的 孔 的 内 表面 , 单 击 [ 芒 确定 | 扩 包 ， 
完成 操作 。 








选择 此 面 





选择 此 面 





54.2 选取 圆柱 面 54.3 ”选取 圆柱 面 
(2) 添加 第 二 个 接触 关联 属性 。 单 击 “Connection Properties” 工具 条 中 长 节点 下 的 副 
按钮 ， 系 统 弹出 “Contact Connection Property” 对 话 框 ， 在 特征 树 中 选择 曲面 接触 3 约束 
作为 连接 对 象 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [ 晤 确定 必 钮 ， 完 成 属性 定义 ， 结 果 如 图 54.4 
所 示 。 
(3) 添加 第 三 个 接触 关联 属性 。 单 击 “Connection Properties” 工具 条 中 国 节点 下 的 最 
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按钮 ， 系 统 弹出 “Contact Connection Property” 对 话 框 ， 在 特征 树 中 选择 直线 接触 4 约束 
作为 连接 对 象 ; 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [ 芒 确定 上 护 锯 ,完成 属性 定义 ,结果 如 图 54.5 
所 示 。 








图 54.4 ”添加 第 二 个 接触 关联 属性 图 54.5 ”添加 第 三 个 接触 关联 属性 
(4) 单 击 “Connection Property” 工具 条 中 岛 按 钮 ， 单 击 “erorts 文本 框 ， 在 图 形 区 域 
单 击 第 一 个 接触 关联 属性 ， 同 时 在 王 可 tening Poree 文本 框 中 输入 数值 5ON， 单 击 [ 襄 确定 | 
钮 ， 结 果 如 图 54.6 所 示 。 





54.6 ”显示 结 





Step5. 添加 约束 条 件 。 单 击 “Restraints ”工具 条 中 的 年 按 钮 ， 系 统 弹 出 “Clamp” 
对 话 框 ， 然 后 选取 图 54.7 所 示 的 模型 圆柱 面 为 约束 固定 面 ， 将 其 固定 ， 单 击 对 话 框 中 的 


[入 确定 > 钮 ， 完 成 约束 的 添加 。 


选取 此 面 


i i i i ee i nt i eh 





54.7 ”添加 约束 
Step6. 添加 载 和 何 条 件 。 单 击 “Loads ”工具 条 中 的 $C 按钮 , 系统 弹出 “Distributed Force” 
对 话 框 ,选取 图 54.8 所 示 的 模型 表面 为 受 载 面 ,在 “Distributed Force ”对 话 框 中 的 中 人 "ector 
区 域 的 ?文本 框 中 输入 载 苟 值 -200。 单 击 [ 芒 确定 | 按钮 ， 完 成 载荷 力 的 添加 。 
1 受 力 面 





54.8 ”添加 载 蓓 








Step7. 划分 网 格 。 对 于 竣 配 体 的 网 格 划分 ,一般 是 根据 不 同 零件 进行 不 同 的 网 格 划分 ， 
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该 装配 体 中 包括 两 个 零件 ， 需 要 对 这 两 个 零件 划分 网 格 。 

(在 特征 树 中 双击 中 和 ARSAESEE 和 点 下 的 
dh OCTREE Tetrahedron Mesh.1 : base.1, 系统 弹出 “OCTREE Tetrahedron Mesh” 对 
话 框 ， 在 对 话 框 中 单 击 时 中 生 选项 卡 ， 在 size: 文本 框 中 输入 值 3， 在 下 如 solute sae 文本 杠 
中 输入 值 0.4。 在 型 "ment typs 区 域 中 选中 时 Persbolie < 你 单 选项 ， 单 击 [看 确定 | 护 包 ， 完 成 
网 格 划分 。 

(2) 在 特征 树 中 双击 不 凤 国 下 
OCTREE Tetrahedron Mesh.2 : crotch.1, 系统 弹出 “OCTREE Tetrahedron Mesh” 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 单 击 外 mba 选 项 卡 ， 在 xe 文本 框 中 输入 值 4， 在 下 地 selwte sag: 文本 
框 中 输入 值 0.4。 在 型 mnt tps 区 域 中 选中 时 Psbolie < 集 单 选项 ， 单 市 [ 态 确定 4 乌 ， 完 
成 网 格 划分 。 

Step8. 模型 检查 。 完 成 约束 以 及 载荷 的 添加 后 ， 需 要 对 前 面 的 定义 进行 检查 。 单 击 
“Model Manager” 工 具 条 中 的 息 按 钮 ， 系 统 弹 出 “Model Checker” 对 话 框 ， 对 话 框 最 终 
状态 显示 为 “OK” 表示 前 面 的 定义 都 完整 且 正 确 ， 然 后 就 可 以 顺利 计算 了 。 单 击 [ 品 确定 | 
按钮 ， 完 成 模型 检查 。 

Step9. 分 析 计 算 。 单 击 “Compute” 工 具 条 中 的 图 按钮 ， 系 统 弹 出 “Compute ”对 话 
框 ， 在 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 对 话 框 中 选中 电 Pevie* 复 选 框 ， 单 击 [ 晤 确定 | 
按钮 ， 系 统 开始 计算 ， 在 弹出 的 “Computation Resources Estimation” 对 话 框 中 单 击 国 到 
按钮 。 

Step10. 查看 网 格 变形 结果 图 解 。 计 算 完成 后 “Image” 工 具 条 中 的 按钮 被 激活 。 在 
“Image” 工 具 条 中 单 击 副 按 钮 ， 即 可 查看 网 格 变形 图 解 ， 如 图 54.9 所 示 。 

Step11. 查看 应 力 结果 图 解 。 在 “Image” 工 具 条 中 单 击 区 按钮 ， 即 可 查看 应 力图 解 ， 
如 图 54.10 所 示 。 从 应 力 结果 图 解 中 可 以 看 出 ， 此 时 零件 能 够 承受 的 最 大 应 力 为 418MPa。 

说 明 : 在 查看 应 力 结果 图 解 时 ， 需 要 将 泻 染 样 式 切换 到 “ 含 材料 着 色 ” 样 式 . 











图 54.9 ”网 格 变 形 结果 图 解 
Step12. 查看 位 移 图 解 。 在 “Image” 工 具 条 中 单 击 避 节点 下 的 加 按钮 ， 即 可 查看 位 
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移 图 解 ， 如 图 54.11 所 示 。 
Step13. 查看 误差 图 解 。 在 “Image” 工 具 条 中 单 击 a 
产 图 解 ， 如 图 54.12 所 示 。 





下 的 网 +4 安 4， 即 可 查看 误 


Translational displacement ma; 


Estimated local error. 
0.437 


\ 由 0 a9d ， : 6. 75e-006 
¢ 0.35 \ 6.08e-006 
0. 306 5. 4e-006 

0. 262 4.73e-006 

0. 219 4.05e-006 

0.175 3. 38e-006 

0.131 2. 7e-006 

0.0874 2.03e-006 

0.0437 1. 35e-006 

0 6. 75e-007 

On Boundary 日 . 23e-012 


图 54.11 ”位移 图 解 图 54.12 误差 图 解 
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CATIA 


大 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 十 几 年 来 一 直 专 注 于 CAD/CAM/CAE 的 研究 和 培训 。 公 司 的 
培训 专家 和 工程 师 均 具有 国际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 验 。 近 十 年 来 ， 公 司 针对 企业 实际 需 
求 及 教学 培训 方法 等 多 方面 进行 了 不 断 的 研究 探索 ， 并 不 断 完善 ， 形 成 了 一 套 具 有 特色 的 教 
学 培训 管理 方法 ， 产生 了 广泛 的 社会 影响 。 ; 

太 培训 课程 内 容 由 专家 亲自 制定 ， 并 不 断 完善 更 新 。 课 程 内 容 贴 近 当前 企业 的 产品 设 
计 、 产 品 分 析 、 模 具 设计 、 数 控 编 程 等 岗位 的 实际 需求 ， 并 融入 各 行 各 业 大 型 企业 典型 案例 
和 一 些 实际 设计 经 验 技巧 ， 力 求 在 短期 内 最 大 程度 地 满足 企业 的 实际 需求 。 

大 课堂 讲解 遵循 “引导 思路 、 启 发 思维 ”的 方法 ， 力 求 在 短期 内 达到 最 佳 培训 效果 。 
每 一 位 学 员 在 轻松 理解 、 快 速 掌握 软件 使 用 方法 和 技巧 的 同时 ， 还 将 体会 到 CAD/CAM/CAE 
软件 设计 的 思路 方法 和 技巧 。 

太 公司 目前 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 -奔驰 汽车 、 丰 田 汽车 、 三 一 重工 、ABB、 德 国 曼 恩 机 
械 、 航 天 一 院 、 航 天 三 院 、 阿 特 拉 斯 .科普 柯 、 西 门 子 、 美 的 集团 、 中 国 石化 、 清 华 同方 、 
ITT 等 众多 著名 公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 深 受 业界 好 评 。 

太 为 配合 教学 ， 多 年 来 ， 公 司 的 专家 和 教师 结合 本 公司 培训 的 特色 ， 精 心 编写 并 陆续 
推出 了 60 多 本 CATIA 精 品 书籍 ， 深 受众 多 读者 欢迎 . 
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